


세종대학교 건축학과의 2023년 Yearbook 출간을 진심으로 축하합니다.

Yearbook은 세종대학교 건축학과 학생의 현재와 미래를 담고 있는 소중한 기록물입니다. 

현재와 미래의 건축학도들을 이어주는 매개체가 되어 서로에게 영감을 줄 수 있길 바랍니다.

1년간의 건축학과의 모든 수업과 학생의 작품을 리뷰하고 편집하는 것은 상당한 시간과 노력을 해야 하는 작업입니다. Yearbook 

발간을 위해 큰 노력을 해준 학생기자단과 지도를 담당해 주신 김동현 교수님께 깊은 감사의 말씀을 전합니다. 그리고 한 해 동안 열

심히 달려온 재학생 여러분과 지도해 주신 내외부 교수님들께도 깊은 감사의 말씀을 전합니다.

건축학과의 교육과정은 타 학과에 비해 상대적으로 길고 많은 시간을 할애하게 됩니다. 그 과정에서 여러분이 경험한 많은 것들은 앞

으로 큰 자산이 될 것입니다. Yearbook을 통해 그간의 노력했던 기억을 되새기며 그 어떤 것도 해낼 수 있다는 자신감을 갖고 앞으

로 나아갈 수 있을 것입니다. 

우리 세종대학교 건축학과 학생들이 여러 분야로 진출해 각자의 위치에서 원하는 것을 성취하시길 응원합니다.

세종대학교 건축학과 학과장 정봉찬

축사



세종대학교 건축학과의 2023년 Yearbook을 성공적으로 출간하게 된 것을 진심으로 축하합니다. 학생기자단에서 고민하여 기획한 연감(年

鑑,yearbook)작업은 한해도 안주함이 없이 치열한 고민과 성찰을 통해 매년 새롭게 탄생되고 있다는 점에 지도교수로서 치하하는 바입니다. 올

해는 지난해의 부족했던 점과 아쉬웠던 점을 보완해 보다 내실있는 내용을 더 보기 좋게 담았다고 생각합니다. 1년 동안 건축학과의 모든 수업과 

학생작품을 리뷰하고 그 결과를 연감의 형태로 출간하는 일은 생각하는 것보다 상당한 노력을 필요로 하는 작업입니다. 코로나 이후로 학생들 상

호간의 만남이 제한되고 공동작업의 기회가 줄어든 상황에서 선후배간의 건축작업의 열기를 그대로 전해주고 서로의 작품을 자세히 볼 수 있는 

유일한 기회가 되고 있습니다. 또한 2023년 올해의 학업기록과 학생 결과물의 전시 뿐 아니라 그 해 학생들의 생각과 생활했던 모습 등을 그대로 

담고 있어 무한스크롤의 소셜미디어적 게시물에 익숙한 우리에게 순간을 저장할 수 있는 기록물의 의미로서 남다르게 자리잡고 있습니다. 이 책

에 기록된 재학생들의 작품과 생각은 후배들의 설계작업에 실질적으로 유무형의 도움을 줄 수 있는 소스북으로도 유용하게 활용될 뿐 아니라 먼 

훗날 과거 선배의 모습을 볼 수 있는 타임캡슐과 같은 역할도 할 것입니다. 기자단은 건축학과에서 가장 활발하고 적극적인 활동으로 세종대학교 

건축학과 현재의 문화와 여론을 만들어가는 선봉에 서 왔습니다. 이번에 이 Yearbook을 출간함으로써 그것을 증명하였고 앞으로도 학과 내에서 

그러한 역할의 중심이 될 것입니다. 

올해는 여러 가지 이슈로 건축계의 어려움이 가중되고 있습니다. 건설경기가 하락하고 있는 중에 터진 몇몇 부실공사의 악재로 인해 건축업계에 

대한 좋지 않은 이미지가 있는 것도 사실입니다. 취업이 어려워지고 있으며 내년 전망도 좋지 않은 편입니다. 하지만 이러한 어려움 속에서도 동

시에 우리에게 기회가 될 수 있는 사회적, 기술적 움직임도 있습니다. AI 인공지능이 대표적입니다. 올해는 더욱 체감할 수 있는 기술적 진보가 

눈 앞에 펼쳐지고 있으며 특히 건축도 그 영향으로 많은 부분이 달라질 것으로 예상되고 있습니다. 건축설계 뿐 아니라 도시, 시공, 개발 등 많은 

부분에 있어서 이러한 새로운 기술이 어떻게 건축과 세상을 바꿀 수 있는지 처음 알게 되었고 우리에게 새로운 기회가 되고 있습니다. 세종대학교 

교수진은 시기적으로 현실적인 어려움에도 불구하고 새로운 기술과 지식의 도입을 통해 교육의 질을 높이고 취업의 문을 넓히는 노력을 하고 있

습니다. 친환경 설계와 기술을 강의하실 신임교수님이 부임하셨고 디지털 패브리케이션 과목을 신설하여 디지털 건축교육을 강화하고 있으며 건

축을 포함한 인공지능 메타버스 대학원 지원사업 과정이 내년부터 시작되는 등 학생들에게 전에 없던 교육적 시도를 통해 새로운 기회를 제공하

기 위해 노력하였습니다. 그리고 이 Yearbook은 우리의 이런 모든 전진과 성과를 기록하고 평가할 것입니다. Yearbook 발간에 함께 도움을 준 

모든 재학생과 이런 훌륭한 교육 성과가 나올 수 있도록 항상 노력하시는 내외부 모든 교수님들께도 깊은 감사의 말씀을 전합니다.

Yearbook 지도교수 김동현
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세종대학교 건축학과 학생들의 1년을 기록하는 Yearbook ‘SUDA’ 가 올해로 다섯 번째 출간을 맞이합니다. 이 책이 제작되기까지 

많은 도움을 주신 세종대학교 건축학과 교수님들과 학우 여러분, 그리고 무수히 많은 노력을 기울여준 SSS 학생 기자단 단원 모두에

게 감사를 표합니다.

이 책이 학우 여러분께 어떤 의미로 다가가면 좋을지, 어떻게 도움이 될 수 있을지 편집팀 단원들과 고민했던 시간이 생각납니다. 저

희에게 Yearbook이란 학과 생활 초창기의 그 낯설었던 순간들을 헤쳐나가는 데 도움을 주던 참고서였고, 편집하면서 1년을 되짚어

볼 수 있는 일기장이었으며, 선배의 작품을 재편집하며 다음 프로젝트를 미리 살펴볼 수 있는 기회였습니다. 저희는 기자단원인 동시

에 건축학과의 한 학생으로서, 좋은 기억으로 남아있는 Yearbook을 세종대학교 건축학과 학우 여러분께 올해도 전해드릴 수 있어 

영광입니다.

2023 Yearbook은 1년 동안의 스튜디오 Short-term 프로젝트와 Long-term 프로젝트, 올해부터 1학년을 위해 신설된 기초&드로

잉 스튜디오를 모두 담아 제작하였습니다. 각 스튜디오마다 주어진 주제를 자신만의 개성으로 다채롭게 풀어내는 세종대학교 건축학

과 학우들의 모습에 감명받아 올해의 Yearbook 디자인 컨셉으로 삼았습니다. 학생 우수작 이외로는 기자단 단원들이 직접 답사와 

인터뷰를 다녀온 후에 그들의 생각을 기록한 칼럼과 교내 파빌리온 작품을 담았으니 재미있게 읽어주시면 감사드리겠습니다.

코로나로 단절되었던 시간들이 서서히 이어지고 학과 내의 교류가 활발해지고 있습니다. 여전히 많은 학우분들께서 Yearbook에 관

심을 가져주시고 있음에 그동안의 출간이 의미가 있었음을 체감할 수 있었습니다. 이 책은 학우 여러분과 기자단 편집팀 단원들이 맺

은 노력의 결실입니다. 저희 세종대학교 건축학과 학생기자단은 건축인을 향해 한 걸음씩 내딛고 있는 학우 여러분들께 이 책을 전해

드리고자 매년 노력할 것입니다.

마지막으로 두 번의 방학 동안 최선을 다해 제작한 편집팀 단원, 그리고 출간에 힘써주신 김동현 교수님께 감사의 말씀을 전합니다.

제 5기 SSS 건축학과 학생기자단장 황진아

들어가는 말 



세종대학교 건축학과에

대하여

세종대학교 건축학과는 2011년에 건축학교육 국제인증을 취득하였으며, 5년제 전문학위 프로그램을 모두 이수한 학생에게 건축학

사 학위를 수여합니다. 세종대학교의 건축학사 학위는 한국건축학 교육인증원(KAAB)이 제시하는 인증기준 및 절차를 준수하고 건

축학교육 전문학위 인증을 취득한 프로그램으로서, 캔버라협약(Canberra Accord) 회원 인증기관들과 유네스코세계 건축사연맹

(UNESCO-UIA) 건축학교육인증기구(UVCAE)가 동시에 인정하는 전문학위 프로그램입니다. 

세종대학교 건축학과는 건축학 인재들에게 체계적으로 학문적이고 실무적인 관점에서 다양한 교육 프로그램을 제공하고 있으며, 이

는 세종대학교 건축학과 학생이 국내·외 건축학 분야를 선도해나갈 수 있는 미래의 건축학도로서 큰 자부심을 느끼게 할 수 있는 부

분입니다. 건축학 교육 인증을 통해 건축학 교육의 발전과 건축의 사회적 역할에 대한 이해를 높이고, 건축사가 되기 위한 기초지식

과 실력을 갖춘 건축학 인력을 배출함으로서 국내·외적으로 학생, 대학교, 산업체 및 국가에 이르는 경쟁력의 향상 효과를 갖으며, 프

로그램의 질적 개선으로 우수한 학생 배출을 목표로 시행되고 있습니다.

건축학은 건축물을 설계하고 계획하는 이론 및 방법 그리고 공학적 기술을 배우는 학문입니다. 따라서, 건축학과의 교과과정은 창조

성과 예술성 그리고 기술적인 합리성이 적절히 융합될 수 있도록 건축설계를 중심으로 한 건축의 사회적인 영역과 기술적인 영역의 

내용을 포괄적으로 포함하고 있습니다. 건축학과의 기본 건축 교육의 목표와 교과구성의 근본적인 취지는 창의적인 전문성을 바탕으

로 그것을 실천하고 성취하는 지도자를 배출하는 것입니다. 그러한 배경에서 다양한 교과목의 내용적 구성과 교육시기의 순차적인 

구성을 위하여 혁신적 디자인 능력배양, 기술 지식의 습득, 전문가적 실천으로 세분화된 세 가지의 덕목과 그에 맞춰 필수영역, 선택

영역, 활동영역으로 구성된 실천적 분야로 구성되어 있습니다. 

세종대학교는 건축학과는 비교적 짧은 역사에도 불구하고 건축관련 분야에서 탁월하며 다양한 성과를 내고 있습니다. 건축학이 건물 

및 공간환경에 대한 계획 및 설계를 중심으로 창의적인 건축인이 되기 위한 예술적, 공학적 지식을 탐구하는 학문인 만큼 본교 건축

학과에는 건축설계, 도시설계, 첨단 디지털건축, 건설사업관리(CM), 역사이론, 인테리어 등 다양한 전공의 교수진과 연구실을 중심

으로 관련 분야의 교육과 연구를 실시하고 있습니다. 더불어 세종대학교 건축학과는 줄곧 교내 뿐만아니라 국내에서도 취업률이 우

수한 학과로 선정되고 있습니다. 졸업 후에는 건축, 도시 관련 설계회사와 엔지니어링 회사, CM사, 정부기관 및 공기업, 인테리어 회

사, 연구소, 부동산 개발회사 등 다양한 분야에 진출하고 있습니다.



세종대학교 건축학과 학생기자단 'SSS' 는

2019년에 창설되어 건축이라는 주제로

학과의 이야기를 담고 알리기 위해 

다양한 활동을 하고 있는 학생 자치 단체입니다.

학생들의 활동을 기록하여 알리고

대외적으로는 세종대학교 건축학과를 홍보하며, 

대내적으로는 학생들 간 교류를 활성화하는 것을 

목표로 삼고 있습니다.
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세종 건축의 1년을 담은 SUDA 제작
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접속 QR코드



미디어팀

세종 건축학도들의 열정 가득한 건축 생활과

그 비하인드를 담아낸 유튜브 채널 

스스스튜디오

유튜브 채널 운영. 영상 기획 및 제작, 촬영, 편집, 업로드 담당

타 채널과의 협업 영상 제작 및 학과 홍보 영상 제작

세종 건축을 대내외로 홍보하며

학우들에게 다양한 정보를 전달하는 소통창

@sss_archi
@sss_archive

학생기자단 인스타그램 계정 운영 및 홍보 담당

@sss_archi : 학과 소식 및 건축 관련 게시물 업로드

@sss_archive : 스튜디오 성적우수자 작품 게시 및 홍보
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01 INFORMATION

건축학과 전용 강의동

본 건축학교육 프로그램에서는 캠퍼스 내 공과대학이 위치한 충무관과 율곡관을 포함하여 총 2개의 건물을 사용하고 있으며 사용면적은 전용면적으로 1,750㎡에 달한다. 충무

관 2층과 율곡관 2층에 모든 설계스튜디오 공간을 배치하여 건축학과 전학년의 설계스튜디오 강의는 같은 날 같은 시간에 열리도록 운영하고 있으며, 이러한 면학분위기의 조성

은 스튜디오 중심의 건축학교육을 인식시키고 선후배 간의 교류를 원활하게 유도하는 효과가 있다. 또한 같은 건물에 인증 자료실, 갤러리, 출력실, 모형실, 작품보관실 등 학생들

의 설계작업과 관련된 제반 시설을 배치하여 학생들이 보다 편리하게 학교생활을 할 수 있도록 배려하였다. 

충무관 2층   건축학과 CAD실, 건축모형 및 인증자료실, DIGITAL FAB, 학과 사무실, 교수 연구실,

 스튜디오(2,3 학년), 대학원 연구실, 크리틱실, 창고, 대학원 강의실, 출력실

 율곡관 2층   스튜디오(4,5 학년), 모형제작실, MATERIAL LIBRARY, 건축학 강의실



학과 연혁교내 시설

1997.03  이공대학에 건축공학과 설립

1999.03  학부제 시행에 따라 건축공학부 건축학/공학 전공으로 개편

2001.03  제1회 학술제 개최

2002.03  건축학 전공에 5년제 건축학제 도입

2007.02 5년제 건축학전공 1회 졸업생 배출

2008.09  제 10주년 학술제 개최

2009.02  건축학 전용 교육 공간 확충_이당관

2009.09  세종대학교 교내 학과평가 종합 2위  취업률 1위

2010.10  1차 건축학 교육 인증 실사 실시

2011.03  1차 건축학 교육 국제인증 취득

2013.09  세종대학교 교내 학과 평가 종합 2위  취업률 1위

2014.09  수도권 대학 건축학 전공 취업률 1위

2015.01  영국 본머스 대학 국제교환학생 교류

2015.10  2차 건축학교육 인증 실사 실시 

2016.03  2차 건축학교육 국제인증 취득

2018.09  제 20주년 학술제 개최

2020.04  건축학과 공간 이전 및 시설 확장

2020.09  3차 건축학교육 인증 실사 실시

2021.01  3차 건축학교육 국제인증 취득

2021.12 건축학과 2021년도 취업률 1위(계약학과 제외)

2022.03 건축학과 전공 분리

출력실

프린트실에는 도면 및 판넬을 출력할 수 있는 A0플로터 1대, 복사기 겸용 

A3, A4 레이저 프린터 1대가 설치되어 있으며 자동 카드결제 시스템을 도

입하여 운영하고 있다. 학과사무실에서 재학생 명부를 작성하면 한 학기당 

10,000원이 충전된 출력카드를 받아 이용할 수 있다. 

스튜디오

학생들의 설계 수업을 진행하는 곳으로, 총 17개의 전용 스튜디오 공간을 

갖추고 있다. 건축학과 학생들은 자신들의 교육기간 동안, 설계를 편하게 할 

수 있도록 개인 작업이 가능한 좌석을 부여 받아 학기 중에는 24시간 개방

을 통하여 시간에 구애받지 않고 작업을 할 수 있도록 하고 있다. 

CAD실

건축학과 CAD실은 컴퓨터를 이용한 수업에 활용하고 있으며 20대의 컴퓨

터가 비치되어 있다. 또, LCD TV 가 원활한 수업을 위해 설치되어 있으며 

빔 프로젝터 1대와 전동 스크린, 화이트보드가 설치되어 학생들의 수업에 

도움이 되도록 관리하고 있다.

모형제작실

모형제작실에는 학생들이 모형을 만들고 촬영하기 위한 공간으로 공구테이

블, 공구함, 디스크샌터, 회전원형톱, 펀치기, 스카치 톱, 페인트부스 집진

기, 공업용 청소기 등을 구비하고 있으며, 모형제작실 내 모형실 이용수칙 

및 안전수칙을 부착하여 학생들이 항상 안전을 상기하도록 하고 있다.

모형보관실

모형보관실은 파이널 크리틱이 끝난 학생들의 작품과 자료들을 보관하는 곳

이다. 각 스튜디오 별로 모형과 주차별 크리틱 자료등을 보관하며, 일정 기

간 이후 학생들에게 되돌려 주어 개인 보관할 수 있도록 한다.

디지털 장비실 [Fab]

디지털 장비실은 학생들의 스튜디오 모형제작을 위한 공간으로 레이저 커터

(600× 900, 60W), 3D 프린터(ABS, PLA), 3D 스캐너(THOR DRAKE 

3D), CNC 페이퍼 커터(PAZZLES) 등을 구비하고 있다.



전공  

학사

석사

박사

연구실위치

연구실전화

건축계획 및 도시설계

연세대 건축공학

Univ. of Colorado, Denver

Univ. College London

충무관 233호

02-3408-3762

김영욱

전공  

학사

석사

박사

연구실위치

연구실전화

건설관리 및 경영

연세대 건축공학

Univ. of Texas, Austin

(건설관리/시공학)

Univ. of Reading

(건설관리/시공학)

충무관 231호

02-3408-3288

김한수

전공  

학사

석사

박사

연구실위치

연구실전화

도시설계

세종대 건축공학

세종대 건축공학

세종대 건축학

충무관 213A호

02-3408-3833

김주영

전공  

학사

석사

박사

연구실위치

연구실전화

건축설계

서울대 건축학

서울대 / Yale Univ. (건축학)

서울대

충무관 230호

02-3408-3835

김동현

전공  

학사

석사

박사

연구실위치

연구실전화

건축계획 및 이론

한양대 건축학

Virginia Tech. (건축학)

Texas A&M (건축학)

충무관 228호

02-3408-3834

권준범

02 PROFESSOR



전공  

학사

석사

박사

연구실위치

연구실전화

건축환경 및 설비

Univ. of Melbourne

(건설관리학)

한양대 건축공학 석사

Univ. of Sydney 박사

충무관 722호

02-3408-3289

정봉찬

전공  

학사

석사

연구실위치

연구실전화

건축설계

Univ. of Maryland 건축학

Yale Univ. (건축학)

충무관 229호

02-3408-3763

심재현

건축설계 및 이론

AA School, London

AA School, London

서울대

충무관 213A

02-3408-3833

전공  

학사

석사

박사

연구실위치

연구실전화

박은주

전공  

학사

석사

박사

연구실위치

연구실전화

건축 설계

한양대 도시공학 (건축학)

Columbia Univ. (건축학)

한양대 (도시건축설계학)

충무관 722호

02-3408-3289

정성원

전공  

학사

석사

박사

연구실위치

연구실전화

건축 IT

서울대 건축학

서울대 / UC Berkeley

(Computer Science)

UC Berkeley (건축학)

김원관 407호

02-6935-2427

정용욱
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Modular school

RE;Mastering

From Analog to Digital

Yongsan UAM Logistics complex

새로운 2050 물류복합단지

과거의 공간이 만드는 미래

상생과 공존을 지향하는 차세대 아동양육시설 프로젝트

신 청주시청사, 청주의 마당을 담다

시민과 공무원의 경계를 허문 신 청주시청사

On+ffline Video Stage

충무로 미디어 센터와 거리 미디어의 재생

Han-River, in between

유닛 시스템을 통해 한강의 경험 회복하기

#TAGnity

취향으로_연결되는_수평적_공간

Ideal primary School in Senegal

아이들 간의 상호작용, 그 안에서 이루어지는 학습

망원을 품다

망원전통시장과 공공주거 결합 프로젝트로 인한 

망원동 골목 '망리단길'의 로컬강화 촉진 프로젝트
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꿈을품을 초등학교
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TB ARENA

초연결시대의 스포츠 공간

SUBSCRIPTION PLATFORM

구독시스템을 활용한 복합문화공간
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Transfer Point

앞으로의 주유소

POP-UP Field

리테일 혁명, 오프라인 소비공간의 새로운 타입 제안
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Deck Samgakji

삼각지 도시 재생 프로젝트

Culture Walks

용산_기지(機智)

Yongsan Elevated Walkway

Art Work-Walk

Samgak Cultural Centrality

공유 주거 3.0

Unoccupied boundaries

Seongsu Shift

PEACE ON TABLE_SEONG SU

Refined Iconic

HYUNDAICARD COFFEE LIBRARY

NIVEA FLAGSHIP STORE

AWAKE; 일상을 깨우다

PUBLIC HOUSE

C-ABLE WALL

SWAROVSKI FLAGSHIP STORE

Omega of Agriculture

녹색 관심의 시작점

TOUCH IN SQUARE

관입

울림

ORGANIC FLOW

Agriculture base

PATH BY PATH

인공물 분석: 음향기기

인공물 분석: 필름카메라 / 인공물 분석: 수정테이프

Public toilet / 오렌지 큐브

애플 키오스크 / Push & Pull

A Historical Moment.1963

Sejong Nest

FLATFORM

GRID를 산책하다

BLEND SEJONG!

부연관

Three Square Gallery

Nadeuli

MOC MUSEUM

The Rythm of Sequance

Frame

Nature in Metropolis

業-유휴채

JIHO'S HOUSE
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KANG JI SOO 강지수

존중받지 못하는 교육권을 가진 세네갈에 올바르고 적절한 권리를 보장하는 모듈형의 새로운 학교를 제안한다. 이 학교는 기

존의 정형적이고 딱딱한 학교의 이미지에서 탈피하여 이용하는 사람들 모두에게 새롭고 밝은 희망을 제공한다. 다양한 프로그

램을 가진 자유로운 원형매스가 덧붙여지면서 새로운 공간을 만들어내고 학교 내 모든 공간은 교육의 잠재력을 가진다. 

또한, 벽의 재료를 다르게 구성하여 공간의 다양성을 높여주고 공간의 성격은 이용자에 따라 자유롭게 변모할 수 있다. 구축 

방식은 친환경적 재료를 사용하고, 다양한 환경적 요인에 대응할 수 있게 해 미래 지속 가능성을 보여준다.

Modular school

KAIRA LOORO COMPETITION

kangjisoo22@naver.com



19STUDIO 7

SITE CONCEPT IDEA WALL DETAIL

ECO DIAGRAM

CONCEPT DIAGRAM

Africa Senegal
Bamboo beam 12cm

Bamboo beam 6cm

Corrugated sheet

Wood beam 5cm*8cm 

Coated reinforced concrete tie beam 

Bamboo wall

Rammed earth wall

Tamped earth and gravel

Concrete floor finish

Phase 01 : Place different programs

Phase 02 : Overlap programs

Phase 03 : Space definition

RECHARGE PIT
PERORATED PVC PIPE

Stack and venturi effect Diffused daylighting

Courtyard effect Microclimate and courtyard

RAINWATER HARVESTING SYSTEM



GROUND FLOOR PLAN

① classroom

② office

③ meeting room

④ the nurse’s office

⑤ restaurant

⑥ courtyard

⑦ religion

⑧ toilet

⑨ farm

⑩ meal perparation room



21STUDIO 7

STRUCTURAL DIAGRAMDETAIL DIAGRAM structural bamboo rafter

CORRUGATED SHEET

BAMBOO STRUCTURE

FABRIC

RAMMED EARTH WALL

BAMBOO WALL

FABRIC  WALL

bamboo string lashing

corrugated sheet

fabric curtain

hook - rope

bamboo horizontal 

post curtain support

wood  structure

hook - rope

structural bamboo 



KWON JUN HA 권준하

아동양육시설, 소위 말하는 보육원은 아직도 많은 오해와 편견에서 벗어나지 못하고 있다. 이는 공간적, 기능적으

로 사회와 단절되어 서로 간의 교류가 없기 때문이다. 그렇기에 이 프로젝트는 지역사회의 아이들과 양육시설 아

이들이 서로 만나고 교류할 수 있는 방법을 제시한다. 기존의 폐쇄적이고 단일적이었던 보육원의 형태를 탈피해 

근대 한옥의 구조를 가진 주거 구조를 도입함으로써 대청과 마당, 여유 공간에서 다양한 활동이 일어나도록 했다.

상생과 공존을 지향하는 차세대 아동양육시설 프로젝트

과거의 공간이 만드는 미래 

rnjswnsgk1@naver.com
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PROBLEM & SOLUTION MASTER PLAN

1. 기능적 해결방안

공동소에서 뿐만 아니라 서로가 서로의 일상 속으로 침투하도록 해야한다.

구조적 형태의 문제점

양육시설

일반가정
공동소
(학교, 어린이집)

2. 공간적 해결방안 

CONCEPT

1-구획 2-분할 3-사이공간형성

아동양육시설은 인권이 발전하고 많이 알려짐에 따라 점점 인식이 개선되고 있지만, 

아직까지도 옛 고아원의 부정적 이미지와 편견에서 자유롭지 못하고 있다. 이러한 시

설에 대한 편견과 오해는 정보의 편향에 따라 불러일으켜지게 된다. 그래서 양육시설

의 아이들이 특수한 사회에 속한 특수한 아이들이 아닌 일반 사회의 아이들로 받아들

여지기 위한 방법을 제안한다.

전체적으로 보면 시설 자체가 지역사회에 자연스럽게 녹아들어야 한다. 학교를 마치

고 친구의 집 앞에서 친구를 불러 노는 것과 같이 지역 아동과 시설 아동들이 한데 어

우러져 놀고 지내는 것이 서로의 편견을 없애고 이해를 돕게 할 것이다.

지역아동들이 함께 모여 즐길 수 있는 플레이 하우스

사회적 형태의 문제점

개인과 공동체 사이지역 사회의 단절 공동체 속의 정체성 지역 사회와의 융화



PROGRAM

기존의 한계가 보이는 주거평면

거실을 통해서만 모이고 퍼질 수있는 기존의 

주거 평면은 고립의 해소와 만남에 있어 명

확한 한계를 보이고 있다.

EX. 가족실

인접한 유닛들끼리 한 장소에 모여 쉴 수 있는 공간을 제시해 

공동체성을 강화하고 모일 수 있도록 한다.

기능의 분할과 재배치

거실을 제외함과 동시에 대청으로 그 기능을 옮

김으로써 내외부 가 통하게 되고 대청을 통해 서

로간의 교류가 일어 날수 있도록 한다.

대청과 마당 형성을 통한 교류 장소 형성

주거 유닛이 서로 마당을 형성하도록 배치되어 마당을 

형성하고 하나의  장이 생기도록 한다. 또한 하나의 동

선이 아닌 마당과 대청을 통해 평면적으로 자유로워 질

수 있도록 한다.

대청은 거실의 역할을 수행함과 동시에 방 유닛들 사이를 이어줘 연결성을 강화시키고 마당을 잇는 통로 역할을 해 공간을 다채롭게 만든다.

많은 주거 유닛들에 살고 있는 구성원들이 한데 모여 파티를 열거나 쉴 수있는 가족실이다. 자신의 방과 같이 읽히도록 같은 레벨로 제안했다.

PLAN
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RENDER



강변을 따라 둘러진 콘크리트 제방과 강변도로는 도시를 범람으로부터 보호했지만, 강으로부터의 다양한 감각을 

단절시켰다. 범람으로 인해 일시성을 띄는 한강에서 건축은 어떠한 경험을 만들어낼 수 있을까? 한강변에 펼쳐진 

교각 주변에서 인간과 자연이 공생할 수 있을 만한 가능성을 찾아내고, 한강변의 풍경을 교각의 풍경으로 재해석

한다. 이어서 강의 변화에 대응하는 유연한 유닛 시스템을 통해 한강의 경험과 감각을 회복시키고자 한다.

KIM MIN JAE 김민재

유닛 시스템을 통해 한강의 경험 회복하기

Han-River, in between

1216minjae@gmail.com

BACKGROUND

하상계수 = (연중) 최대 강수랑 / 최소 강수량

한강의 하상계수는 기후적 특성으로 인해 다

른 나라의 주요 강과 비교했을 때 매우 높다. 

또한 파리의 센느강은 강의 폭이 약 200m

인 것에 비해, 한강의 폭은 1km에 가까운 규

모를 가지고 있다. 서울의 중심을 가로지르는 

한강은 같이 살아가야 하는 존재이면서, 동시

에 통제해야 하는 대상이기도 하다.

London, United Kingdom
Thames River8 390

Seoul, Korea
Han River14

Rotterdam, Netherland
Rine River
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한강변의 모습은 시대에 따라 달라졌다. 과거 넓고 완만한 모래톱이 펼쳐져 있던 때에는 한강의 변화를 가까이 지켜볼 수 있었다. 또한 한강의 상황에 

맞추어 사람들의 행태도 달라졌다. 하지만, 개발 사업으로 인해 둘러진 콘크리트 제방은 한강의 변화를 전혀 알아차릴 수 없는 환경을 만들었다. 우리

는 한강이 범람했는가, 혹은 범람하지 않았는가의 이분법적인 인지만 하게된다. 한강이 물리적 환경은 경험의 단절, 감각의 단절을 일으켰으며 범람과 

범람하지 않는 그 사이의 경험을 단절시켰다.

오브젝트에서 공간으로 장치로서의 교각

좋으나 싫으나, 교량과 교각이 가득한 한강변은 우리에게 익숙한 풍경이다. 한강변에 

새롭게 제안되는 건축적 장치는 교각으로부터 형태적 모티브를 얻는다. 기존의 거대

하고  차가운 콘크리트 오브제는, 각각이 건축적 기능을 수행하는 유닛으로 전환된다.

기존의 교각은 한강의 변화를 시각적으로 인지하는 장치로 작동한다. 하지만 시각적인 

인지가 사람들의 경험까지 닫지 않는다. 새로 제안되는 유닛은 수위 변화에 따라 대응

하여 한강 변화를 경험적으로 인지할 수 있는 장치가 된다.

Pier as Emperical indicator

Pier as Visual indicator

IN-BETWEEN EXPERIENCE

감각의 매개체,뻘 & 한강의 합수부

 콘크리트 제방에 둘러진 한강변은 항상 건조한 콘크리트 바

닥이나, 밟을 수 없는 물로 이루어져 있다. 하지만 뻘은 습기

를 머금고 있는 재료이면서 밟을 수도 있다. 뻘은 한강의 감

각을 회복시키는 데에 팔요한 감각적인 매개체가 된다.

 서로 다른 크기의 물줄기가 합쳐질 때, 강의 폭이 넓어지고, 

유속이 느려지면 뻘의 형태를 띄는 퇴적물이 쌓인다. 합수부

에는 뻘이 쌓일 수 있는 조건이 마련되어 있다. 서울 안에는 

한강을 중심으로 다양한 규모의 합수부들이 존재하고, 합수

부에 유닛들이 설치된다.

Water Mudflat Concrete



1. UHPC Modular Block

3. Combining Blocks

2. Carrying 

1. Blocks as Anchor

2. Mooring Chain

deck plate

Facade Module

Door Module

Floating Structure

Steel Frame

Parapat Detail

Floating Structure Detail

Polycarbonate Detail

FRAME

Modular Junction Detail

Usual Water Level Flood Water Level

Floating

Not-Floating

Modular UHPC Blocks

CIRCULATION

FOUNDATOIN

Usage of Circulation

Foundation + Mass Foundation + Frame

Off-site Modular Construction Modular Junction Detail

MASS

1. Anchoring

2. Joint Mortar
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PROGRAM

Small 小. 도봉역 실개천 합수부

기존에 만들어져있는 다리가 없어지고 유닛들이 설치된다. 

유닛은 길을 이어주는 동선이 되고, 사람들이 산책하다 쉬어갈 수 있는 쉼터가 된다.

Medium 中. 탄천-양재천 합수부

탄천-양재천 합수부는 자연스레 퇴적물이 자리잡고 있는 곳이다.

체육시설과 철새조망대가 설치되어 사람들의 야외활동과 연계된다.

Large 大. 중랑천-한강 합수부

한강의 변화를 가장 직접적으로 경험할 수 있는 곳으로, 생태원이 조성된다.

갤러리의 전시 대상이 예술작품이라면, 생태원의 전시 대상은 주변 자연환경이 된다.



KIM YOUNG WOO 김영우

SSM 시장의 발전은 대형마트와 함께 전통시장의 생태계를 위협하고 있다. 단지화가 되고 아파트 담이 쌓이며 거

리는 사라지고 골목길 문화는 사라지고 있다. 이러한 사회적인 문제점에 초점을 두어 전통시장과 망리단길의 골목

을 주거와 함께 품어 망원동의 로컬성을 연장시키는 거점지로써의 기능을 할 수 있는 공간을 구획한다. 저층부는 

시장의 축을 받아 중심에 오픈스페이스를 형성하여 망원동의 연속성을 잇고 망리단길과 전통시장의 연장선으로, 

고층부는 공동주거와 산책로 골목을 배치하여 거주민들을 위한 공간을 구획한다.

망원전통시장과 공공주거 결합 프로젝트로 인한 망원동 골목 ‘망리단길’의 로컬강화 촉진 프로젝트

망원을 품다

duddn0308@naver.com
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SITE ANALYSIS

CONCEPT

PROLOGUE

1) 동네문화의 중요성

- 탈산업화 시대, 미래를 주도하는 산업의 모습은 변화하고있다

- 사람들은 자아실현 , 자기표현과 같은 더 높은 수준의 가치를 추구한다

- 대량생산과 흔한 것을 싫어하며 '나다움'을 추구한다

- 나다움 -> 동네다움 -> 지역다움

- 개인의 취향이 다양해지며 중요해진 '동네문화'

2) 위기에 빠진 전통시장

- 집에서 휴대폰으로 장을 보고, 문 앞까지 배달이 되는 시대

- 4차산업의 여파로 전통시장을 찾는 발걸음은 줄어들고 있다

- SSM의 급성장은 전통시장을 계속해서 위협하고 있다

- 정부의 지원에도 불구, 전통시장은 점차 사라져가고 있으며, 상인 숫자와 점포 

   규모도 지속적으로 감소하고 있다

도시가 성장하면서 골목길은 사라진다.

골목길은 사람이 존재한다. 걸어 다니는 사람들 속에 사람의 온기를 느낄 수 있다. 길의 좌우가 있지 않기에 스스로가 방향을 정해 걸어간다. 아파트의 닫힌 

문들이 존재하고, 큰 도로의 속도를 이겨낼 걸음걸이는 사라지고 있다. 어린아이들은 골목이 아닌, 휴대폰의 화면 속에서 현실을 이해하고 사람을 이해한

다. 단독주택, 빌라 지역의 골목길과 거리가 재건축 되면서 아파트단지가 되었을 때 단지 이것을 주택양식만 바뀌었다고 볼 수 있는가? 단지화가 되고 담이 

쌓여 경계가 생기면서 거리가 사라지고 골목길 문화, 동네 문화가 사라지고 있다.

망원역

합정역

1.5km

1km

0.5km

연남동

홍대거리

홍익대학교

ㅇ월드컵경기장
하늘공원

망원한강공원

여러 재래시장 중에서도 망원시장은 서울 도심에서 중요

한 위치에 자리하고 있다. 망원시장 중심으로부터 2km 

이내 거리에 한강공원과 하늘공원과 같은 넓은 녹지가 

자리잡고 있고 홍대를 중심으로 젊은 청년들 사이에서 

새롭게 떠오르고 있는 연남동과 합정역이 위치해 있다. 

또 망원시장 주변으로도 망원역과 망리단길이 조성되

어 있어 젊은 층의 사람들의 유입과 관광객의 유입, 주

변 오픈스페이스에 놀러온 사람들의 유입이 유리한 위

치를 차지하고 있다.

망원시장 MANGWON - MARKET

전통시장의 모습 대형마트 및 SSM 분포도



기존 전통시장의 통과를 목적으로 하는 선형공간이 시장 내 공유와 소
통을 불가능하게 만들며 소비 환경에도 부정적인 영향을 미친다. 이는 
소비의 둔화, 소통의 단절을 불러 일으킨다

현재 망원시장 일대 대부분을 차지하는 저층의 상업시설을 철거하고, 
공유와 소통이 일어날 수 있는 공간을 시장 중간에 부여한다

기존의 대지가 갖고 있던 코너와 길의 축을 받아들여 건물 볼륨 형성

중심부에는 오픈스페이스를 형성을 통해 시장과 대로의 연결성을 강화 
대상지 내부에 망리단길과, 망원시장을 품다

MASS PROCESS

Open space

Commercial space

Cultural space

Office

Residantial space

Open space

Open

Residantial space

Open space

Open

Commercial space

Open kitchen

Cultural space

Office

Open

Core

Outdoor staircase

PROGRAM & PLAN

5F

3F

4F

1F

2F

PUBLIC

PRIVATE
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KIM JI HYE 김지혜

도시화가 급격하게 진행되면서 교외로 도시가 확장되는 스프롤 현상이 발생하게 되었다. 2075년에는 이러한 현

상이 더 심화되면서 도시화가 진행되지 않은 지역까지 무분별하게 주거지들이 퍼져갈 것이다. 이를 해결하기 위해 

Plug In - Plug out 할 수 있는 Plugram Housing을 제시하고자 한다. 사용자가 거주지를 옮길 때 유닛을 이동 

가능하게 함으로써 집을 짓는데 발생되는 이산화탄소의 양을 줄이고 무분별하게 늘어나는 집의 공급량을 조절할 

수 있다.

2075년, 미래의 공동주택

Plugram Housing

rlawlgP121@gmail.com
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Function 1 - 이동가능한 유닛

FUNCTION DIAGRAM

CONCEPT DIAGRAM MASS DIAGRAM

사용자의 수요를 고려해 
대량생산

배열에 따라 다른 모양으로 
만들어지는 유닛 Plug In  - Plug Out 할 수 있는 형태

도시가 퍼지는 모양 다양한 평면을 위해 
곡률 적용

매스 변형

주요상점거리

부천대학교

Function 2 - 확장가능한 유닛

Function 3 - 주변과 대응성

Function 4 - 평면의 다양화

다양한 평면구성 가능 이웃과 소통 가능한 
Open Space

이웃과 함께 작물을 재배할 수 
있는 텃밭 조성

시간

수요

상점 수요

주거 수요

1인 가구 2인 가구 3인 가구



SECTION & SUSTAINABLE DIAGRAM PROGRAM

단열재

구조용 단열재

알루미늄 패널

Units Housing Insulation

Air Filter

Solar Panel Shade
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THIRD FLOORGROUND FLOOR

-Facilities -Housing



KIM HYE LIM 김혜림

서울에서도 업무와 교통의 요충지로 손꼽히는 강남 테헤란로의 오피스. 테헤란로에 섰을 때, 도시의 파사드는 넓

은 도로와 고층 건물들의 지배 하에 있다. 허나 흥미로운 점은 테헤란로를 등지면 얼마 안되는 거리에 문화유산인 

선정릉이 자리하고 있다는 점이다. 업무시설-유흥가-주택가-녹지 순서를 가지는 테헤란로의 단면은 조금만 건드

려도 터져버릴 것만 같은 긴장감을 준다. 이에 여러 블럭을 개발하는 메가 스트럭쳐 프로젝트로 테헤란로의 강력

한 수평축을 깨트리고, 프로그램간 연결을 도모하는 오피스를 제안한다

초상업지의 강한 수평축을 깨어 연결의 가치를 찾다

INTERLOCKING OFFICE SEOLLEUNG (THE VALLEY)

rlagpfla5160@naver.com
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LOCATION

CONCEPT : INTERLOCKING

CORE

HALL

OFFICE

OVERLAPPING SPACE

REST SPACE

Operating as mulitple startup rental offices, not as one whole rental office for lease.



DESIGN PROCESS

1. Site is located in the thinnest gap between the Main Road and 
Seonjeongneung Royal Tomb & Park which was blocked by an 
exsting building wall.

2. Challenge to the existing axis of Teheran-ro. Giving conncection 
to Seonjeongneung and proposing new axis.

3. Small units are interlaced according to the concept of interlock-
ing in space. Giving us an image of a valley. 

4. Lifting 15m from the ground, to form physical connectivity and 
give office users a free green space. Terraces and public gardens 
on each floor strengthen its connectivity.

PROGRAMMATIC SOLUTION TIMBER DETAILS / INTERLOCKING

Office cluster is formed as a strong axis of Teheran-ro, 
followed by the development of an entertainment district, and 
a residential area right behind it.

By forming a new axis connecting Seonjeongneung and 
Teheran-ro, various programs can be mixed, and everyone 
can enjoy the space. 

Structural stiffener designed to protect core bear the load.
Material : CLT high-rise load bearing

Structure to bear module loads resistance to wind 
loads mega core, truss frame.

Deviated columns and x-braced beam which was 
derive from waffle slab.
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NAM DONG KYUN 남동균

AI 기술이 발전함에 따라 강화되는 인공지능 기반의 개인화 추천 시스템은 새로운 경험을 단절하며 편협한 시각을 

강화시키는 사회적 부작용을 초래한다. 체험과 경험에서 가장 장점을 갖는 초실감형 XR기술을 사용하여 체험형 

공공공간을 제시하는 동시에 많은 이슈와 다양한 정체성을 가진 이태원에서 XR기술을 활용한 호텔로써 체험형 공

공공간과 상업공간, 호텔의 융합을 보여준다.

초실감형 체험형 공공공간과 호텔의 융합

XR ART STAY

tpdldpdl@naver.com
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XR(EXTENDED REALITY)PROBLEM

CONCEPT

0 : 00 ~ 12 : 000 : 00 ~ 12 : 000 : 00 ~ 12 : 00 0 : 00 ~ 12 : 00

1 D A Y 2 D A Y 3 D A Y 4 D A Y

13 : 00 ~ 24 : 0013 : 00 ~ 24 : 0013 : 00 ~ 24 : 00 13 : 00 ~ 24 : 00

가변적 프로그램의 공간

XR 기술을 활용한 체험 공간은 프로그램을 지속적으로 변경하여 다양한 상황과 환경을 재현하고, 사용자들에게 새로운 체험을 제공한다.

XR 기술은 우리의 상상력과 현실 감각을 넘어선 새로운 가능성을 제시하며, 체험 공간을 더욱 다채롭고 풍부하게 만들어준다.

AI 알고리즘 기술 발전과 개인의 편향화

AI기술이 발전하면서 강화되는 인공지능 기반의 

개인화 추천 시스템은 사용자의 선호도와 행동을 

분석하여 맞춤형 정보를 제공하는 역할을 한다. 

그러나 이런 시스템은 ‘필터 버블’현상을 만들어 

개인의 사고를 일방향으로 편향시킨다

체험형 공공공간

이러한 공간은 사람들에게 다양한 경험을 제공하

고, 서로 다른 배경과 관점을 가진 사람들이 만

날 수 있는 기회를 제공한다. 이를 통해 자연스럽

게 다양한 의견과 아이디어를 접하고, 새로운 관

점을 개발할 수 있다. 체험적 공공공간은 다양성

과 개방성을 장려하며, 사회적 상호작용과 이해

를 촉진시킨다. 이를 통해 우리는 틀을 깨고 다양

한 시각을 가지게 된다.

논휴먼 스케일

용도지역 차이로 건축물 규모가 확연하게 

차이나며 어둡고 좁은 뒷골목의 형태를 가진다.

좁은 경사로길

호텔 옆 경사로의 좁은 폭, 뒷골목과 전면도로의 

고도 차이때문에 통행이 불편하며 위험하다.

공공공간 부재

사적으로 쓰이는 공간인 호텔로써만 이용되어, 

시민들이 이용하는 공공시설이 부재한다.

AR

증강현실

디바이스를 통한 현실 물체와 가상의 중첩

VR

가상현실

VR기기를 통한 현실과 분리된 가상세계

XR(확장현실)

VR과 AR 기술을 합친 초연결, 초실감형, 

즉, 현실과 가상 간의 구분을 없애는 확장현실기술

+

PUBLIC
SPACE



MASS DIAGRAM

DESIGN PROCESS

1. 사이트 나누기

사이트에서 세계음식거리와 지하철역의 보행량이 모이는 길목에 야외광장으로 구획한다.

4. 매스 분절

광장의 하부공간 확보와 골목에서의 시야 확장, 호텔동의 야외테라스 공간을 위해 매스를 분절시킨다.

5. 매스간 연결

각 매스를 연결하는 하부공간을 생성한다.

2. 프로그램 나누기

세계음식거리는 준주거지역이므로 스케일이 낮은 형태의 매스로, 

이태원로와 접한 길은 상업지역이므로 스케일이 큰 형태의 매스로 나눈다.

6. 구조체 형성

공중에 띄어진 매스를 지지하기 위한 구조체를 형성한다.

3. 매스 띄우기

골목길과 이태원로의 통행을 원활하게 하기 위해서 매스를 공중으로 띄운다.

세계음식거리의 문화예술동, 이태원로 방면의 호텔동 사이를 잇는 XR광장과 로비부분으로 

프로그램 형성, 외부로 돌출되는 코어로 수직 연결

건물을 지지하기 위한 H빔 기둥과 보

캔틸레버를 지지하기위한 외부 프레임 형성

호텔동의 객실 시야확보를 위한 커튼월,

전시동의 빛을 담는 폴리카보네이트
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UTILIZATION OF XR SQUARE

패션쇼팝업스토어

휴식공간 세미나

SECTION

옥상정원 수영장

XR 라이브러리

XR 전시실
상영실

사무실

세계음식거리 F&B

상업시설

오픈 라운지



NOH JI HYUN 노지현

전기, 수소 등 친환경자동차 시대로 진입하면서 석유, 경유 등 내연기관차 연료를 판매하는 주유소가 위기를 맞고

있다. 앞으로의 주유소는 어떤 모습으로 변화할까, 남은 대지는 어떻게 활용될까? 기름을 주유하는 공간인 주유소

의 고유한 특성이 사라지며 전기충전이라는 새로운 기능으로 바뀌면서 공간은 어떻게 바뀌어야 하나, 전통적 기능

의 변화는 기존의 공간에 머무르게 할 것이다. 이에 기존의 주유소를 새로운 지역사회거점으로 재구성한다.

앞으로의 주유소

Transfer Point

nnjihyun@gmail.com
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RECONSTRUCTION

기름을 주유하는 공간인 주유소의 고유한 특성이 사라지며 전기충전이라는 새로운 기능으로 바뀌면서 공간은 어떻게 바뀌어야 할까? 전통적 기능의 변화는 기존의 공간에 머무르게 할 것이다. 

이에 기존의 주유소를 새로운 지역사회거점으로 재구성한다이에 기존의 주유소를 새로운 지역사회거점으로 재구성한다

ALT-1

ALT-2

ALT-3

ALT-4

ALT-1 ALT-2 ALT-3 ALT-4
used trading platform destination sharing mobility showroom logistics hub

재사용을 장려하고 폐기물을 줄이며 인근 주민들의 하나의 지역 커뮤니
티를 형성할 수 있는 기회로 사회적 가치를 향상시킬 수 있다. 이때 주
유소는 교류의 장소를 제공하게 된다.

비슷한 목적지를 가진 운전자나 여행객들이 정보를 공유하고 공유 모빌
리티를 이용한다. 정보와 공유의 상호 네트워킹으로 교통 혼잡을 줄이
며 지속 가능한 교통을 촉진시킨다.

따릉이와 같은 공유 모빌리티 뿐만 아닌 개인이 소유하기 원하는 사람
의 경우 구매를 할 수 있으며 사람들은 퍼스널 모빌리티에 이전보다 친
근하게 다가갈 수 있을 것이다.

주유소의 강점인 접근성과 위치를 활용해 물류의 중심점이 된다. 기업
과 개인 모두에게 혜택을 줄 수 있는 경제적인 가치를 창출할 수 있다.



RECONSTRUCTION

망하고 사라지는 공간은 도시의 환승거점으로 재탄생한다. 이전의 기름냄새로 비호감이었던 주유소는 없다.

라운지 형태의 환승 거점은 이동만을 위해 거쳐가는 장소가 아니다. 이동을 매개로 승객 개개인의 데이터를 분석해 같은 목적지와 취향을 가진 사람 및 이동 수단을 매칭하는 프로그램을 제공한다. 
모빌리티가 단순한 물리적 이동을 넘어 사람간 교류를 지원하는 새로운 서비스 공간으로 거듭나는 것이다. 보행자와 모빌리티가 함께 머무르며 커뮤니티가 형성되는 새로운 공간이다.
도심 곳곳에 자리잡은 주유소는 지역마다 각기 다른 성격의 환승거점들이 형성되고 서로 네트워킹 되어 전광판으로 정보가 공유되면서 하나의 시스템이 형성된다.

destination sharing used trading platform

mobility showroom logistics hub

PLAN

①

②

③

④
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VIEW

① ②

③ ④



PARK YOUNG JAE 박영재

건축에서의 리마스터링(정보=주거) 아날로그식 주거는 

주거용도의 공간이 연속적으로 나타난 주거를 의미한

다. 디지털식 주거는 주거용도의 '0'과 커뮤니티공간의 

'1'이 다양하게 조합된 형태의 주거를 의미한다. 

리마스터링의 의미를 건축(주거)에 접목시켜 기존의 커

뮤니티시설이 부재되거나 단절되어 단지 주거의 용도

만 가지고 있는 공동주거 및 공유주거(아날로그식 주

거)를 주거 용도의 공간과 커뮤니티 용도의 공간이 결

합되어 주거뿐만 아니라, 다양한 활동들을 경험할 수 

있는 새로운 형태의 주거(디지털식 주거)로 전환한다는 

목표를 가지고 디지털식 주거의 프로토타입을 제안하

고자 한다. 

디지털식 주거에 접목시켜 커뮤니티 공간에서 여러 프

로그램들이 추가되었다가 삭제되고 변화하여 정해진 

커뮤니티 프로그램이 아닌 더욱더 다양한 프로그램 및 

행위들이 이루어질 수 있도록 하려 한다.

From Analog to Digital

RE;MASTERING

michael1as@naver.com

SITE ANALYSIS CONCEPTPROLOGUE

대지위치 : 서울특별시 용산구 신흥로 26길 일대 합필지

대지면적 :  약 5,783.2㎡

용도구역 : 제 1종 일반주거지역

현재 거주 세대수 : 약 70세대

용산구 해방촌 일대 다가구 주택 및 빌라 주거단지

1인가구가 많이 거주하며 준공된지 오래된 주거단지로 아날로그식 주거의 형태를 보이고 있으며, 

그저 주거의 용도로만 사용되고 있다. 해당 사이트에 본인이 제안하는 공유타운을 형성하게 된다면 

해방촌의 지역사회 뿐만 아니라 주거환경을 개선할 수 있다고 생각하였다.  

새로운 커뮤니티 강화형 주거단지 형성을 위한 방법을 제시하여 
주거문제와 지역사회의 문제를 해결할 수 있는 방안제시

Co-Living Town(지역통합 커뮤니티형 주거 타운)

현대사회에서 미래로 갈수록 개인의 주거공간에 대한 소유욕이 강해질 것이며, 1인가구 및 청년주거의 

형태가 늘어날 것이다. 이에 주거와 커뮤니티를 통해 개인의 니즈와 지역사회의 요구에 충족되는 새로

운 형태의 공유타운을 제시한다.

기존의 일관된 평면을 가지고 있는 공동주택 단지를 저층형의 공유 주거 단지로 재조명하여 수평, 수직적

으로 모두 커뮤니티가 단절되지 않고 연결될 수 있는 방안을 생각했다.

기존의 연속적인 평면과 주거용만 있는 아날

로그 형태의 공동주거를 리마스터링하여 다양

한 커뮤니티 공간과 개인의 취향에 맞는 주거

공간이 결합된 새로운 디지털 공유주거타운을 

제시하고자 한다.

새롭게 제안하는 공유타운은 주거공간과 공유

공간이 적절하게 조화를 이루는 저층형 주거 

형태로 입주민들 및 지역사회와의 유기적인 

커뮤니티 형성이 가능하다.

커뮤니티의 부재 혹은 단절

Analog Dwelling

아파트, 공동주택, 다가구주택, 

다세대주택, 쉐어하우스, 빌라, 

연립주택 등 기존의 주거형태

Analog Signal

아날로그 신호란, 연속되는 값으로 

표현되는 정보 신호를 말한다.

지역/커뮤니티의 적극 활성

Digital Dwelling

코리빙 하우스, 맹그로브, 스테이판교, 

하이;군자 등등 기존의 공유주택에서 

발전된 공유타운

Digital Signal

디지털 신호란, 모든 정보를 서로 다른 

값으로 표현되는 신호를 말한다.

Re;mater Dwelling

SITE
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PROGRAMS

Single Room with Kitchen & Dining 
24㎡

Single Room without Kitchen & Dining 
24㎡

Twin Room without Kitchen & Dining & Private Room
48㎡

OPENED KITCHEN & DINING

RELAX ROOM

FLEX ROOM

WORK STATION

STUDY ROOM

PUBLIC LIBRARY

CINEMA LOUNGE

2F

4F

RELAX ROOM

STUDY ROOM

FLEX ROOM

COMMUNITY

ROOFTOP GARDEN

CREATOR’S 
ROOM

CINEMA
LOUNGE

COMMUNITY

WORK 
STATION

CREATOR’S ROOM
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DWELLING TYPE PLAN



ISOMETRIC DIAGRAM & PLAN DETAILS

STORECAFETERIA
SHARED K&D

OPEND K&D

OFFICE LAUNDRYFLEX ROOMRELAX ROOM
STUDY ROOM

WORK STATION

LIBRARYLAUNDRYSTUDY ROOM
COMMUNITY ROOM

LAUNDRYSHARE ROOM
CINEMA LOUNGE

CREATOR’S ROOM

Public Terrace Rooftop Garden

Study Room Flex Room & Relax Room

Opened K & D Cafe & Shared K & D
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SECTION PERSPECTIVE

PERSPECTIVE

ROOM TYPE A RELAX & FLEX ROOM CREATOR’S ROOM



PARK YUN BIN 박윤빈

도시 공간에는 역사적 의미와 가치를 가진 다양한 근대건축물이 존재한다. 그러나 발전에 의한 도시의 빠른 확장

으로 인해 근대건축물 중 상당수는 이미 멸실 또는 훼손되고 있다. 구 청주시청사는 역사적으로 보존 가치가 뛰어

나며, 문화재적 가치를 인정받은 건축물로, 구조는 노후화되었지만 인문학적인 보존의 가치를 두었을때 청주시의 

공공건축물로서의 가치는 충분하다. 따라서 구 청주시청사를 철거가 아닌 보존을 통한 공존의 해법을 선택하여, 

보존한 채로 신 청주시청사를 새롭게 건립하여 청주의 마당을 담고자 한다.

신 청주시청사, 청주의 마당을 담다

ybin98@naver.com

시민과 공무원의 경계를 허문 신 청주시청사
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 구 청주시청사가 위치한 해당 부지의 동측과 

서측에는, 각각의 청주 도시 구조의 주요한 

역할을 맡고 있는 서로 다른 주요 가로가 있

다. 

 동측의 상당로는, 국립 현대미술관과 상당 

공원, 충청북도청을 연결하는 5차선 도로로, 

청주의 원도심의 주요간선도로이며 산업과 

관광 등의 주요 교통 인프라 역할을 하고 있

다. 또한 서측의 중앙로는 차없는 거리로 이

어지는 중앙로와 성안길로 연결되어 있다. 

성안길은 청주의 중심상권 가로 중 하나로, 

최근 도심재생사업을 통해 지속적인 보행인

구가 증가하고 있다. 대상지 서측은 향후 차

없는 거리로 계획될 예정이므로, 이를 계획

에 반영하여 진행하였다. 

 이 두가지 성격을 가진 가로의 성격을 고려

하여 대지의 남측은 성안길과 복원된 청주역

사와 광장 등에서부터 이어지는 보행로를 따

라 주민들이 이용할 수 있는 문화복합시설을 

배치하였고, 동측의 상당로에서 북쪽으로는, 

새로 지어질 신 시청사의 메인 주출입구, 그

리고 주차장으로 이어지는 차량동선을 배치

하였다.  

SITE ANALYSIS

PRESERVATION STRATEGY

MASS PROCESS

DESIGN STRATEGY

 상징성과 역사성을 가진 구 청주시청사의 본관동을 보존의 방식으로 공존하면서 새롭게 

활용할 수 있는 방법을 제안하고자 한다. 양식이나 특징이 두드러지는 구 청주시청사의 외

부 입면과 구조체는 보존한 채로, 물리적으로 노후화된 부분은 리모델링을 통한 보강으로 

기능을 확장함에 따라, 구 청주시청사의 상징성과 역사성은 유지한 채로 내부공간을 적절

히 변형하여 새로운 공간을 만들어 기존의 시청의 용도에서 새로운 용도로 변화시켜서 사

용하고자 한다. 

 리모델링을 통해 신 시청사와 이어지는 본관동은 라이브러리라는 공공성이 강한 프로그

램을 배치함으로써, 신 시청사가 시민들에게 더 열려진 공간이 되어 공무원과 시민, 서로 

다른 두 집단이 공존할 수 있도록 한다.

문화재적으로 가치있는 구 청주시청사의 디자인적 요소들을 차용함으로써, 

신 청주시청사는 근대 건축물의 역사성과 상징성을 나타내게 된다.

1.  분절을 통한 주변 도시구조와의 관계형성 2.  각 동 별 프로그램 배치

1. 국립현대미술관

5. 옛 청주역 6. 중앙시장 7. 가톨릭 청소년센터 8. 청소년 광장 9. 성안길 중앙로 10. 중앙공원 일대

2. 상당로 3. 상당공원 4. 충청북도청

3.  분절된 동을 회랑으로 연결 4.  가로와 연계된 마당 배치

현재 대상지는 남북 축으로는 잘 연결되어있는 반면, 동서 축으로는 연

결이 잘 이루어지지 않고 있다. 이를 위해 동서 축으로 통행이 잘 이루어

질 수 있도록 분동형으로 계획한다. 또한 주변 건물들의 휴먼스케일과 

본관동의 높이를 고려한 층고를 계획하여 도시 구조와의 관계를 형성한

다.

상당로와 중앙로의 서로 다른 가로의 성격을 고려하여 각각의 프로그램

을 배치한다. 대지의 남측은 성안길과 복원된 청주역사와 광장 등에서

부터 이어지는 보행로를 따라 주로 주민들이 이용할 수 있는 문화동과 

교육동을, 동측의 상당로에서 북쪽으로는 새로 지어질 신 시청사를 배

치한다.

각각의 프로그램으로 이루어진 분동형 건물들은 이중아치 구조의 회랑

으로 연결되어, 시민들을 위한 문화동과 교육동 그리고 시청사가 하나

가 되고, 이는 시민과 공무원 두 집단의 경계를 허물며 서로 상호작용할 

수 있는 공간을 제공한다.

분동형 건물들 사이로는 우암마당, 자연마당이라는 녹지공간과 무심

마당이라는 수공간의 오픈 스페이스를 가로와 연계하여 배치한다. 각

각의 마당에서는 전시, 축제, 플리마켓등의 다양한 청주의 이벤트들이 

일어나게 되며, 시민들은 다함께 즐기며 하나가 된다.

1. 본관동 외부의 곡선 계단 구조

2. 본관동의 적벽돌 재료 활용

3. 본관동 1층 입면 아케이드의 아치 구조

4. 배 모양을 은유적으로  표현하는 외부 난간



시청사

도서관

우암마당

무심마당

자연마당

교육동

문화동

PROGRAM PLAN

ELEVATION PLAN
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FLOOR PLAN

4F 시청사 문화동 교육동시장실, 부시장실, 의원실, 
대회의장, 회의실, 라이브러리

상설전시관, 기프트샵 공유주방, 소셜다이닝, 
스튜디오

3F 시청사 문화동 교육동업무공간, 라이브러리 기획전시관 공유오피스, 스터디룸, 
라운지, 소/중/대 회의실

2F 시청사 문화동 교육동사무실, 소/중 회의실, 
부속공간, 라이브러리

레스토랑 교육 세미나실, 다목적홀

1F 시청사 문화동 교육동민원실, 부속공간, 사무실,
라이브러리, 라운지

카페 대강당, 다목적홀, 쉐어라운지



SEO YEON JU 서연주

취향으로_연결되는_수평적_공간

#TAGnity

yjseo0710@naver.com

해시태그와 커뮤니티의 합성어니 '태그니티'는 온라인 취향 공동체를 뜻하는 단어이다. 이 태그니티의 개념을 활용

한 복합문화시설을 통해 모두에게 열린 공간을 만들고, 오프라인에서 개인과 개인을 연결하는 동시에 단절된 도시

의 경계 또한 연결하고자 하였다. 온라인 커뮤니티 상에는 어떠한 수직적 위계나 핵이 되는 중심공간이 존재하지 

않는다는 특성을 기반으로 어느 방향에서나 자유롭게 접근 가능한 탈중심, 비위계의 공간을 만들었다.
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ISSUE_나노사회와 초개인화 서비스 CONCEPT_TAGNITY

CONCEPT_STRATEGY

1) 태그니티를 활용한 연결

2) 태그니티의 공간화

SOLUTION_문화를 통한 공동체 회복

나노사회는 우리 사회가 공동체적 유대를 이루지 못하고 개인 단위로 파편화

되는 것을 의미한다. 이러한 현상은 스마트한 개인용 디바이스 사용의 일상

화로 인해 조금씩 나타나게 되었으며, 코로나19로 인한 비대면 환경이 이를 

가속화시켰다. 

이러한 시대적 흐름에 따라 개인의 취향과 개성을 고려한 초개인화 서비스가 등

장하였고, AI 알고리즘을 기반으로 하여 복잡하고 방대한 선택지 안에서 자신에

게 맞는 경험에 빠르게 도달할 수 있다. 해시태그는 SNS에서 검색용으로 사용되는 메타데이터의 한 형태이며, 짧은 시간 안에 원하는 맞춤형 정보를 

쉽게 찾고 공유하는 수단이다.

해시태그와 커뮤니티를 합친 태그니티는 개성이 다양화되고 개인의 취향이 존중되는 초개인화 시대에 등장한 

취향공유 커뮤니티로, 취향 공동체를 뜻하는 말이다. 태그니티는 취향이나 가치관이 비슷한 사람들끼리 연결

된 공동체이므로, 취향이 강직화되어 ‘확증 편향’에 빠지지 않도록 다양한 태그니티를 경험하는 것이 필요하다.

태그니티가 형성되는 사회관계망에서는 위계와 중심이 존재하지 않는다. 무수하게 흩어진 정보들만 존재할 

뿐이다. 기존 문화시설은 지배적 성격을 가지는 중앙홀에서 각각의 실들로 퍼져 나가는 공간의 위계가 존

재했다. 반면, 태그니티의 실체적 공간은 어떠한 수직적 위계나 핵이 되는 중심공간이 존재하지 않을 것이

다. 이는 모든 엣지를 흡수하여 어떤 방향에서나 자유롭게 접근이 가능한 방향성이 없는 열린 공간이 된다.

PROBLEM_사회적 고립과 취향의 강직화

공동체의 파편화는 개인에게 선택의 자유를 주지만 개인을 고립시키고, 개인

의 취향이나 관심사에 맞추어 필터링 된 정보를 제공하는 것은 개인을 편향

된 정보에 가둘 수 있다. 

공동체 문화가 급격히 줄어드는 대신에 취향을 기반으로 하는 다양한 온라인 커

뮤니티 활동이 늘게 되었는데, 이는 자신이 가진 기존 견해에 대한 확신을 더욱 

강화시켜 취향공동체 밖의 사람을 타자화하는 현상을 불러 일으킨다. 따라서 나

노사회 속 초개인화 경향은 사회적 갈등을 증폭시키기 쉽다.

사회적 동물인 인간은 나노사회 속에서 공동체의 결속력보다 개인의 욕구와  가

치를  중요시하지만, 여전히 서로 연결되기를 원한다. 건강한 사회 속 개인은 내

가 중심이 되는 것 만큼이나 ‘함께’의 가치를 잊지 않아야 하며, 파편화된 개인

의 연결을 위해서는 문화가 필요하다. 문화는 서로를 이해하고, 일상에서 각자 

새로운 시도를 할 수 있도록 돕는 역할을 하기 때문이다. 

따라서 다양한 문화적 욕구를 충족할 수 있는 복합문화시설을 제안하고자 한다.

다양한 프로그램이 들어갈 수 있는  폭 10M, 높이 5M의 모듈을 형성한 후, 위계없이 배치한다. 

방향성이 없어 어디에서든 접근 가능하며, 가운데에 만들어지는 열린공간은 광장의 역할을 한다. 

또한 중심공간의 부재로 취향에 맞는 공간을 능동적으로 찾아갈 수 있다. 1층 위로는 모듈을 중

첩하여 쌓아 올리고, 마지막 층은 모듈 4개가 만나 합쳐진 통합모듈을 통해 중첩을 완결시킨다. 

두 개의 완성된 매스를 브릿지로 연결시켜 기능에 따라 동이 나뉘도록 하며, 두 동 사이를 오갈 

수 있도록 한다.

MASS DIAGRAM

1. 유연한 모듈 형성 2. 위계없이 배치 3. 중첩하여 쌓기 4. 통합모듈 5. 두개의 매스 연결

HASHTAG COMMUNITY TAGNITY

파편화된 개인들 사이의 연결

기존 문화시설: 문화적 위계적 미래 문화시설: 탈중심 비위계

단절된 경계의 연결



카페

아카이브

상설전시관

3F

2F

1F
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SEO HYUN GYUM 서현겸

From sight to movement

Aerospace Education Center

wldbfgusrua@naver.com

미국의 중심인 워싱턴 D.C. 에는 정부 청사와 박물관이 모여있다. 자연사박물관부터 항공우주박물관에 이르기까

지 다양한 전시가 진행되고 있고, 매년 관광객은 수천만 명에 이르며 다양한 인종과 나이대의 사람들이 찾는 명소

이다. 이렇듯, '인종의 용광로'라고 불리는 미국에서도 가장 다양한 사람들이 모이는 공간에 미국 항공우주의 미래

를 위해 교육센터를 설계하고자 한다. 남녀노소, 인종에 구애받지 않고 모두가 항공우주와 관련된 전시를 관람하

고 이에 대한 흥미를 교육과 실습으로서 체화하는 과정을 지원하는 위 교육센터는 우주의 기본을 이루는 분자구조

와 우주 구성 요소들의 형태 중 공통으로 나타나는 '궤도'를 모티브로 하여 디자인을 진행하였다.
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PROCESS

Detail

Facade made by a combination
of stable and unstable oribitals

Orbit breaks to form

Orbital superposition
creates a dome

Orbit surrounding building
that makes facade

Massing

Massing by a combination
of stable and unstable orbitals

A flow line that rises along an orbit

3F
Axial orientation adaptation

2F
East-West Extension Axis
for Securing Education Space

1F
an axis extending toward
the main line of movement



CONCEPT

STRUCTURE MECAHNISM

USING A.I IN DESIGN 1F

우주에서 가장 작은 단위인 원자의 운동에서
‘전자의 궤도운동’을 모티브로 하여 디자인을 진행하였다.

우주의 모든 요소는 궤도 운동을 한다.
태양을 주위로 타원궤도 운동을 하는 ‘정상궤도’와 다른 행성이나 높은 중력에 의해 궤도가 
이탈하는 ‘이탈궤도’ 이렇게 두가지 형태와 특성을 가지고 전체적인 디자인을 진행하였다.

1. Aerospace Exhibition, Experience

2. Cafeteria

3. Business Area

4. Library

5. Education and Practice

6. Astronomy Park 
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Prob & Sol of Education 2F 3F

a. Digital fabrication lab

b. Office

c. Terrace

d. Space observatory

4F



SHIN HYO GEUN 신효근

기술이 발전함에 따라 도입된 새로운 교통수단은 새로운 인프라스트럭처를 요구했다. 자동차, 버스, 기차가 도입

되고 앞으로 UAM이 새로운 교통수단으로 자리매김할 미래는 이를 수용할 새로운 건물을 필요로 한다. 역사와 공

항은 도시를 넘어 그 나라를 대표하는 마중물이 되어야 한다. 위상에 걸맞지 않은 지금의 용산역을 새롭게 설계하

여 서울의 마중물로서, 다양한 모빌리티를 수용하는 복합환승센터 설계를 제안한다.

서울의 마중물이 되다. 복합환승센터 용산역

다시, 용산

gyrms129@icloud.com
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STORY OF MOBILITY & CONCEPT MASS DESIGN PROCESS

1. Green Axis 2. Rotate the Base Mass

3. Extend the Rotated Mass

PROGRAM

Department Store

Rental Office

UAM Waiting RM

Hotel

Theater

Museum

Food Court

경상도, 전라도, 충청도로 향하는
삼남대로와 한양으로 도달하는 최단 거리

용산을 기점으로 지나가는
경부선, 경의선, 경인선

군사기지로 용산을 점령한 일본군
철도관련 신시가지 형성

한국 전쟁으로 인한 용산역 폭격

‘신사-용산’ 신분당선
GTX-B 노선 추가 및 

UAM을 수용한 모빌리티 허브
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1.outdoor garden below

2. department store

3. cafe

4. retail

5. hotel lobby

6. book store

7. exhibition 1

8. exhibition 2

9. meeting room

10. store

11. office
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FLOOR PLAN

B2
Main Waiting RM

B3
KTX, Line 1, Gyeongui-Jungang Line

B4
GTX-B, Shinbundang Waiting RM

B5
Shinbundang Line Platform

B6
GTX-B Platform



YANG CHAE RIN 양채린

학생들에게 친밀함을 주는 내부와

주민들에게 새로움을 주는 외부를 갖는 학교

꿈을품을 초등학교

chalongi@naver.com

기존의 학교 건물은 경사지에 위치해 있기 때문에 약 10m의 옹벽을 세운 그 위에 교사가 있다. 또한, 북향으로 배치되어 운동장 및 야외공간이 그

림자로 가려지게 되는 문제가 있다. 이에 대한 해결책으로, 거대한 벽으로 둘러싸인 학교가 아니라 다양한 입구와 형태를 갖는 재미있는 학교를 만

들고자 하였다. 기존에 옹벽이 있던 자리에 교사를 배치하여 여러 곳에 학교로 진입할 수 있게끔 하였고, 자연스레 남향으로 배치될 수 있었다. 그

리고 학생과 주민이 이용하는 출입구, 층별 프로그램을 분리하여 동선이 겹치지 않게끔 하였다. 주민들에게 보여지는 외피와 학생들이 운동장에서 

바라본 학교건물의 이미지에 크게 차이를 두어, 주민들에게는 새로움을, 학생들에게는 친밀함을 주고자 하였다.
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CONCEPT

MATETIAL

PROGRAM

고학년교실, 교과교실 / 병설유치원_ 3F

저,중학년교실, 교무행정실, 도서실_ 2F

시청각실, 휴게실, 동아리실, 돌봄교실_ 1F

지하주차장(250대), 상업공간, 수영장, 체육관, 

체력단련실_ B1

지하주차장(250대), 상업공간, 이벤트마당_ B2

학교시설을 주민에게도 일부 개방하여 누구에게나 열린 학

교를 설계하였다. 지하2층과 지하1층은 500대를 수용할 수 

있는 공영주차장을 두어, 반경 300m의 가구수를 수용할 수 

있도록 하였다. 그외의 공간에는 상업시설을 배치하였다. 

수영장과 체육관은 방과후 학생들이 이용하지 않는 시간에 

주민들에게 개방된다.

지상1층, 2층, 3층은 학생들의 공간으로, 교실과 교과행정

실을 배치하였다. 각 층에서 운동장으로 바로 접근이 가능

하도록 외부계단을 두었으며, 저학년과 중, 고학년용 운동

장을 따로 두어 동선이 겹치지 않게끔 하였다. 

곡면의 알루미늄 판넬 외피는 2층규모의 저층으로만 이루어진 마을에 새로움을 주며, 주민에게 열린 프로그램들을 통해 다양한 활동을 유도한다. 외피를 통해 기존의 상자형

태의 학교에서 벗어나 다양한 형상을 만들어주고, 외피와 건물사이의 공간을 테라스로 활용을 한다. 곳곳에 타공판을 배치하여 빛이 내부로 더욱 들어오게끔 하였고, 교실에서 

보면 학교 외부를 완전히 보여주지 않아 수업시간에 집중할 수 있도록 하였다.

교사건물은 마을을 학교로 끌어들여 마을가로의 축을 활용하여 프로그램을 배치하였다. 또한, 벽돌이라는 재료로 학교를 친숙하게 만들고, 학년별, 프로그램별로 다양한 벽돌

색상을 활용하여 어린 학생들이 쉽게 구분하도록 하였다.

주민들에게 보여지는 외피와 학생들이 운동장에서 바라본 학교건물의 이미지에 크게 차이를 두어, 주민들에게는 새로움을, 학생들에게는 친숙함을 주고자 하였다.

기존의 학교 건물은 경사지에 위치해 있기 때문에 약 10m의 옹벽을 세워 교사가 세워져 있다. 또한, 북향으로 배치가 되어 운동장 및 야외공간이 그림자로 가려지게 되는 문
제가 있다. 이에 대한 해결책으로, 거대한 벽으로 둘러싸인 학교가 아니라 다양한 입구와 형태를 갖는 재미있는 학교를 만들고자 하였다. 기존에 옹벽이 있던 자리에 교사를 배
치하여 여러 곳에서 학교로 진입을 할 수 있게끔 하였고, 자연스레 남향으로 배치될 수 있었다.

그리고 학생과 주민이 이용하는 출입구를 다르게 하여 동선이 겹치지 않도록 하였다. 주민들을 위한 출입구는 사이트의 북측에만 두었다. 
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WON JONG HYUK 원종혁

 우리는 빠르게 발전하고 있는 시대를 살아가고 있다. 2018년 이후 인공지능이 이미지 분류 훈련을 하는데 드는 

비용은 최대 63.6%가 줄었고, 훈련 시간은 94.4%나 감소하였다. 이처럼 급변하는 시대에 맞춰 스포츠 산업도 

첨단기술을 받아들이고 있다. 인공지능, 의료기술, 스포츠 용품 등의 발달은 선수뿐 아니라 동호인들의 경기력도 

향상시키고 있다. 더하여, 초연결 시대의 도래는 선수들과 팬들의 상호작용을 더욱 촘촘하게 해줄 것이다. 점점 발

달하고 있는 수변공간 활용은 도시의 과밀화 문제 및 환경 문제를 해결해주는 새로운 가능성을 제시해줄 것이다. 

초연결시대의 스포츠 공간

T(tukseom) B(aseball) ARENA

011whdgur@naver.com
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SITE PLAN

ANALYSIS OF FUTURE SPORTS INDUSTRY 

DESIGN DIAGRAM

1.Shape the model

4.Road connection

2.Gaze axis setting

5.Concourse

3.Separation of uses

6.Connect with waterfront

1. 고령화사회

 고령화 사회로의 변화는 
신체적 한계라는 문제점
을 수반한다.

 의료기술에 더해 로봇
의 개발은 노인과 장애인
들의 스포츠 참여를 촉진
시킨다.

-

-

2. 국제적 교류 3. 다이나믹 프라이싱

6. NFT4. 다각도 촬영 5. AI (인공지능)

 드론을 활용한 VR 중계
는 팬들에게 즐거움과 몰
입을 극대화 시킨다. 

 선수와 심판들의 신체에 
카메라를 부착하여 관중
과 시청자들의 만족감을 
극대화시킨다.

-

-

 초고속열차, 초음속 항공
기 등의 개발은 스포츠 관
광과 교류에 활기를 띠게 
해줄 것으로 예측된다.

 메이저 스포츠 경기를 다
양한 지역에서 진행해 글
로벌 교류를 유도한다.

-

-

 인공지능과 로봇의 발달
로 로봇이 인간과 경쟁, 
공조할 것으로 예측된다.

 AI는 데이터에  근거
한 객관적 평가를 통해 
경기의  질을 향상시킬 
수 있다.

-

-

BASEBALL PLAY CONCERT MARKET

- 다목적 공간

- 디지털 스포츠 테마파크

STRUCTURE DIAGRAM

부선보강판

모서리 보강재

표면처리
(에폭시 도장)

격벽

유동방지판

계선주

월파방지
&방충재

내부충진재

연결재

균형탱크

체인홀

관통홀

모서리 보강재

철근

1. 푼툰(Pontoon)형

윈치와이어

계류체인

 인공위성 좌표에 따라 인공섬에 있
는 윈치가 와이어를 풀었다 당겼다 
하면서 위치 고정

윈치와이어

수위상승에 따른 체인 여유 길
이 확보

2. 계류 체인 시스템

계류체인

NORMALLY

WHEN THE WATER LEVEL RISES

MIND MAPANALYSIS OF WATER FRONT SPACE

현재

미래

인구 및 건축물의 고도밀집으로 
대규모 피해발생 가능성이 큼

*자료: 서울연구원

1. 건축물의 고도밀집 해결책

2. 서울에 부족한 가용공간 제공

급격한 산업화, 도시화로 인한 높은 밀
도의 건물들과 구조물들은 물 순환 왜
곡 현상을 야기해 각종 재해 발생 가능
성을 증가시켰다.

 단조로운 토지이용계획이 적용된 한강
변과 도심공간을 연결하여 수변공간 접
근성을 강화한다. 한강이 우리나라의 
랜드마크로 기능하고 관광산업 활성화
에 기여할 것으로 기대된다.

 건강한 도시 물 순환 체계의 구축방안
으로 도심 내 수변공간을 활용해 녹지
공간을 확보할 수 있다.

Q. 서울이 위험하다고 생각하는 이유

CONCEPT DIAGRAM



BROADCASTING AREA

VIP LOUNGE

MAIN ENTRANCE (HOME TEAM)

MAIN ROAD

MAIN ENTRANCE (AWAY TEAM)

TICKET SALE

TTUKSEOM PARK

MAIN CONCOURSE

FOOD COURT

WATER TAXI

ATHLETE MANAGEMENT

WATER TAXI

INDOOR PRACTICE SPACE

WATER TAXI

TICKET SALE
(WATER TAXI)

GREEN ZONE

AMBULANCE ENTRANCE

BROADCASTING AREA

COMPLEX FACILITY ENTRANCE

ENTRANCE
(COMPLEX FACILITY ENTRANCE)

BRIDGE

UPPER CONCOURSE

SPACE FRAME STRUCTURE

PTFE ROOF
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SCALE : 1/1500(A3)

1F FLOOR

N

SCALE : 1/1500(A3)

2F FLOOR

SCALE : 1/1500(A3)

3F FLOOR

FLOOR PLAN

SECTION

1st FLOOR 2nd FLOOR 3rd FLOOR

SCALE : 1/1500(A3)

1F FLOOR

N

SCALE : 1/1500(A3)

1F FLOOR

N

SCALE : 1/1500(A3)

2F FLOOR
SCALE : 1/1500(A3)

2F FLOOR

SCALE : 1/1500(A3)

3F FLOOR
SCALE : 1/1500(A3)

3F FLOOR



LEE SEON IN 이선인

경험을 파는 공간이 오프라인 리테일 시장의 미래이다. 오늘날 소비자들의 보편적인 구매방식은 오프라인에서 온라인으로 전환되었다. 코로나19, 디지털기술 발전 등의 시대변화는 대부분의 소비행위를 

시간과 장소에 구애받지 않는 온라인으로 옮겨놓았으며 오프라인 시장은 반대로 아포칼립스 상황에 놓이고 있다. 이러한 현대인들의 라이프스타일 변화는 오프라인 시장의 초점을 바꾸어 놓았다. 매장에 

들린 사람들은 상품의 DP보다 브랜드의 이벤트를 기대한다. 평범한 일상에서는 느낄 수 없던 새롭고 신선한 경험과 체험을 실재적으로 느끼고자 한다.  즉, 오프라인 리테일 시장의 패러다임은 '소비보다 

경험'으로 전환된 것이다. 오프라인 리테일 공간이 사람들에게 이벤트로 다가가기 위해서는 사유성과 공공성이 교차하는 역공간(Liminal Space)로서의 새로운 소비공간이 필요하다. 그리고 그에 적합한 

매장형태는 바로 팝업스토어이다. 외부로 열려 퍼블릭하게 재미있는 경험을 제공하는 팝업스토어는 완전한 공적공간과 연계되기에 적합하며 브랜드가 점유하는 사유지에서, 대중이 경험하는 공공공간으

로 초점을 바꿔놓는다. 변화가 필요한 대표적 소비공간인 백화점과 경쟁력있는 형태의 팝업스토어를 함께 계획하여 역공간화함으로써 오늘날 리테일 패러다임에 부합하는 경험과 이벤트를 제공하는 오프

라인 소비공간을 제안한다

POP-UP Field

tjsdls150013@gmail.com

리테일 혁명,

오프라인 소비공간의 새로운 타입 제안
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INTRO : THE FUTURE OF RETAIL

DESIGN PROCESS

#1 경험을 파는 공간이 오프라인 리테일 시장의 미래이다.

오늘날 소비자들의 보편적인 구매방식은 오프라인에서 온라인으로 전환되었다. 코로나19, 디지털 기술 발전 등의 시대변화는 대부분의 소비행위를 

시간과 장소에 구애받지 않는 온라인으로 옮겨놓았으며 오프라인 시장은 반대로 아포칼립스 상황에 놓이고 있다.

이러한 현대인들의 라이프스타일 변화는 오프라인 시장의 초점을 바꾸어 놓았다. 매장에 들린 사람들은 상품의 DP 보다는 브랜드의 이벤트를 기

대한다. 평범한 일상에서는 느낄 수 없던 새롭고 신선한 경험과 체험을 실제적으로 느끼고자 한다. 즉, 오프라인 리테일 시장의 패러다임은 ‘소비보

다 경험’으로 전환된 것이다.

#2 앞으로의 소비공간은 공공성이 필요하다.

1. 역공간(Liminal Space) - 사유성과 공공성이 교차하는 중간 소비공간

현대사회에서 점점 영리화 되어가는 대표적인 공간은 백화점이다. 영리목적의 쇼핑공간이 공공기능을 수행하게 되는 역공간화는 흥미로운 현상이며 

경쟁력있는 리테일 전략이 된다. ‘더 현대 서울’과 ‘여의도 공원’이 서로 시너지를 발휘하여 여의도라는 지역이 상생하는 것이 보여주듯, 오늘날 소비

공간 중 주로 도심 한 가운데 위치하는 백화점은 특히나 공공공간과 함께 고려되어야 한다. 사유지인 백화점을 외부공간과 적극 연계하여 대중에서 내

어주는 것이야말로 현대사회 건축과 도시의 초융합 움직임이 된다.

2. 팝업스토어는 소비공간을 역공간으로 만든다.

희소성있는 기간, 공간에서 대중들에게 새롭고 신선한 브랜드 체험을 제공하는 팝업스토어는 오늘날 리테일 공간을 역공간으로 만들 수 있는 힘을 지

녔다. 절제된 내부지향적 매장이 아닌, 외부로 열려 퍼블릭하게 재미있는 경험을 제공하는 팝업스토어는 완전한 공적공간과 연계되기에 적합하며 브

랜드가 점유하는 사유지에서, 대중이 경험하는 공공공간으로 초점을 바꿔놓는다.

Set Point

빼곡한 매장과 단순한 복도 구조

Voronoi

정면없는 원형의 매장과 다양한 통로 획일화된 전용공간 및 공용공간, 단순한 수직동선

OffsetMaximum Circle

수직동선 강화, 다채롭게 펼쳐진 매장과 곳곳의 커뮤니티공간

REFERENCE

# 고객의 커뮤니티 허브

# 곳곳의 휴식공간

# SNS 포토스팟 

# 다양한 브랜드의 
비교와 테스트공간

# 비일상적인 공간의 연출

# 분동형 매장 매치와 
외부 연계



# 근대 백화점 가치의 존중과 미래형 리테일 타입 제안

Before

원형계단과 소극적인 보이드 / 이용되지 않는 분수

After

기존 원형계단의 아이덴티티 강화

적극적인 보이드가 관입되며 내외부를 관통하는 리테일 시퀀스가 펼

쳐진다.

팝업박스 파사드 관입

근대적 언어와 현대적 언어가 대비를 이루며 센세이션한 이미지를 심어

주며 동시에 개방적인 입면을 취한다.

도심속 하나의 이벤트 공간

원형은 해체되어 매장이되기도하고 지붕이되기도하며 파빌리온이 되

기도 한다.

# 자유로운 유선형 동선과 사이사이 커뮤니티 포켓

자유로운 유선형 동선

원형의 매장 배치가 만들어내는 곡선 포켓공간은 사용자들에게 커뮤니

티/이벤트 공간으로써 제공된다.
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PLAN

RENDER

B1F 1F 2F



LEE SUNG JIN 이성진

초연결, 초융합, 초지능 시대가 실현된 2050년 대한민국의 건축과 도시는 어떠할 것인가? 물류는 기존보다 소형

화되며, 기하급수적으로 양이 증가하는 추세이다. 광역적인 연결에 있어 물류와 사람은 지하철과 기차를 통해 서

울 도심으로 운송될 것이며, 이를 다시 UAM을 통해 서울 각지로 운반하는 체계가 들어설 것이다. 이에 따라 기존

의 넓고 차량만을 수용하는 물류센터는 보다 다양한 프로그램을 수용한 형태로 복합화, 밀집화, 고층화된 형태로 

나타날 새로운 2050 물류복합센터를 제안한다.

지상 및 지하에서 사람과 물자를 모아 UAM을 통해 나르는 새로운 2050 물류복합단지

YONG SAN UAM LOGISTICS COMPLEX

solarjin77@naver.com
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SITE SELECTION

CONVENTIONAL MOVEMENT OF CARGO

YONGSAN ELECTRONIC MARKET

#1. YONGSAN, PLACE THAT NEEDS LOGISTICS #2. 산업의 부흥지, 쇠퇴하는 용산 #4. 변화가 필요한 용산 전자상가#3. 교통의 중심지 용산

#5. 급성장하는 택배물동량, 이에 미달하는 물류센터의 보급

# 제언. 새로운 도시첨단물류단지는 지상 및 지하에서, 고층 고밀화되어 UAM을 통해 물자와 사람을 운송할 것이다. 

2012년에 비하여 2021년까지 택배 물동량은 기하급수적인 성장률을 보이고 있다. 하지만 현재까지 새로운 물류센터의 수량 충족은 이러한 

성장률에 비하여 크게 미달하는 양상을 보이고 있다.

택배물동량의 급증 미달하는 물류센터의 보급



FUTURE LOGISTICS COMPLEX

#1. FUTURE LOGISTICS WILL COME WITHIN SEOUL

#2. BRING IN CARGO & PEOPLE VIA UNDERGROUND

#3. TAKE OUT CARGO & PEOPLE VIA UAM

CURRENT STATE

THE DECENTRALIZED LOGISTICS ARE INEFFICIENT

URBAN LOGISTICS

WE PROPOSE URBAN LOGISTICS WHICH EXTEND THE ACTIVE IMPACT OF THE NEW 

LOGISTICS INTO THE PUBLIC SPACE OF THE ENTIRE CITY

CURRENT STATE

CONVENTIONAL LOGISTICS OCCUPY LARGE AREA OF LAND AND 

BLOCK PEDESTRIAN APPROACH

BASE&GROUND LEVEL

BASE & GROUND LEVEL WILL BE FILLED WITH PROGRAMS

URBAN LOGISTICS

WE PROPOSE URBAN LOGISTICS COMPLEX WHICH DELIVER CARGO WITH UAM

URBAN LOGISTICS

GROUND WILL BE OPENED AND

VARIOUS PROGRAMS WILL BE LOCATED UNDERGROUND

NEW LOGISTICS

THE CENTRALIZED LOGISTICS IS SUFFICIENT BUT HAS A SMALL RADIUS OF LOCAL IMPACT 

IN COMPARISON WITH THE WHOLE CITY

NEW LOGISTICS

CARGO AND PEOPLE WILL BE TRANSPORTED BY TRAIN AND SUBWAY 

AT THE SAME TIME

SKY LEVEL

SKYSCRAPER WILL BE BUILT IN ORDER TO CARRY OUT UAM

UAM SAFE ZONE ALTITUDE : 300M
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용산국제업무지구, 용산역에서 지하로 나온 사람들은 연결될 것이다.

지하는 개방감 있는 형태로 지하와 지상을 또한 연결하게 될 것이다.

2050년에는 사람과 물자들이 UAM을 통해 운반될 것이다.
국제업무지구 지화화계획과 용산역 지화화 계획의 보행자 지하 

연결통로 지점을 참고하여 타워의 위치를 점지한다.

저층부에 지원시설, 고층부에 업무시설 위주로 배치되며,

타워는 순항고도 300M에 근사할 것이다.

기존 차도를 피해 지원시설들이 배치되며, 각 동은 공중 보행교를 통해 밀접하게 

연결되어 타워까지 보행접근성을 용이하게 할 것이다.

보행자 하차지점을 지나, 기차와 지하철에서 화물이 랜딩되는 구역을 

지정하고 타워와 연결하여 화물동선을 확보한다.

DESIGN PRINCIPLES AND REQUIREMENTS

#1. 지하 보행자 이동 체계의 완성

#3. 지상 보행자 이동 체계의 완성

#2. 지하 물류 이동 체계의 완성

#4. 바람과 태양을 고려한 안전한 UAM 이착륙 확보 및 타워의 완성

수평와류 수직와류

완성된 타워의 저층부는 하역장 10%, 우체국, 갤러리, 컨벤션, 영화 등을 포함한 지원시설 

10%, 쇼핑 20%, UAM 포트 10%, 오피스 25%, 호텔 25%의 구성으로 

용산 국제 업무지구의 수요를 지원할 것이다.

타워의 평면의 형태는 공간 이용 효율성과 풍저항성이 고려된다.

태양의 움직임, 풍향과 풍속, 타워의 풍저항성이 고려되며, 빌딩 와류(gust)를 억제하여 

UAM 안전성을 확보할 것이다.

Sphere Angled Cube 0.800.47

0.820.42

1.150.50

Half-Sphere Long Cylinder

Cone Short Cylinder

UAM 순항 고도 : 300M



LEE CHAE HYEON 이채현

우리는 초고속 인터넷과 스마트폰, 태블릿 pc등 디지털 기기의 보급이 활성화된 뉴미디어의 시대에 살고있고, 필

수 매체에 대한 인식이 과거에는 티비와 신문이었다면, 현재는 스마트폰으로 변화하였다. 이와 더불어 ott 플랫폼

과 1인 영상콘텐츠, 크리에이터가 탄생하였고, 영상산업이 성행하고 있다. 

이러한 미디어의 발달과 디지털 기기의 보급 활성화로 과거 오프라인에서 그치던 영상산업이 온라인 영상산업으

로 변화하였고, 모두가 주체가 될 수 있는 on 스테이지를 마련하였다. 

충무로 미디어 센터와 거리 미디어의 재생

On+ffline Video Stage

ecogus0109@naver.com
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CHUNGMURO

Pil-dong Art Street

DIMENSION

SPHERE & CYLINDER

영사기, 오디오, 텔레비전, 컴퓨터, 인터넷, 스마트폰으로 이어지는 미디어 기기의 발달과 디지털 기기의 보급 활성화

는 과거의 오프라인 영상산업을 오늘날 온라인 영상산업으로 변모시키는 요인이 되었다. 현대의 영상산업은 브라운

관, 스크린에서 틀어진 것을 단지 시청에 그치는 일방적인 소비가 아니다. 우리는 새로운 6인치 안에서 감독이자, 작

가이자, 연예인 그리고 관객이다. 현재 온라인 영상 산업은 모두가 주체가 되는 on스테이지를 마련하였다. 미래사회

는 온라인과 오프라인이 융합되며, 이에 따른 새로운 영상산업의 off스테이지가 필요한 실정이다.

2020년 미국 로스앤젤레스에서 열린 제92회 아카데미 시상식

에서 <기생충>으로 각본상을 받은 한진원 작가는 미국에 할리우

드가 있듯이 대한민국에는 충무로라는 곳이 있다. 그 곳의 필름

메이커들과 영광을 누리고 싶다고 말했다.

과거 영화 제작사를 비롯하여 현상소, 기획사, 극장들이 모여

있던 충무로는 오프라인 영상산업의 중심지로서 명성을 떨쳤

다. 하지만 쇼핑,식사, 영화관람까지 가능한 멀티플렉스 영화

관에 밀려 그 활기를 잃었고, 충무로라는 추억과몇몇의 흔적

으로만 남아있다.

이러한 충무로에 새로운 미디어 기기의 발달에

따른 on스테이지의 off 공간을 제안한다.

“미국에 할리우드가 있듯이, 

대한민국에는 충무로라는 곳이 있다.”

“온라인과 오프라인의 경계, 원형의 5차원 미디어스테이지”

평면영상_2D 입체영상_3D 입체영상 + 감각_4D 입체영상 + 관통_5D

“방치된 예술가의 거리”

1F

OFF-ON+OFF



거리의 마지막에 위치한 media center는 필동 미디어 예술거리의 
피날레를 장식한다 관리되지 않고 있는 필동 문화예술의 거리

에 예술과 미디어 요소를 더해 전보다 입체

적인 경험을 할 수 있는 거리를 조성한다. 

그 끝엔 미디어 센터가 존재한다.

2014년 낙후된 골목길을 

복합 문화 예술 공간으로 

변화시키는 프로젝트 추진
미디어와 실제 식목이 존재하는 media forest는 자연에 대한 
새로운 정의를 고취시킨다

거리 곳곳에 놓여있는 미디어는 공간을 공연장으로, 
동물원으로 변화시킨다

입구쪽 천장의 sky media로 새로운 공간에 진입한 느낌을 준다

원형의 스크린을 통해 사이트 입구에 존재하는 관문을 해소한다
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SECTION

Video Culture Center Video Industry Sharing Office Video Sharing yard Office Office Driveway



IN SEONG YEOL 인성열

학교공간은 교육적으로 독립된 영역을 가지며 아이들의 행동에 맞추고 더 나아가 지역민들을 수용하고 공동체가 이어지기 위한 공간이 되어야 한다. 아이들이 만나고 상

호작용하면서 형성된 유대감을 통해 배우는 것들은 교육을 통해 이룰 수 있는 것과는 다르며 꼭 이루어져야 하는 필수적인 것 중 하나라 생각한다. 이러한 생각을 기반으로 

아이들이 만날 수 있는 기준으로 그 주위에 교실을 배치하였고, 그 사이에 형성된 여러 자유공간의 영역을 설정한 후 독립된 교육과 학생들만을 위한 공간을 형성하기 위해 

학생의 영역과 지역민의 영역을 나누었다. 이에 맞춰 두 영역에 알맞는 프로그램을 배치하고 나뉘어진 영역 사이의 경계와 시각적인 이어짐을 고려하여 높이가 다른 벽들

을 배치하였고 건물의 동선을 계획 후 채광과 중심공간의 활동성을 극대화 시키기 위해 지붕의 방향과 범위를 설정하고 디자인하였다.

아이들 간의 상호작용, 그 안에서 이루어지는 학습

Ideal primary School in Senegal

Inmue1207@naver.comcom
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Starting from the entrance that welcomes children from the heart of the village, the space 

becomes broad and diverse. Classrooms are strategically placed at the center to facilitate 

interaction among children of different age groups, creating unique spatial characteristics. 

While education for children remains a priority, the environment encourages interactivity, 

sharing moments and laughter with adults, aiming to create a space for growth rather than 

just play. Various programs are categorized based on their characteristics, defining the sur-

rounding areas and converging different axes towards the center of the children.

Between the classrooms arranged around the central space, open areas are formed, allow-

ing children to freely run and play while also providing a space for community interaction. 

The multiple axes emanating from the center are constructed using commonly encountered 

materials such as clay and cement mixed concrete walls. Some of these walls are reinforced 

with steel to support the roof structure. Wooden structures are placed between these sturdy 

walls, and wooden louvers are incorporated to allow for gentle natural light and ventilation 

within the building. The roofs, each oriented in different directions, envelop the school and 

establish a sense of direction between the spaces.

The resulting spatial configuration of the school encompasses not only education but also the 

interaction among children and the community, creating an inclusive learning environment 

that fosters exchange between children and the local community.

01│Classroom Arrangement

Once the reference point is

established, classrooms are

arranged around it, aiming to face

and converge towards it.

05│Pathway Planning

The circulation of the paths

between programs, boundaries,

and the open spaces formed

between the classrooms are

established.

02│Area Setting

The spaces that emerge

between the  classrooms form

the central area, which is

oriented towards the focal point.

06│Roof Area Designation

The roof area is designed to

take into consideration the

placement of the programs

below.

03│Boundary Setting &
Program Placement

Boundaries are set between

student and community areas,

influencing the placement of

programs.

07│Roof Orientation Setting

The orientation is determined

by open spaces, programs,  and

natural lighting, while walls are

utilized to define and  separate

various areas.

04│Space Connectivity
Setting

The connectivity between

the spaces formed between

classrooms and the placement

of programs is established.

08│Structural Configuration

Some of the walls are reinforced

to serve as load-bearing walls

for the structure, and on top  of

them, a truss system is set up

to support the roof.



Ground Floor Plan

1. Main entrance

2. Entrance courtyard

3. Classrooms

4. Teacher’s office

5. Men’s Toilet

6. Ladies Toilet

7. Schoolyard

8. Laboratory area

9. Sickroom

10. Toilet

11. Library

12. Playground

13. Garden

14. Botanical garden

15. Canteen

16. Storage

17. Entrance
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Detail Cross Section Section A-A’

Section B-B’



CHUNG SUNG HOON 정성훈

데이터의 증가로 인해 데이터 센터의 중요성이 급증하고 있는데, 이는 냉각 작업 때문이다. 데이터 센터에서 가장 

많은 에너지가 소모되는 부분이 바로 냉각 작업인데, 이를 해결하기 위해 직선 댐을 아치형으로 변형하여 내부 공

간을 새롭게 활용한다. 이렇게 하면 물 위에 공연장을 만들 수 있어 댐의 물을 배경으로 한 멋진 공연장을 구축할 

수 있을 것이다.

데이터, 음악, 사람이 흐르는 댐

Flow - Data Center

dkdhflzlzl1@naver.com
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ANALYSIS

PROGRAM

 한국은 전기료가 OECD 평균보다 낮고 인터넷 접속 속도가 세계 3위로 통신망의 안전성도 높아 

최근 글로벌 IT 기업의 한국 내 데이터센터 운영 사례가 증가하고 있다. 2019년 이후 오라클이 서

울과 춘천에, 마이크로소프트가 부산에, 구글과 SAP는 서울에 데이터센터를 열었다. 

 중국과 일본 사이에 놓인 점이 지리적 이점으로 작용하였고 지진 리스크가 큰 일본과 신축 부지

가 부족한 홍콩, 싱가포르를 대신하여 한국이 관심을 받고 있다

 데이터센터의 서버는 온도와 습도에 

민감하다. 사용량 증가에 따라 온도

가 상승하므로 안정적인 서버 유지에

는 일정 기준 이하로 온도를 유지할 

수 있는 설비가 필수적이다. 서버실 

적정운영 온도와 습도는 16-24°C

와 40-55%이다. 전력의 약 50%는 

서버 냉각에 사용된다.

DESIGN PROCESS

1. 기존 댐

극장

상점

상점

카페

연습실

데이터센터
5. 지붕 추가

2. 아치형 댐으로 변경해 내부공간 활용

6. 데이터센터를 담을 수공간

3. 새로운 공간을 감싸는 형태

7. 댐 시야 확보

4. 슬라브 형성

8. 최종
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JUNG HA YUN 정하윤

사이트가 위치한 광진구 화양동은 대부분 1인가구로 이루어져 있으며 2030 세대층이 다수 분포해있다. 또한 세

종대학교와 건국대학교가 주변에 위치해 있어 타향살이 대학생이나 외국인, 그리고 기존 거주민 등 다양한 사람

들이 살고 있다. 명확한 개인 생활 반경으로 인해 소통의 단절이 일어난 사이트에 지역의 특징을 살린 골목을 단지 

내에 형성하여 함께 할 수 있는 머무름 공간을 생성하고 이러한 머무름을 통한 단지의 소통 및 활성화를 이끌어내

고자 한다.

골목을 통한 머물고 싶은, 머물 수 밖에 없는 공동주택

머무름, 골목

jlee2421@naver.com
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SITE ANAYLSIS CONCEPT DIAGRAM

DESIGN PROCESS

사이트가 위치한 광진구 화양동은 대부분의 가구가 1인 가구로 이루어져 있으며 그 중 과반수 이상이 2030세대가 거주중이다. 또한 세종대학교

와 건국대학교가 주변에 위치해 있어 타향살이 대학생이나 외국인, 그리고 기존 거주민 등 다양한 사람들이 살고 있다. 이에 따라 청년들을 타겟으

로 한 공동주택을 설계하고자 하였다. 또한 사이트 주변으로는 다수의 주거지로만 이루어져 있어 청년들이 즐길 수 있는 쉼터를 찾아보기 힘들며, 

대부분 골목으로 이루어져 있고 이 중에서 특히 막다른 골목이 눈에 띈다. 막다른 골목들은 오로지 주거지로 들어가기 위한 수단으로만 사용되며 

이로 인해 기존 각자의 생활 반경을 벗어나기 어려운 실정이다.

1. 완충MASS 형성 (주거+ 커뮤니티) 3. 통과 동선을 고려한 주거동 분절 4. 주변 환경과 어울리는 SKYLINE  형성 5. 다리를 통한 동들의 연결2. 주거동의 확장



PROGRAM DIAGRAMSITE PLAN

6F 주민 쉼터
     주민 텃밭
     주거공간 UNIT B, E

공원

공원으로의 연결

B 출입구

B 출입구

테라스 거리

주민텃밭

주민텃밭

주민텃밭

주민쉼터

주민텃밭

텃밭 산책로

A 출입구

D 출입구

B 출입구

C 출입구

이벤트광장

옥상 스포츠 시설

썬큰광장

주민 극장

5F 취미공유공간
     주민 텃밭
     주민 쉼터
     주거공간 UNIT B, C

4F 주민 극장
     주민 텃밭
     주민 헬스장
     주민 쉼터
     주거공간 UNIT B-E

3F 만남의 계단
     숲속 쉼터/주민 쉼터
     구름다리
     주민 텃밭
     주거공간 UNIT A-E

2F 로비
     숲속 쉼터/주민 쉼터
     만남의 계단
     주민회의실
     공용세탁실
     공용주방

1F 반려식물치유센터
     주민갤러리
     리필스테이션
     카페
     취미공유공간
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1F

2F

UNIT TYPE

1. 반려식물 치유센터
2. 주민갤러리
3. 카페
4. 취미 공유공간
5. 선큰광장
6. 텃밭광장
7. 취창업카페
8. 도서관

TYPE 1. SOLO STUDENT 

다른지역에서 넘어온 사람이 많다는 점을 고려하여 혼자 사는 대학생 및 사회 초년생 또는 재택근무를 하는 SOHO라이프 
스타일을 가진 1인을 위한 주거 타입

TYPE 1-A

17.6㎡(4.4*4m)

1인 생활공간으로 
최소한의 공간을 부여

베란다를 통한 개방감 부여 1인 생활 기본형 수직적 분할을 통해
주방과 생활공간을 분리 배치

화장실, 주방 코어에 의해
작업공간과 침실공간을 분리 배치

개인에게 주거에 필요한 최소한의
생활공간만 제공하고, 함께 소통 

할 수 있는 공용공간 배치

24㎡(6*4m) 24㎡(4*6m) 27.2㎡(4*4m/4*2.8m) 32㎡(4*8m) 48㎡(8*6m)

TYPE 1-B TYPE 1-C TYPE 1-D TYPE 2-A TYPE 3-A

TYPE 2. WORK & LIFE

직장을 다니고 있는 청년들을 위한 주거타입

TYPE 3. DUO - STUDENT

룸메이트와 함께 거주하는 라이프 스타일을 
가진 2인을 위한 주거타입

1. 만남의 계단
2. 로비
3. 숲속쉼터
4. 주민쉼터
5. 주민회의실
6. 공용세탁실
7. 공유주방
8. 도서관



CHA SEUNG HYEON 차승현

미래 재택 근무의 증가로 인해 우리는 집에서 더 많은 시간을 보내게 될 것이다. 이는 마을 사회의 회복과 이웃사

회를 재현할 수 있는 기회를 제공한다. 주거 공간의 공용 면적을 늘리고, 개인의 경계를 허물어 마을로 돌아갈 수 

있는 환경을 조성하는 것이 중요하다. 이를 통해 사회적 상호작용과 공동체 생활을 촉진하여 건강하고 번영하는 

사회를 구축할 수 있다.

우연한 만남을 통한 이웃사회의 회복

QUARTER SHARE HOUSE VILLAGE

ctmdgus1998@naver.com
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기본 그리드에서 1/4의 면적을 공유한다. 이를 'Quarter Space'라고 정의하며, 이는 공용공간을 

함께 점유하여 소통을 활성화 시킬 수 있는 중요한 공간이 된다.

1. VOLUME 2. ENTRANCE

according to the existing context make an alley
by segmentating mass

3. SEGMENTATION

half - Quarter Space Quarter Space Quarter Space with green

QUARTER SPACE

MASS PROCESSPROLOGUE

CONCEPT 1 - 계단식 매스

CONCEPT 2 - Quarter space

현대사회에는 이웃간의 교류가 적다. 공용 공간이 부족하고, 대부분 이동의 수단으로만 쓰이기 

때문이다. 미래 노마드워커의 증가와 재택 비중이 높아진 사회는 어떤 모습일까? 집에서 보내는 

시간이 많아지므로 이웃간의 소통은 더욱 중요해질 것이다. 이에 마을사회의 회복을 제안한다. 

주거 공간의 공용 공간을 늘리고, 개인의 경계를 허물어 마을로 돌아갈 수 있는 환경을 조성하

는 것이 중요하다. 이를 통해 사회적 상호작용과 공동체 생활을 촉진하여 건강하고 번영하는 사

회를 구축할 수 있다.

기존 고층의 주거단지는 지상층을 제외하면 공용면적에 해당하는 대부분이 이동의 수단으로만 쓰

인다. 이에 밀도를 높이고 수평적인 면적을 넓게 하여 우연한 만남에 대한 기대를 높였다. 또한 

지상층의 역할을 해줄 테라스와 시선적인 교차를 만들어내기 위해서는 계단식 매스가 유리하다.

5. APPLICATION

stack residential
and make a terrace

application of common program cascading shape

4. STACKING 6. COMMUNICATION

Quarter Space with 
pocket park

Quarter Space next to 
common program

Quarter Space next to 
common program 2

Quarter Space next to
bridge

Quarter Space at the end
of the terrace

double - Quarter Space



MASTER PLAN
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CHOI EUN A 최은아

현재 MZ세대들은 소유를 추구하던 기존의 패러다임에서 벗어나 소유보다는 경험하는 것에 더 중점을 두는 경

향을 보이고 있다. 이에 따라, 사회적 트렌드의 변화에 맞춰 구독시스템 모델로 비즈니스 모델이 변화하고 있

다. 비즈니스 모델의 변화에 맞춰 앞으로 공간에도 변화가 찾아올 것으로 예상된다. 이 건물은 구독시스템에 

집중하여 이러한 비즈니스 모델의 변화에 따라 앞으로 공간이 어떻게 변화될 것인지에 초점을 맞춘 복합문화

공간이다.

구독시스템을 활용한 복합문화공간

SUBSCRIPTION PLATFORM

eunachoi1224@naver.com

PROLOGUE

MZ’s Trend : 소유보다 경험을 추구

MAIN IDEA

기존 비지니스 모델 구독 시스템 모델

사회적 트렌드에 따른 비지니스 모델의 변화

비지니스 모델의 변화에 따른 공간의 변화

2050 SCENARIO

폐교로 인한 유휴공간 생성 다양한 형태의 구독시스템을 
가진 공간들의 생성

흩어진 프로그램들을 유휴공간으로 끌고와
구독시스템을 가진 문화복합공간 생성



107STUDIO 7

SITE ANALYSIS

한아름공원

뚝섬한강공원

세종대학교
어린이대공원 아이를 가진 가구들이 신도시로 이동

학령인구 감소로 2023년 2월 28일 서울 도심 속 초등학교인 

화양초등학교가 폐교되었다. 화양동은 주민 편의시설이 부족한 

만큼 주민들은 화양초등학교 부지에 청년, 문화, 체육, 복지시

설 등 주민 편의시설 설치를 원한다. 화양동은 주요 간선도로와 

지하철이 있는 교통 요충지이며 대학가 및 성수동 배후지역으로 

중대형 업무시설 및 음식점, 최신 유행 산업 유치가 용이하다.

1인 가구 증가, 도심 속 학교들이 폐교

건국대학교

성수동

일방통행 도로 정문 앞 정문 앞 교차로

도시 공동화 현상으로 인한 유휴공간 발생

학령 인구수 변화 예상

화양초등학교 폐교

결론 : 화양초등학교 부지 일대에 구독시스템을 활용한 문화복합공간 생성

DESIGN PROCESS

STEP 1

다양한 실의 형성

STEP 2

실 별 카테고리화

STEP 3

저층부 퍼블릭공간을 통한 
접근성 강화

PROGRAM

주변 사이트 용도 분석 2030 1인가구 밀집 지역 서울시 전체 행정동 중

2030 1인 가구가 가장 많은 행정동



WORK

EDUCATION

CULTURE

렌탈형

서비스형

무제한형

큐레이션

AXONOMETRIC

3F

2F

1F

1. 카테고리별 다양한 크기와 형태

<SITE>

<PLAN>

<SECTION>

접근성 강화를 위한 퍼블릭 스페이스 조닝

실들의 배치

큐레이션을 통해 사용자가 원하는 카테고리를 선택하여 이용

중정을 통해 사용자를 내부로 유입

실들에 따라 구획되는 공용공간

subscriber과 unscriber의 구분

2. 위계없는 자유로운 평면

ZONING
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2F 3F

SECTION



CHOI JAE EUN 최재은

한국의 북과 남을 길게 이어주던 경의선은 분단 후 나뉘게 되었다. 이후, 경의선 위치에 숲길을 재조성하여 끊어져

있던 철로의 양 끝단을 이어줌으로써 새로운 연결을 만들어냈음을 알 수 있다. 제시된 사이트는 다양한 시설이 존

재하지만 서로 끊어져있어 각 공간의 괴리감을 보여준다. 따라서 서울을 새롭게 이어준 경의선 숲길과 같이 사이

트의 상업, 주거 그리고 경의선 숲길을 이어줄 오피스를 제시하며 공간의 연속성을 부여하였다.

지역을 잇는 오피스가 되다

Blending office

cje9698@naver.com

PROLOGUE
COVID 19 change our mind

ANALYSIS
What is ZALPHA?

During the pandemic, it was the new generation that realized that the workplace needed to change. 
This is because they are very digitally savvy and realized much faster than the older generations that 
face-to-face interaction was not essential.

They have rejected boring and static workplaces and want to work in a space of their own choosing. 
Therefore, the new offices created due to the corona pandemic are designed for the new generation 
rather than for the old generation, and we would like to create a space for the new generation, the 
ZALPHA generation.

It is a combination of Gen Z and Gen Alpha, and represents a 
new generation that is focused on the future.Gen Z

Gen Alpha

- Digital devices from birth.

- Quick to embrace different cultures and change.

- Doesn't like things to be static.

- Strongly personalised, individualistic.

- Follow their heart

This is a generation that embraces change quickly and has been exposed to digital devices since 
birth. For them, a stagnant space makes them feel bored. They are constantly looking for new spaces, 
for change. 
Seoul, South Korea's largest city, is a boring place for ZALPHA. 

In 2020, the year the COVID-19 began, South Korea's large natural areas outside the city became 
popular with the ZALPHA generation. Unlike the concrete monoliths of Seoul, the nature outside the 
city, with its four distinct seasons, was enough to attract ZALPHA. They would enjoy relaxing with the 
beautiful scenery on the outskirts of the city, and even use their digital devices to work.
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ANALYSIS
GYUNGUI LINE FOREST PATH

Transformation of railway into forest path

IMPORTNAT THINGS
money, self-actualisation and intellectual growth...

These behaviours reveal that ZALPHA enjoy newness 
and change. With these characteristics, they value self-
actualisation and intellectual growth more than money when it 
comes to what they get out of 'work'. Therefore, a workplace for 
them should be a place where they want to be, rather than the 
rigid and oppressive space it used to be.

Without self-actualisation and growth, they feel less committed to their work.
If growth is present, they want to work at home at any hour and prefer a work-life 
blend for self-actualisation rather than work-life balance.
Therefore, their workspace should also be a blend of the spaces they use for 
different purposes.

LEISURE

HOME OFFICE

The GyungUi Line is a very long railway line that created a connection between North and South.
The long above-ground railway line created a connection between North and South , but also it created 
another division in the region, which was activated by the shantytowns that were built around the 
railway line.

After the division, the railway was undergrounded and the above-ground railway space was abandoned for a while. 
The city of Seoul decided to green this neglected space, creating a very long linear park. The shantytowns with their backs to the park changed direction when facing it, and the division 
between neighbourhoods was reconnected.

The linear park, which is the only one of its kind in Seoul, has attracted many visitors. In particular, the old space of the shantytowns that used to exist in rows has given ZAPHA new 
inspiration and attracted more attention than new buildings. This interest has led to the renovation of existing buildings to suit the preferences of new generations, rather than creating 
more new buildings.

Their interest created new connections, not separations and divisions.

Elevation direction due to disconnection
Connecting In Gajwa Station to Gongdeok Station 

by forming a forest path on the Gyeongui-Seoul Line
Changing the direction of shanty town elevations 

and connecting disconnected areas

RESIDENSIAL

OFFICE & RESIDENTIAL

COMMERCIAL 

Despite the presence of many 
university students and people 
using the park, the large concrete 
floor adds a sense of heterogeneity 
to the linear forest path. 

This is a space that creates a 
division, unlike the Gyeongui-Line 
forest path, which created new 
connections. 

Programmatically, the same is true. 
With commercial and office to the 
north, residential and green space 
to the south, the site remains 
a neither/or space exactly in 
between. 

There are many very old buildings around the GyeongUi-Line Forest Road, especially wooden houses that can be seen 
to be even older. There are many shantytowns around the Gyeongui-Line Forest Road that are often made of wooden 
structures, and commercial facilities are placed to take advantage of this, making them popular with ZALPHA.

From the outside, the cute gables or slate roofs look different from the flat-roofed buildings in Seoul, and from the inside, 
they show structure, which ZALPHA found refreshing. 

These wooden buildings also influenced ZALPHA and 
became a means of connecting the space. The site, which 
houses various programmes, also has very old wooden 
buildings and single-storey buildings. We want to connect 
the various spaces on the site around these buildings

WOOD

BLOCK

BRICK

RC

ETC

WOODEN BUILDING



MASTER PLAN CIRCULATION

VERTICAL MOVEMENT

VERTICAL MOVEMENT(ONLY RESIDENTIAL)

MOVEMENT through Gable structure

GABLE DESIGN

LINK THE SITE

Most of the timber structures are gabled or pitched roofs. Like the buildings 
along the Gyeongui-lineForest Path, which connect disconnected areas, it 
can connect buildings with different uses and forms within the site.

RESIDENTIAL

OFFICE & RESIDENTIAL

COMMERCIAL 
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2F

4F

1. library
2. studio
3. office
4. kitchen & dining
5. residential

1. office
2. meeting room
3. residential
4.soundproof space
5. sports facility
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STUDIO 2

STUDIO 1

Basic & Drawing



AHN JI SEOP 안지섭

삼각지는 서울의 여러 중요 지역을 엮는 통행량이 많은 부지이다. 주변의 다채

로운 경관들은 현재의 삼각지에 유입되어 현재 서울의 문화를 만든다. 하지만 

그러한 유입의 혼재는 도시 전체를 활성화하는 것이 아니라 점적인 부분으로 

활성화된다. 이에 따라 기존의 가로망을 유지하면서 독립적인 공중경로를 형성

하여 영역별 활성화를 꾀하고 걸음으로 한데 통하게끔하여 다른 도시로 넘어가

는 정착역이 아닌 문화종착역으로의 삼각지를 만들고자 한다.

돌아가는 삼각지,

이제는 한 데 모여 다다르다

Deck Samgakji

CONCEPT & DESIGN PROCESS INSPIRATION

주변 지에 따른 사이트 파악 주변 지의 여러 성격의 유입 특색있는 다수의 프로그램의 혼재 사이트를 아우르는 가로와 영역별 활성화

hustonastros@naver.com

용산구 한강로동 도시설계 프로젝트

 조선시  사 문 밖에 위치한 용산은 조선이 근 화를 겪으면서 급격하게 발전하게 된

다. 하지만 일본군 기지가 자리잡고, 해방 후 미국이 이를 계속해서 사용하게 되면서 서울 

중심에 위치한 맹지로서 변모하게 되었다. 21세기 들어서 미군기지 반환을 기점으로, 용

산공원, 통령 집무실 이전 등 용산에 한 새로운 도시적 시도들이 진행 중에 있다. 이

에 스튜디오 6은 서울시 용산구 한강로등 일 에 주변지역에 한 사회, 문화, 지역적 분

석을 통해 주변 맥락과 연계되어 지역, 광역 활성화 및 파급력 있는 프로그램을 도출한다.

 상 블록 안에 혼재하는 여러 도시적인 이슈를 고찰하고 현재 진행 중인  계획, 프로그램

의 타당성 여부를 판단하도록 한다. 그리고 더불어, 보다 나은 환경을 위한 흥미로운 건축

적인 제안을 함으로서 새로운 도시 건축적 비전을 제시하는 것을 목표로 한다.

 프로그래밍을 통해 지가 가지고 있는 도시적 문제를 도출한 후 이를 해결하기 위한 디자

인을 구체화한다. 문제 해결을 위한 디자인을 도시적 단위로 구체화하기 위해 마스터 플랜

과 디자인 가이드라인을 설정한다. 마지막으로 조감도 및 3개의 개별 디자인 발전 장소를 

통해 마스터플랜과 디자인 가이드라인이 설저한 문제에 구체적인 해답인지를 증명한다. 

1차과제(단지계획-8주) : 캠퍼스타운에 한 단지계획 및 디자인 가이드라인 제안

2차과제(건축계획-8주) : 수립된 캠퍼스타운 계획을 바탕으로 프로그램을 구체화하여 

건축 프로젝트 제안

김하늘

김영아

조장은

차용욱

지도교수

도시 설계
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PROGRAM RELATIONSHIP DIAGRAM

프로그램 영역과 데크의 연결성 데크 간 스탑오버 구간 및 보조 공간 접점 간의 녹지 및 오픈스페이스

PROGRAM DISTRIBUTION MASTER PLAN

PROGRAM DISTRIBUTION

1. 식당가 + 주거지 타입 A (소규모 가정)

2. 역사공원단지

3. 주거지 타입 B (공동주택 및 규모 가정)

4. 문화예술거리 + 예술공원단지 

5. 복합 상업 단지

6. 오픈플라자 공간

7. 그랜드 플라자 (상업 + 예술)

STUDIO 6



KWON JUN HA 권준하

현재 삼각지의 지모습은 100년전과 비슷한 원형을 유지하고 있다. 그러나 발전해가는 현 시

엔 높은 빌딩들과 많은 프로그램들이 들어서게 되고 발 맞춰 따라가지 못하는 지의 모습은 

현재 많은 문제점을 일으키고 있다. 이 프로젝트에서는 버려진 골목길의 활용과 기존 건물 저층

부 리모델링의 방향성을 세워 도시 재생을 통해 기존의 주민들과 방문객 모두 만족시키는 방안

을 제시한다. 또한 두 방법의 한계를 극복할 광장형 건축이라는 개념을 제시한다.

골목길과 리모델링으로

지의 미래를 보다.

삼각지 도시 재생 프로젝트

rnjswnsgk1@naver.com

SITE ANALYSIS

바로 사용 가능한 골목길

사용 중인 골목길 (주차장, 노점, 창고)

사용 불가능한 골목길 (벽, 장애물제거, 계단설치, 정비)

사용 중인 골목길 (폭, 주차장, 막힘)

MASTER PLAN
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ALLEY AND TRAFFIC ANALYSIS DIAGRAM

일반통행과 골목길의 관계 조사교통량 조사

일방통행 조절 및 차없는 거리 조성 골목길로 나뉘어 지는 동선

PROGRAM DIAGRAM

활용되지 않아 소외된 골목길과 보행자에게 적합하지 않은 건물을 재탄생시켜
다가오는 삼각지의 미래에 맞는 공간으로 탈바꿈하도록 한다. 

REMODELING GUIDE 2

SITE MAP

TEXTURE

노출 콘크리트

백유리

백색 긴 벽돌

녹색 식물

알루미늄 패널

개방된 유리를 통한 
상점과 보행자간 연결 활성

원활한 진출입과 
건물과의 연계를 위한 통로

기존 저층 주거지는
리모델링 카페

쇼윈도를 이용한
건물 뒷면 활성화

테라스와 마당을
활용한 카페

기존 주차장
그 로 사용

골목길로의
자연스러운 연결

밋밋한 벽면 활용

REMODELING GUIDE 1

SITE MAP

TEXTURE

노출 콘크리트

고벽돌
황벽돌

백색 긴 벽돌

녹색 식물

저층 주거지 
리모델링

기존 주차장 수선 없이 
그 로 사용

골목길 정비 후
보행로 형성

주민 커뮤니케이션 및
휴식 공간

STUDIO 6



KIM JI HYE 김지혜

용산 삼각지역은 서쪽에 신용산. 그리고 동쪽에는 Main Post와 

South Post로 불리는 미군 기지가 있다. 1945년 해방 이후 이 주

변으로 용산 기지 둘레길 산책로가 형성되었으며, 산책로 주변으

로 다양한 역사적인 문화 자원이 분포해 있는 것을 볼 수 있다. 하

지만 해당 지역은 여러 가지 단절 요소로 인해 문화 자원이 적극적

으로 사용되지 못하는 상황이다. 따라서, 기존의 용산 미군 기지와 

이어지는 녹지 공원을 조성하여 용산의 문화가 흐르고 머물 수 있

는 문화 산책로를 조성했다. 

녹지와 문화가 살아 숨쉬는 용산

Culture Walks

rlawlgP121@gmail.com

SPACE DIAGRAM PROGRAM DIAGRAM
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COURSE

BUILDING DESIGN GUIDE DIAGRAM

SECTION DRAWING

결절점 주변의 주택 철거

녹지 축을 기준으로 하는 동선 계획

필지에 최소 3면이 닿도록 건물배치 동선 방향을 고려한 입면 계획

녹지 축을 기준으로 건물배열

1. 전망 2. 생태체험 박물관 3. 광장 4. 지하 5. 작물 판매 시설

1. 화랑거리 입구 2. 화랑거리 3. 이벤트 광장 4. 광장 ５。 제과 거리

STUDIO 6



LEE SEON IN 이선인

삼각지 일 는 철도시설, 군사기지, 일반시가지의 근 적 도시조직으로 구성되어 

있고 자연적 요소와 개발지향적 인위적 요소가 공존하여 전근 의 흔적이 고스란히 

남아있다. 더불어 용산공원, 전쟁기념관, 일 의 연식 있는 건물까지 모두 역사의 

잔재들이라 할 수 있다. 

그러나 현재의 삼각지는 이러한 잔재들을 활용한 지역(District)을 규정하지 못한 

채 특색 없이 남아있는 문제점을 안고 있다. 이를 해결하기 위해 현존하는 역사거리

들의 도시맥락을 분석하여 역사거리로써 상지에 적용해야 할 구성요소의 질서를 

정리했다. 그 질서에 입각하여 거리를 크게 상업, 보행, 차량 세 가지 유형으로 나

누어 각각의 디자인 가이드라인을 제시하였고 상지 곳곳에 남아있는 근 건축물

의 리모델링 타입들에 적합한 각각의 역사문화프로그램을 적용하여 물리적, 비물리

적으로 모두 적합한 역사거리의 지역 이미지를 갖추도록 계획하였다.

삼각지 근 문화역사거리,

굴곡진 역사에 기지(機智)를 발휘하다.

용산 기지 (機智)

enffl798@naver.com

DESIGN GUIDELINE DIAGRAM

１. 건물 전체 복원

역사의 흔적을 최 한 살려 메인 문화프로그램을 적용하거나,
중들에게 수요가 있는 외식문화사업을 진행함으로써 사이트의 근  역사 지역이미지를 표하도록 한다.

메인 전시관 서브 전시관 체험관 상업 시설

２. 건물 일부 복원, 일부 리모델링（3층 초과）

부분 역세권에 위치하고 있으며, 저층부의 리모델링을 통해 
접근성이 좋은 장점과 접목시켜 상업성을 증 시키거나
공공공간으로 사용한다.

３. 건물 일부 복원, 일부 리모델링（3층 이하）

부분 사이트 내부 작은 길목들에 위치하고 있으며, 저층부 리모델링을 진행해 
기존 지역주민들의 상권을 재생시킨다.

저층부 상업시설, 상층부 각종 전용시설 저층부 상업시설, 상층부 전용시설 저층부 공공 시설
상층부 각종 전용시설 

▶근 건축물의 발굴과 프로그램별 적합한 리모델링

근대역사 박물관 체험공방

저층부 상업시설

지역상권 재생

유명 외식문화사업

입체보행로 연장

지역상권 재생

저층부 공공시설

기존 지역상권 활성화

입체보행로  연결 유형◀ 세 가지의 표적 거리 유형 구분 및 입체보행로 적용◀
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ISOMETRIC PROJECTION 1MASTER PLAN

SECTION DIAGRAM

STUDIO 6



상지는 보행, 차량, 노상주차장의 동선이 모두 혼재되고 있다는 문제점을 가지고 있다. 

또한, 용산구는 다른 구에 비해 상 적으로 부족한 주차계획을 가지고 있으며 향후 용산 

국립공원이 전면 개방될 경우 사람과 차량이 몰리는 것이 불가피하므로 개선이 필요하다. 

따라서 주차장을 만들어 노상주차와 불법 주차 차량을 정리하고, 보행 동선을 수직적으로 

확장해 문제를 해결하고자 했다.

동선의 분리, 확장

Yongsan Elevated Walkway

ecogus0109@naver.com

LEE CHAE HYUN 이채현

오픈스페이스 생성 차량동선을 따라 수직동선으로 이용할 건물 선정 증축, 개축, 옥상정원으로 활용할 건물을 선정 건물들의 리모델링을 통해 수직 보행 동선 연결

리모델링 비용지원 세금감면 세금감면 세금감면

옥상개방 공중보행로 설치 수직동선 1층 리모델링

세금감면

증축허가 연결형식 증축허가 증축허가 증축허가 증축허가

세
금
-
비
용
지
원

법
규
완
화

PROGRAMMING: 상지는 보행, 차량, 노상 주차장의 동선이 혼재되고 있다.

용산구의 부족한 주차면수 보행, 차량, 노상주차장의 혼재

주차장 확보율=자동차 등록 수 비 주차면수

평균 주차장 확보율-> 137.88%

용산구의 주차장 확보율-> 139%

[주차장 확보율] [주차면수]

[7.5m 일방통행 도로] [10m 양방향 도로]

주차면수 확보

공원 옆 상업지구 공영주차장

보행, 차량, 주차장의 동선분리

[4m 일방통행 도로] [7m 양방향 도로]

DESIGN: 주차장을 만들어 노상, 불법 주차 차량을 정리하며 보행동선의 수직적 확장으로 보차 분리



125

KEYMAP OPEN-SPACE VERTICAL MOVEMENT TYPE FACADE

공중보행로 적용과 건물의 옥상을 통해 사람의 동선을 수직적으로 확장, 차량과 분리 공중보행로와 엮인 새로운 컨텍스트 생성 오픈스페이스와 수직으로 엮이는 공중보행로

옥상정원 열린광장 상업데크

부착형 계단

광장형 계단

엘리베이터

재료현황: 기존 건축물 간의 통일감 없는 재료 사용 -> 루버 

파사드 리모델링 디자인 _ 노후도

유형 1_100% 유형 2_70% 유형 3_50% 유형 4_10%

파사드 리모델링 디자인 _ 스카이라인

연결형 계단마을 전망대 공중보행로 놀이터

플리마켓 운동코트 휴게공간

STUDIO 6



미군이 주둔하며 활성화되었지만 시간이 지나며 쇠퇴하여 미술 축제로 살리려는 노력에

도 무산된 화랑거리. 용산공원 주변으로 용리단길 핫플레이스나 문화시설뿐만 아닌 전

쟁기념관, 국립중앙박물관과 같은 역사/문화 결합 시설들이 함께 존재해 화랑거리에 이

들을 이어주는 길과 연계한 문화를 형성하고자 했다. 예술인들에겐 자신을 알릴 기회와 

작업공간을 제공하고 보행자들에겐 아트를 즐길 수 있는 거리를 제공한다.

새로운 화랑거리, 용산만의 정체성과 가치

ART WORK-WALK

nnjihyun@gmail.com

NOH JI HYUN 노지현

DENSITY_existing CURRENT STATUS

서울 지역 예술인들의 45.7%는 창작공간을 가지고 있지 않다. 더불어 연령 별 창작공간 여부를 분석해 보았을 때 40,50,60  이상으로 올라갈 수록 더 

많은 비율이 창작공간을 가지고 있지만 30대 이하의 젊은 신인작가들의 경우에는 절반 이상의 비율이 창작공간을 가지고 있지 않은 것을 알 수 있다.

신인작가들이 사람들에게 알려지기 위해서는 공모전 당선, 전시회, 인맥과 연줄의 형성이 전부이다. 

하지만 공모전의 경우 학연과 인맥 등 부수적 요인이 작용해왔다는 점과 지속적인 표절 시비가 존재해 어려움이 있고, 전시회 또한 이름이 조금이라도 알

려져야 어려움 없이 참가할 수 있거나 비용 측면에서의 부담감이 크다.

이러한 점들을 종합해 보았을 때, 화랑거리 기존의 예술인들과 함께 신인작가들을 발굴할 수 있는 공간이 필요하다고 보았다.

SITE ANALYSIS

일반통행인 도로가 많아 차량으로의 접근이 수월하지는 

않다. 사이트 내부 골목길의 폭이 좁으나 사거리 로에

서의 접근이 주접근로가 될 것이다.

토지피복의 현황을 살펴보면

현재 상업지역과 주거지역이 주를 

이루고 있다.

차로와 보도가 구분되어 있지 않아 안정상의 문제가 있을 

것으로 예상된다.

이를 보완하기 위한 보행환경의 개선이 필요하다.

40년 이상 경과된 노후 건축물 비율이 52%로 절반 넘게 

차지하고 있으며

북동쪽의 주거지역은 부분 노후된 것으로 확인된다.

한강 로(북서쪽)를 따라 경사가 완만해

지며 국방부 부지(남동쪽)를 따라 경사

가 급해진다.

VEHICLE 토지피복도 PEDESTRIAN 노후도 HEIGHT OF SLOPE

건폐율: 60% 이하, 용적률: 400% 이하 

건폐율: 60% 이하, 용적률: 200% 이하 

건폐율: 60% 이하, 용적률: 800% 이하 

건폐율: 60% 이하, 용적률: 150% 이하 

건폐율: 50% 이하, 용적률: 250% 이하 

건폐율: 20% 이하, 용적률: 50% 이하 

- 330m2 이하의 지역이 걸리는 경우

   : 용도지역 별 건폐율 및 용적률에 한 가중평균 

     건폐율 및 용적률 적용

- 330m2 초과의 지역이 걸리는 경우

   : 각각 용도지역의 건폐율 및 용적률 적용

준주거지역

제2종일반주거지역

일반상업지역

제1종일반주거지역

제3종일반주거지역

자연녹지지역

USE OF LAND

준주거지역

제1종 일반주거지역

제2종 일반주거지역

제3종 일반주거지역

일반상업지역

자연녹지지역
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DENSITY_available

BLOCK PROCESS

기존의 용리단길 도로 폭 넓히기/삼각지역 방향으로 연장

WALKWAY FORMATION

NETWORKING

FOCUS SETTING
(COMMERCE + EXHIBITION -> MARKET)

MASS FORMATION

CURRENT

로변에서 사람들의 진입 유도 오픈스페이스 확보를 위한 합필

PROCESS CONCEPT_exhibition/mass module

STUDIO 6

지면적 : 7,302m2

- 일반상업지역 21%

- 제2종일반주거지역 79%

최대가능용적률 : 326%

지면적 : 7,030m2

- 일반상업지역 17%

- 제3종일반주거지역 68%

- 준주거지역 15%

최대가능용적률 : 366%

지면적 : 7,124m2

- 일반상업지역 20%

- 제2종일반주거지역 34%

- 준주거지역 46%

최대가능용적률 : 412%

지면적 : 1,763m2

- 제2종일반주거지역 100%

최대가능용적률 : 200%

지면적 : 2,899m2

- 제2종일반주거지역 100%

최대가능용적률 : 200%

지면적 : 3,311m2

- 제3종일반주거지역 100%

최대가능용적률 : 250%

지면적 : 7,030m2

- 일반상업지역 17%

- 제2종일반주거지역 83%

최대가능용적률 : 302%

지면적 : 3,064m2

- 일반상업지역 17%

- 제2종일반주거지역 83%

최대가능용적률 : 302%

지면적 : 7,064m2

- 일반상업지역 42%

- 제2종일반주거지역 58%

최대가능용적률 : 452%

지면적 : 3,064m2

- 일반상업지역 21%

- 제2종일반주거지역 16%

- 제3종일반주거지역 63%

최대가능용적률 : 357.5%

400%  <  

300%  <             <  400%

                         <  300%

1

1
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14F DETAIL PLAN

SMALL SCALE

SMALL SCALE

PICTURE SOUNDS MEDIA WALL
BIG SCALE
PICTURE

HUGE SCALE 
WORK OF ART ART FAIR

MEDIUM SCALE LARGE SCALE

MEDIUM SCALE LARGE SCALE MEDIUM SCALE SMALL SCALE

7F DETAIL PLAN

1F DETAIL PLAN

EXHIBITION

COMMERCE

WORK

RESIDENCE

CORE



LEE SUNG JIN 이성진

국내에서 시도되는 최초이자 최 의 도심공원, 국립용산공원. 삼각지는 이와 바로 인접한 귀중한 가치를 지닌 땅이다. 하지만, 주변 Cotext와의 

단절, 상권 내 프로그램 간 Sequence의 단절, 공원과의 급격한 단차로 인한 Approach의 어려운 현황은 향후 들어설 국립용산공원, 그리고 삼

각지의 잠재성을 살리지 못하고 있다. 이번 프로젝트에서는 계단과 테라스를 통한 새로운 Cultural Centrality의 조성, 그리고 공원과의 단차를 

극복한 공원 둘레길 조성을 통하여 기존 삼각지가 지녔던 잠재성을 끌어낸다.

삼각지 문화상권 조성 프로젝트

Samgak Cultural Centrality

solarjin77@naver.com

A’

C’

PROGRAMMING : 국립용산공원 옆 상권 입지 잠재성을 살리지 못하고 있다.

Problem1: 주변 맥락과 연결시키지 못하는 현재 상권

Problem3: 프로그램 시퀀스 단절

국립용산공원에 인접

우수한 접근성

유휴 오픈 스페이스

공원 접근로 부재 및 접근 불가능 다양한 공원 접근로 및 공원 둘레길

문화 프로그램 부재

A

C

과다한 주거비중, 주차장, 공원을 둘러싼 담벼락으로 인한 프로그램 Sequence 단절

주거비중 신 수직 수평적으로 다양하게 나타나는 프로그램 Sequence 및 넓은 창, 매스와 계단으로 외부의 Sequence 관입

사
이
트
상
권
현
황

서
울
숲
상
권
현
황

도보 반경 이내에 용산 공원 녹지 및 문화 여가 공간 등 주변 컨텍스트 연결 실패

QUISIN CAFE RETAIL CULTURE

A B C D

Problem2: 공원 접근로 부족에 따른 국립용산공원으로 접근의 어려움

MASTER PLAN

Cultural Connection Automobile Approach Pedestrian Approach Parkway Theme

Solution3: 계단, 테라스 및 데크를 통한 수직, 수평적 프로그램 시퀀스 강화

여가,문화 공백 지  발생

1.도보반경 400m 범주 내 문화시설 중심 조성 영역 지정 2.주변 컨텍스트를 연결시킬 수 있는 상권 프로그램 배치

지하공간 활용 및 차량동선 억제동선 교차점 파악 동선 교차점 파악 기존 막혔던 공원 진입로 개방

공원 접근로 및 둘레길 조성 4.경사를 극복한 공간 활용,연계

2.공원,건물 오픈스페이스 연계

5.슬로프화를 통한 경사 극복

3.계단을 이용한 경사 극복

1.건물Set-Back및 필로티화

Intention

사이트 상권 현황 계단, 테라스 및 데크와 외부 프로그램이 적용된 상권 Sequence 예상

Expectation

A AA’ A’

테라스를 통한 외부공간의 관입 데크를 통한 건물간의 연결 사유지 외부공간 연계계단을 통한 유동인구관입 생성된 Sequence Sequence의 관입

Solution1: 문화시설 조성 및 주변 맥락에 부합한 프로그램 배치를 통한 연결 Solution2: 공원 접근로, 둘레길 조성을 통한 국립용산공원의 접근성 강화

SOLUTION : Cultural Centrality, 레벨 차이를 극복한 Approach, 수평∙수직적 상권 Sequence 조성

Current,레벨 차 및 차도 현황



129

SECTION ELEVATION

ACCOMODATIONCULTURAL CENTRALITY COMMERCIAL

STUDIO 6



SHIN JAE SEUNG 신재승

용리단길에 생기는 새로운 주거단지
#20~40  직장인이 소비하는 동네
#20~40  1-2인 가구를 위한 주거

#다양한 공유공간 #취향공유

초개인화시 를 위한 공유중심 주거단지 제안

공유주거 3.0

Wotmd1407@naver.com

A   로비
B   경비실

1   F&B
2   라이프 스토어
3   헬스장
4   도서관&큐레이팅 서점
5   비즈니스 스페이스
6   타운시네마
7   아웃도어 짐
8   피크닉데크
9   비즈니스 실린더
10 테이크아웃 카페
11 팜가든 

12 키친&다이닝

13 워크박스

14 마이크로 시네마

15 스파

16 런드리 라운지

7  아웃도어짐

8  피크닉 데크

9  비즈니스 실린더

10테크아웃 카페

11팜가든

A 컴팩트 1인 주거

B 테라스 컴팩트 1인 주거

C 맥시멀리스트 1인 주거

D 소셜라이프 1인 주거

E 워라벨 중심 1인 주거

2 라이프스토어

3 헬스장

4 도서관&큐레이팅 서점

5 비즈니스 스페이스

6 타운시네마

공
유

공
간

주
거

공
간 F 따로타입 2인 주거

G 버디타입 2인 주거

H 신혼타입 코너형 2인 주거 

I  신혼타입 2인 주거

용리단길의 주거인구와 유동인구

'~리단길' 이 범람하는 가운데 용리단길의 지속가능성에 한 의문에서 시작한

다. 지속가능성의 해법으로 가로 내 거주하는 원주민을 고려해 젋은 직장인 인구

가 많은 가로에 초개인화된 세 의 주거를 계획한다. 초개인화로 더 많은 공간이 

필요해진 공동주택은 공유공간을 발견시켰다. 건물의 각 동을 브릿지로 연결해 

하나의 도시처럼 작동하여 삶의 질을 높인다. 

#주거 밀도가 낮은 용리단길

#고밀의 직장인 인구밀도

#60대가 주로 거주하고, 30대가 소비하는 동네

거주인구

한강로동 내 직장인 인구수

한강로동 내 직장인 인구밀도

소비인구

10

20

4030

40

50

60 +

#20-40대 직장인이 소비하는 동네
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개인의 프라이빗이 보장되는 주거 공간과 단지 내부 주민들이 함께 사용하는 공유공간이 

마련되어있다. 1~2인 형태 가구 위주로 설계된 9가지 주거 모듈 사이로 공유공간이 섞여 

있으며, 각각의 건물 동이 브릿지로 연결되어 거 한 평면을 만들어내 하나의 건물로 작

동한다. 주거 층에는 삶에 필수로 필요한 공간과 삶의 질을 높여주는 프로그램으로 공유

공간을 계획했다. 사람들은 브릿지 이동을 통해 수직 동선 없이도 다양한 공유공간에 접

근할 수 있으며 다양한 사람들과의 만남을 가질 수 있다.

STUDIO 6



Sofa
Nap

Dining
cafe

Singing stage
Dance !oor
Swimming

Jakuzi
Instrument
Gardening
Farming
Meeting

Sunbathing
Charging station

Facet
Tree
art

Swing seesaw-playground

Advertising screen
Billboard

Media wall
Reading
Parking

Watch movie
Pop up market

working
Mirror

Pavilion
skateboarding

parking
green

Moving vertical
walking dog 

smoking
Watching people/pigeons
Listening to music/nature 

DJing

boundaries are occupied by 

JEON SEUNG HYUN 전승현

용산은 미래 서울의 중심으로서 예측불가능한 개발들로 가득할 것이다. 그렇기에 지금은 고정

된 도시체계 사이에서 변화에 유연하게 응하고 장기적으로 지속하는 방법을 고민하기 좋은 

타이밍이다. 도시는 더 이상 영구적인 건축아이콘으로 표되지 않는다. 매일 모든 곳에서 순간

적∙일시적 사건들이 일어났다가 사라진다. 길은 공공영역으로서 건물내부의 사적영역과 가장 접

점이 넓게 맞닿기에 두 영역은 경계로 구분되는 것이 아닌 시너지를 낼 수 있는 관계가 되어야

한다. 「Unoccupied boundaries」는 길이 이분법적으로 구분되는 것이 아닌 경계의 공간적 범

위를 확보하여 다양한 방식으로 점유되도록 한다. 내외부의 시너지를 극 화한 가로체계인 「중

간영역」은 내외부공간이자 사적-공공의 사이영역, 이동과 점거가 함께 이루어지는 영역이다. 

여러 변화나 충격에 유연하게 반응하여 변화하는 새로움은 계속해서 이어지며 이곳의 장기적으

로 지속하는 길의 프레임워크이자 장소성으로 남게된다.

중간영역, 무질서해보이는 것의 질서찾기

Unoccupied boundaries

Lucy9695@naver.com

-소비공간의 밀집, 공공장치(교류공간)의 부재
-차량중심의 가로
-이동의 기능만 수행하는 가로
-고정적이고 변용 어려운 가로의 구조

Private Private Multi-occupied

gap

Public Public

중간영역의 제안

내외부의 시너지를 극 화한 가로체계인 중간영역을 제안한다.중간영역은 내외부 공간이자 사적-공공의 사이영역,이동,점거가 함께 이루
어지는 영역이다.
Occupied boundaries 는 길이 이분법적으로 구분되는 것이 아닌 경계의 공간적 범위를 확보하여 여러 변동이나 충격에 유연하게 반응
하고 응한다.

중간영역의 활동

-보행친화적
-변화에 적응가능한 영역
-시간 에 따라 유연하게 바뀌는 용도
-중간영역의 입체적 확장

C

A

B

보차분리
7m

보차혼용
7m

보차혼용
7m

 MASTER PLAN

BUILDING TYPOLOGY B

BUILDING TYPOLOGY A

BUILDING TYPOLOGY C

office
/

office

commercial
/

commercial

commercial
/

residential

public talk

laptop lounge

shop-brand showroom

art- group exhibit

outdoor pavilion

outdoor cafe

work deck

music-singleheadphone

shared courtyard farm

indoor-hanging space

reading space

indoor garden

outdoor theater

shared kitchen

water sports

art- personal exhibit

outdoor classroom

sunbathing

movie-art film

workshop

outdoor theater

art community

community market

snack car food truck

skateboarding

indoor

outdoor
working

living

exercising

entertaining

communicating

Shinyongsan Samgakji
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yongsan park

0 10 20 30 40 50

CLUSTER FACILITY
-BUILDING TYPE-

中
RESIDENTIAL TOWER

SPORTS CENTER
STREET MALL

私
CLUSTER FACILITY

-COURTYARD TYPE-

小

보차혼용
5m

보차분리
7m

보차혼용
7m

보행전용
5m

PUBLIC 
CULTURE

公

AMOREPACIFIC OFFICE

CLUSTER FACILITY
-MIXED TYPE-

大

보차분리
7m

보차분리
7m

STUDIO 6



PARK HYUN JIN 박현진

많은 기업은 상품과 서비스를 노출하기 위해서 팝업스토어를 진행한다. 카페와 음식점 

옆에 기업들이 공간마케팅을 통해 다양한 컨텐츠와 프로그램을 소비자들에게 제공하는 

것은 번화가를 더욱 활성화 시킬 수 있다. 하지만 성수동에서 이벤트를 열 수 있는 공간

은 한정적이다. 따라서 상지에 공간 마케팅을 통한 광고 패러다임을 바꿀 광고 행사 

사옥에 저층부 복합문화시설과 연계하여 실 구획 없는 이벤트 공간을 선보이며 소통과 

창의성을 강조한 업무공간을 만들고 사람들을 끌어드리는 보이드 디자인을 계획한다.

성수동 번화가의 전환, 광고산업

의 전환, 업무공간의 전환 

Seongsu Shift

phjj7737@naver.com

V
O
I
D

D
E
S
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TOO BUSY STREET MAKE PILOTI SQUARE EYE CATCHING TERRACE

SEOUGSU MAIN STREET

FACTORS THAT ATTRACT PEOPLE IS...SITE
CONCEPT

김동현

김시영

신윤정

정구헌

지도교수

통합설계

 성수동이 도시와 건축에 관여하는 사람들에게 던지는 의미는 상당히 매력적이다. 준공업

지역으로서의 옛것과 창발적인 문화가 서로 조화롭게 믹스되어 젊음으로 꿈틀거리는 살아

있는 공간으로 인식되기 때문이다. 그러한 섞임과 활력의 생태계는 지금도 많은 사람을 끌

어모으며 장소와 공간이 주는 새로움, 즐거움을 생산하고 있다.

 또한, 성수동은 기존의 질서와 새로운 변화 사이에서 끊임없이 고민하는 장소이다. 무엇

을 남기고 무엇을 없애며 어떤 방향성을 제시할지에 한 질문을 피할 수 없는 곳이어서 

한때 서울시에서 가장 많은 용도변경의 지역이 되기도 했다. 이곳은 서울 시내 다른 어떤 

곳에서도 보기 힘든 성수동만의 독특한 분위기를 느낄 수 있다. 철저한 상업주의와는 어느 

정도 거리를 두며 진화한 수준 있는 문화적 결과물로부터 성수동의 문맥을 존중하는 건축

적 공간의 혼합이 더해져 상당히 자연스럽게 발전되고 있기 때문이다.

 본 스튜디오에서 설계하게 될 성수동의 복합문화공간은 성수동의 문화와 상업에 한 

학생들의 건축적 해석과 그 결과물을 보여주는 기회가 될 것이다. 기존 성수동의 현 상

황을 조사하고 성수동의 복합문화공간이 가져야 할 핵심적인 가치를 분석한 후 성수동

의 과거, 현재, 미래의 문맥을 고려하여 이 지역에 주목받을 수 있는 새로운 복합문화공

간을 제안해야 한다.

성수동 복합문화공간 프로젝트
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DRAWING TITLE
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성수동 광고기획사
신사옥 신축공사
세종대 스튜디오5

지상1층 평면도

A204

1:150

박현진 PROF.DK

230609

골조공사 이후 시공하는

수벽은 구조벽과 기둥을 기

준으로 치수를 지정한다.

치수 표현이 없는 조적벽의

폭은 150으로 지정한다.
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성수동 광고기획사
신사옥 신축공사
세종대 스튜디오5

지상2층 평면도

A205

1:150

박현진 PROF.DK

230609

골조공사 이후 시공하는

수벽은 구조벽과 기둥을 기

준으로 치수를 지정한다.

치수 표현이 없는 조적벽의

폭은 150으로 지정한다.

N

X2 X3 X4 X5 X6

Y3

Y2

다목적실
102 2700

회의실
102 2700

회의실
102 2700

상부 개방

하부 개방

오픈라운지
102 2700
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DRAWING TITLE

APPROVED BY
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DWG NO.

REVISIONS
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성수동 광고기획사
신사옥 신축공사
세종대 스튜디오5

지상7층 평면도

A210

1:150

박현진 PROF.DK

230609

골조공사 이후 시공하는

수벽은 구조벽과 기둥을 기

준으로 치수를 지정한다.

치수 표현이 없는 조적벽의

폭은 150으로 지정한다.

N

X2 X3 X4 X5 X6

Y3

Y2

상무실
102 2700

전무실
102 2700

하부 개방

업무공간
102 2700

상부 개방

NOTES

DRAWING TITLE

APPROVED BY

SCALE

DRAWN BY

KEY MAP

PROJECT TITLE

DWG NO.

REVISIONS

DATE

성수동 광고기획사
신사옥 신축공사
세종대 스튜디오5

지상8층 평면도

A211

1:150

박현진 PROF.DK

230609

골조공사 이후 시공하는

수벽은 구조벽과 기둥을 기

준으로 치수를 지정한다.

치수 표현이 없는 조적벽의

폭은 150으로 지정한다.

N

1F

SECTION

5,7,9F

6,8,10F2F

STUDIO 5



OH YOUNG SEO 오영서

준공업지역인 성수동에 환경과 관련된 프로그램만으로 이루어진 새로운 형태의 복합문화공간을 제안하였다. 성수

동 골목에서 찾기 힘든 녹지를 건물의 어디서나 볼 수 있도록 '녹지(Green)의 시각적 연결'이 프로젝트의 궁극적

인 목표였다. 가로수조차 찾기 힘든 성수동 골목 속에서 건물 난간 너머로 언뜻 보이는 테라스의 녹색 식물들은 사

람들의 호기심을 유발한다. 자연을 담은 프로그램과 녹색 테라스가 만나 사용자에게 긍정적인 경험을 선사하고 젊

은 세 가 주축이 되어 환경에 한 관심의 시작점으로 기능할 수 있기를 기 한다. 

성수동 골목에 그린(Green) 프로그램

PEACE ON TABLE   SEONG SU

oys410@naver.com

CLIENT

CONCEPT

SITE ANALYSIS

SITE PLAN

(주)피스온테이블의 브랜드인 지구샵은 제
로웨이스트를 지향하여 제로웨이스트 제품
들을 온-오프라인으로 홍보하고 판매하는 
일을 담당한다. 사람들이 기업목표인 ‘비건’
이라는 생활양식을 경험하고 동참할 수 있도
록 젊은이들의 ‘핫플’인 성수동에 복합문화
공간을 가진 사옥을 의뢰했다. 보도와 차도의 경계가 모호하며 가로수를 찾기 힘들다.

<일반적인 가로> <성수동의 가로>

“녹지의 도입”

테라스를 중심으로 건물 매
스가 ㄷ자로 형성되어 건물 
어디서든 창밖으로 테라스를 
조망할 수 있다. 

테라스는 특정 프로그램을 
갖기도, 공용공간으로 사용
되기도 한다.

테라스를 활용하여 녹지공간을 
확보하였다. 
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SECTION SECTION DETAIL

FLOOR PLAN

피스온테이블 사무실

피스온테이블 사무실

제휴업체 사무실

환경 전시실

비건 카페테리아

비건 카페

지하주차장

지하주차장
기계실

지하주차장

피스온테이블 사무실

DETAIL A

DETAIL C

DETAIL A

DETAIL B

1F

2F

3F

Typical

1

2

1
3

2

5

1. 회의실 1
2. 회의실 2
3. 탕비실
4. 휴게공간
5. 피스온 테이블 사무실

1. 환경전시실
2. 공방 1
3. 공방 2

1. 비건 카페테리아
2. 비건 쿠킹클래스
3. 테라스

1. 비건 카페
2. 지구샵

1 2 3

4

1

2 3

DETAIL B DETAIL C

1F 지구샵 2F 카페테리아

STUDIO 5



KANG MYUNG HOON 강명훈

‘성수’는 다양한 음식, 팝업전시 등 다양한 감각을 자극하는 매력적인 공간이 넘쳐나는 곳이다. 하지만 청각을 자극하거나 경험할 수 있는 공간은 존재하지 않는다. Bang&Olufsen은 다른 어떤 브랜드

와도 비교할 수 없는 하이앤드 오디오 회사로서 ‘아이코닉’하면서 정제된 디자인을 가지고 있다. 오늘날 가장 힙한 바로 이곳 성수에 Bang&Olufsem의 복합문화공간을 통해 소리에 한 새로운 경험을 

제공하고자 한다. 직육면체는 건축적으로 표현할 수 있는 가장 단순한 형태다. 성수의 부분의 건물들은 단순한 직육면체 형태다. 하지만 직육면체를 쌓거나 변형함으로서 가장 단순한 형태를 통해 가장 

특별한 형태를 만들어 낼 수 있다. Bang&Olufsen의 정제되고 아이코닉함을 표현하기 위해 직육면체 매스들을 쌓기, 변형하기를 통해 특별한 형태를 만들어 내고 그로 인해 특별한 공간이 만들어질 수 

있도록 하였다.

단순한 형태를 통해 특별함을 만들어내다

Refined Iconic

iks3322@naver.com

MASS DIAGRAM

1. BASIC MASS

2. WELCOME

3. TRANSFORM

4. FOR THE PEOPLE

7F B&O TERRACE

6F OFFICE

5F OFFICE

4F B&0 LAB

3F B&O STUDIO

2F  GALLERY

1F  SHOWROOM
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1F SECTION

2F

STUDIO 5

소리공간

B&O Studio

전시장 전시장

쇼 룸

주차장
주차장

소리공간

전시장

B&O Studio

전시장

오피스

오피스휴게공간

B&O Studio

주차장

주차장
주차장

주차장

주차장
주차장

기계실

주차장

쇼 룸

소리공간E/V HALL

E/V HALLB&O LAB B&O LAB

E/V HALL오피스

오피스 오피스

오피스사무실

사무실 E/V HALL

B&O 테라스

E/V HALL



KIM HYEONG JU 김형주

현 카드는 강남, 한남, 압구정 등 2030세 의 핫 플레이스에서 다양한 경험을 즐길 수 있도록 어떤 브랜드보다도 빠르게 나아가고 있다. 현재 가장 핫 플레이스로 떠오르고 있

는 성수에 HYUNDAICARD COFFEE LIBRARY가 들어서게 된다면 2030세 의 핫 플레이스의 연결이 이루어지게 될 것이다. 이러한 연결을 통해 방문객들은 LIBRARY를 통

해서 그동안 자세히 알려지지 않은 성수의 커피 이야기와 역사를 내부의 프로그램을 통해 교육과 전시 체험을 경험할 수 있게 될 것이다. 성수 거리의 아쉬운 점 중 하나였던 유료 

카페를 제외한 휴식공간의 부재를 LIBRARY내부에 오픈 스페이스 공간 층과 프라이빗 공간 층으로 구분하여 커피와 책을 함께 즐길 수 있는 하나의 휴식 공간으로 구성함으로써 

성수의 휴식 공간 부재 및 부족함을 개선할 수 있을 것이며, 이를 통해 성수를 표하는 또 하나의 건물이 될 것이다.외부는 현 카드의 1:1.58비율을 사용하여 일정한 파사드를 

형성하고, 현 카드가 추구하던 일정한 파사드의 모습을 표현하였다. 

책과 커피, 그리고 휴식

HYUNDAI CARD
COFFEE LIBRARY

crow2816@naver.com

MASS DIAGRAM FACADE DESIGN

PROGRAM

Hyundai Card uses a ratio of 1:1.58 to produce many 
different designs of cards.

1. Hyundai Card Design Ratio

This constant ratio is used to form a facade of the ‘hyun-
dai card coffee library’

2. Content of Hyundai Card 

3. Make HyundaiCard Facade
Hyundai cards of various contents form facades, and 
various contents are provided for each facade section 
layer of each formed floor.
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SECTION DETAIL

하부 오픈

하부 오픈

상부 오픈

EPS
TPS

PS

2F ±0
G.L+5150

지상 2층_공용 평면도
SCALE : 1/150

EPS

A306

A3 : 1 / 150

지상 2층 _ 공용 평면도

DRAWN BY

PROJECT TITLE

NOTE

DATE

김 형 주

DRAWING NAME

SCALE

SHEET NO.

현대카드 커피 라이브러리

2023. 06. 13

서울 특별시 성동구
2가 317 - 9, 10, 11

복합문화시설

UP
DN

UP
DN

2F

오픈 커피 전시장

오픈 커피 전시장

현 카드 카페테리아

카페 바

하역장 EV 홀

하역장 EV 홀

하역장 EV 홀

창고1

창고1

커피교육실1

직원 휴게실

커피교육실2

시청각자료실 야외정원

커피교육실3 형 커피교육실

창고1

하부 오픈

EPS
TPS

PS

3F ±0
G.L+10150

EPS

A307

A3 : 1 / 150

지상 3층 _ 공용 평면도

DRAWN BY

PROJECT TITLE

NOTE

DATE

김 형 주

DRAWING NAME

SCALE

SHEET NO.

현대카드 커피 라이브러리

2023. 06. 13

서울 특별시 성동구
2가 317 - 9, 10, 11

복합문화시설

지상 3층_공용 평면도
SCALE : 1/150

UP
DN

UP
DN

3F

4F

외벽 부분 확대 상세도 2
SCALE : 1/10

THK 70 모르타르
THK 30 포세린 타일

THK 24 연회색 스팬드럴 글라스

THK 24 투명 로이 삼중 유리

XX X X X X X X

THK 24 연회색 스팬드럴 글라스

THK 10 투명 접합 강화 유리

THK 80 단열재 
트렌치
( W.M #6 - 150 X 150 ) 
THK 100 무근 콘크리트 
THK 20 모르타르 
THK 100 페데스탈  

STUDIO 5

THK 100 페데스탈

THK 20 모르타르

THK 100 무근 콘크리트

(W.M #6 - 150 x 150)

트렌치

THK 80 단열재

THK 100 투명 접합 강화 유리

THK 24 연회색 스팬드럴 글라스



HWANG JIN AH 황진아

온라인 상에서의 거래가 더욱 활성화되고 있는 현 시점에, 오프라인 매장은 소비자와 브랜드가 직접

적으로 면할 수 있는 유일한 통로이다. 따라서 오프라인 매장이 주는 고유한 감각은 시간이 흘러도 

소멸되지 않을 것이기에 현재의 팝업스토어는 당장의 제품 판매량을 확보하기 보다는 브랜드를 드러

내고, 제품을 홍보하는데에 중점을 두며 공간을 구성하고 있다. 성수동은 이미 다양한 공간들이 조성

된 장소이기에, 브랜드를 드러내는 유니크한 공간이 자리 잡고 방문객을 끌어들이기에 적합하다. 

다양한 연령층이 머무는 성수동에, 누구나 잘 아는 브랜드의 팝업스토어가 자리잡는 것은 방문에도 

부담이 없고 제품에 해 다시금 생각해볼 수 있는 기회가 될 수 있다. '니베아' 는 일상 속에서 흔히 

볼 수 있는 제품이면서 '일상 생활을 관리한다'는 가치관을 가진 브랜드임에 착안하여 그들만의 공간

을 성수동에 계획했다. 

NIVEA FLAGSHIP STORE 
& OFFICE FOR YOUTH

goosebaby@naver.com

MASS PROCESS

SITE

CONCEPT

CARE : 부족한 것을 채워 나의 일상을 관리하다

1. 기본 매스

3. 빈 부분을 유리로 채우고, 
    창을 추가한다.

2. 매스를 덜어낸다

4. 비워낸 면을 타공 메탈 패널로 덮는다.

성수역과 근접하며 축을 따라 다양
한 브랜드의 공간들과 개성있는 카
페, 맛집, 전시공간, 포토부스가 있
어 많은 사람들이 방문하는 골목에 
위치한다.

2호선

SITE

MASTER PLAN

청년 창업자를 위한

저렴한 임대오피스

& 정보 교류와 소통이 중요한

   청년들을 위해 조성된 커뮤니티 라운지

꿈이 있지만 아직 부족한 것이 많은 

그들을 위한 공간과 정보 교류의 장을 

니베아에서 제공한다

- 니베아 옥상 라운지

- 옥상 정원

- 청년 창업 임 오피스3,4

- 청년 교류라운지

- 임 오피스

- 니베아 사무실

- 직원 전용 라운지

- 카페

- 브랜드 스토어

- 제품 체험존

- 야외 공간

- 브랜드 전시관

- 니베아 라운지

성수역

- 청년 창업 임 오피스1,2

- 청년 교류라운지

1~4층
브랜드 전시, 스토어,
카페, 사무실 등
관련 프로그램 구성
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도A-501

1/50
230613

H
JA

1

A

5700

1600

4100

1600

4100

1350

150

100

4100

1350

150

100

G.L +6650
2F

G.L +12350
3F

G.L +18050
4F

G.L +23750
5F

1000

400

600

1000

400

600

2100

1600

2100

870

730

G.L +6650
2F

G.L +12350
3F

1600

1000

400

600

2100

1600

THK 3 비닐타일
THK 97 시멘트 모르타르
액체 방수

M bar 캐링 찬넬

행거 볼트

행거

9.5T 석고보드 2겹

알루미늄 멀리언

트렌섬

THK 28 로이복층유리

THK 2 메탈 패널

커튼 박스

행거 볼트

캐링 찬넬더블 엠바

SUNLUX S-PANEL

THK 3 비닐타일
THK 97 시멘트 모르타르
액체 방수

THK 5 전도성 비닐계 타일
THK 95 엑세스 플로워
액체 방수

스팬드럴 글라스

스팬드럴 글라스

2
A

WATERPROOF SHEET

SECTION DETAIL

PROJECT TITLE

KEY MAP

NOTE

DRAWING TITLE

DWG NO.

SCALE

DRAWN BY

DATE

APPROVED BY

부분 확대 상세도

A-504

1/10 230613

HJA

SLOPE 1/50

THK 100 패놀폼
복합 방수

THK 80 보호모르타르
THK 50 배수판

수성페인트 3회

오픈 트렌섬

1
A

패널 고정 철물

THK 50 시멘트 면처리
수성페인트 마감

ㅁ-각파이프
THK 3 알루미늄 시트

3
A

2
A

THK 250 콘크리트 벽
WATERPROOF SHEET
THK 100 패놀폼
THK 50 시멘트 모르타르
백색 수성페인트 3회

THK 28 로이 복층유리

스팬드럴 글라스

알루미늄 멀리언
THK 2 메탈 패널

고정 철물 ( Z 클립)

멀리언 고정철물

G.L +40850
8F

SLOPE 1/50

스팬드럴 글라스

화강석(물갈기)
석재용 에폭시 고정
물끊기

THK 50 배수판

THK 150 패놀폼

도막 방수

THK 100 무근 콘크리트

ㅁ 아연도곽관 장선

THK 25 친환경 합성목데크재

ㄴ 아연도금 앵글

행거 볼트

화단 흙
THK 97 자갈
THK 3 에폭시마감
THK 100 무근 콘크리트
THK 50 배수판
도막방수

WATERPROOF SHEET
THK 50 시멘트 모르타르
백색 수성페인트칠 마감

STUDIO 5

1층 라운지

라운지

청년임 오피스

청년임 오피스

임 오피스

1층라운지

오피스

카페

스토어

전기실

니베아사무실

브랜드전시관

지하주차장 지하주차장

지하주차장지하주차장

지하주차장

브랜드 전시관

주출입구

부출입구

야외 전실

여자화장실

남자화장실
직원전용실

장애인화장실(남)장애인화장실(여)



BAE SUNG YOON 배성윤

성수동의 건물들은 과거 사용하던 형태와 재료를 그 로 유지하며, 그곳에 새로운 프로그램들을 채우며 성수동만의 독특한 분

위기를 만들어낸다. 결국 성수동이 가진 가치는 ‘지속가능성’이며, 이를 본 설계에서는 ‘환기’라는 컨셉으로 풀어내고자 하였

다. 최근 젊은 세 를 중심으로 지속가능한 소비가 트렌드로 자리잡았고, 이에 따라 제로웨이스트샵, 비건 F&B, 업사이클링샵 

등의 프로그램들을 배치하였다. 업사이클링 브랜드에서 진행하는 환경 전시가 이루어지는 공간과 그 브랜드의 매장을 함께 배

치하거나, 비건카페와 커피 생산과정과 관련된 업사이클링 샵을 함께 배치하는 등 프로그램 간에 연결성이 드러나도록 구성하

였다. 메인 공간에는 수직적으로 관통하는 큰 보이드를 두고, 식재를 통해 실내에 녹지공간을 형성한다. 마치 수직 온실과 같은 

이 보이드는 건물 매스에 꽂힌 듯 형성되며, 사용자들은 여러 공간에서 이 보이드를 바라보거나 향유할 수 있다.

사고와 의식의 환기를 불러일으키는 공간

AWAKE; 일상을 깨우다

baesung0217@naver.com

CONCEPT

PROGRAM & PROGRAM PROCESS

사고와 의식의 환기를 불러일으키는 공간,

마치 수직 온실과 같은 수직으로 관통하는 보이드,

그리고 이를 감싸 올라가는 여러 공간에서의 다양한 경험

성수동의 가치

오래된 형

&

재

로운

프로그
지 가능성

MASS PROCESS

전면공지를 확보하고 

최 로 올린 매스

전체 매스에 투명한

온실 매스를 꽂음

삭제를 통해 테라스를 내고

매스의 무게감 해소

반투명한 외피를 통해

고층부 매스에 무게감을 줌

수직적으로

관통하는 보이드

보이드를 감싸고 배치되는

프로그램

보이드 내부에 길을 내

공중에서 있는 듯한 느낌 연출 

지속가능성

PROGRAM

업사이클링 브랜드 샵

업사이클링 체험 공방

제로웨이스트 샵

비건 F&B
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로비
식물매장

라운지 라운지

업사이클링샵

CONTINEW

가죽공방

COFFEEPOT

비건카페

비건카페

비건카페

비건식당 TRADE
&

GROOVE

비건식당

제로웨이스트샵

제로웨이스트샵

2F 3F

SECTION

환경전시

커피생산과정에서 버려지는

커피찌꺼기나 커피가루를 재활용하여

화분을 만들어내는 브랜드샵

폐차과정에서 생기는 가죽을 재활용하여

패션아이템을 만드는 업사이클링 브랜드샵

비건카페

1F

STUDIO 5



HAN JAE HO 한재호

이 건물은 public space를 통해 사람들이 보고 듣고 즐기고 쉴 수 있는 공간을 제공하면서 주

요한 public space주변에 F&B를 수직, 수평적으로 배치하여  성수동 이용자들에게 보고 먹고 

즐기고 쉴 수 있는 공간을 보여준다. 갤러리와 수평적으로연결된 카페, 공연장과 상호작용하는 

PUB과 F&B, 열린공간인 광장과 라운지와 연결된 카페 등등 여러가지 public space와 연계된 

F&B들이 있다. 고층부의 오피스는 F&B 마케팅 관련 부서의 오피스이며 아래에 적용되어있는 

각종 F&B와 연관되어있다.

public space와 F&B의 수직 수평

적 연결을 통한 상호작용

PUBLIC HOUSE

gkswogh2876@naver.com

MASS DIAGRAM

CONCEPT DIAGRAM

1. Human Movement Analysis 2. Make Vertical Route and Entrance 3. Divide Mass from Program

F&B

F&B

PUBLIC SPACE

PUBLIC SPACE

4. Add Details

FLOOR PLAN

1F

2F

3F

카페

SHOW 
ROOM

공연장

F&B

PUB

당구장

(홀덤) 게임장

PUB

F&B

관람실

로비

시청각
다용도실
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BRACE JOINT DETAIL

Louver detail

Curtain wall
detail

Weathering steel 
panel detail
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84
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MT-5

50mm 미네랄울충진

(층간방화성능적용)

GL-1

MT-4

50mm 글라스울

롤스크린 MT-3

ㅁ-50x50x2.3T

CAP-BAR

콘크리트기계미장
THK0.3에폭시바닥

재

THK3 비닐계타일 B경량철골

280
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30
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52
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32
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DETAILS PERSPECTIVE SECTION
4F

5F

6F

F&B

광장

테라스

라운지

커뮤니티 룸

커뮤니티 룸

미팅룸 미팅룸

라운지

Private Cell

F&B

STUDIO 5



BYEON JI SOO 변지수

성수동의 특징인 다양한 프로그램들과 곳곳에 분산되어 있는 위치들을 한곳으

로 집중시킬 수 있는 형태를 제안해 보았다. 저층부는 성수동의 캐릭터인 붉은

벽돌의 문화공간과 카페를 배치하여 자연스러운 접근을 유도하였다. 중간부분

에는 지구단위계획의 권장용도를 반영한 IT산업 제조공간, 고층부분은 업무공

간을 계획해 하나의 건물에서 상호작용되어 작동할 수 있도록 계획하였다. 이

러한 프로그램들을 건축적 요소중 하나인 벽을 이용해 연결시켰고, IT산업의 

프로그램에 맞추어 케이블로 연결된 형태를 계획하였다.

connect-able wall

C-ABLE WALL

bjs5009@naver.com

CONCEPT

MASS PROCESS

4. 커튼월로 내부 공간 형성3. 연결하는 벽의 리듬 형성 

5. 프로그램에 따라 입면 디자인 6. C-ABLE WALL 

2. 문화공간과 다른 프로그램을
연결하는 벽 

1. 성수동의 붉은 벽돌 문화공간

COMMERCE

FACTORY

WORK SHOP

OFFICE

CABLE
WALL

CABLE
WALL

TRANSCEIVER
BRICK

벽을 통한 수직적 연결벽을 통한 수평적 연결 루버 기능으로 휴식공간 형성 수평적 연결로 공간, 동선 형성
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DETAILPLAN

MASTER PLAN

SECTION

Typical

THK 60 버림콘크리트
THK 0.1 PE 필름 1겹
THK 300 잡석다짐 

THK 30 나무데크
THK 40 아연장선
THK 40 배수판/아연멍에
THK 57 보호몰탈
THK 3 도막방수  

60*365 AL FRAME
폴리우레탄 단열재 충전

로이 3중유리
THK 42 

(6LE+12Ar+6CL+12LAr+6LE)

AL 루버
(광케이블 조명매입)

쇠흙손 마감
THK 140 무근콘크리트

(THK 20 보호몰탈  포함)

고무아스팔트 복합방수
THK 150 철근콘크리트

60*365 AL FRAME
폴리우레탄 단열재 충전
로이 3중유리
THK 42 
(6LE+12Ar+6CL+12LAr+6LE)

AL 루버
(광케이블 조명매입)

2F

STUDIO 5



CONCEPT IDEA

유리를 사용하여 아름다운 제품들을 뽑아내는 스와로브스키 브랜드의 이미지를 건축적으로 표

현하고자 했다. 커튼월의 프레임을 정해진 규격으로 반복하여 큰 덩어리를 만들었다. 이러한 각

각의 유리들이 튀어나오고 들어감을 반복하여 더욱 다채롭고 빛나는 이미지를 주었다. 이러한 

형태는 빛을 받았을 때 더욱  극 화되며 전체적인 율동감과 함께 건물이 하나의 유리크리스

탈 제품처럼 보이도록 한다.

유리크리스탈을 사용하여 아름다운 제품들을 뽑아내는 스와로브스키 브랜드의 이미지를 건

축적으로 표현하고자 했다. 커튼월의 프레임을 정해진 규격으로 반복하여 하나의 큐빅처럼 

보이게 했고, 이러한 각각의 큐빅들이 튀어나오고 들어감을 반복하여 더욱 다채롭게 빛나는 

이미지를 부여하였다. 이 형태는 햇빛을 받았을 때 더욱 극 화되며 전체적인 율동감과 함께 

건물이 하나의 유리크리스탈 제품처럼 보이도록 한다. 

빛을 통해 율동하고 반짝이는 크리스탈의 모습을 표현하다

SWAROVSKI FLAGSHIP STORE

dldbwls0208@naver.com

오스트리아의 유명한 유리 제품 브랜드로, 1895년 다니엘 스와로브스키에 의해 창립되었다. 스

와로브스키의 유리 크리스탈은 주로 주얼리, 장식품, 조명제품 등 다양한 분야에서 사용된다. 다

양한 유명 디자이너와 협력하여 패션주얼리, 의상장식등을 제작하고 있으며 독특한 디자인과 광

택으로 눈길을 사로잡는다. 이러한 스와로브스키 제품은 높은 품질과 섬세한 장인정신을 바탕으

로 제작되어 많은사람들에게 사랑 받고 있다. 

지 형태에 따른 배치

세 지점을 잡고 안으로 밀어넣음

그리드화

최종 매스

CONCEPT

MASS DIAGRAM

LEE YU JIN 이유진
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1F

FLOOR PLAN FACADE DETAIL

SECTION

2F

3F

사무실

사무실

주얼리

창고

창고

체험전시공간콜라보매장

카페

사무실

사무실

회의실 회의실회의실

STUDIO 5

시멘트몰탈

친환경수성페인트 2회

OR 외부용 수성페인트 2회

시멘트몰탈

친환경수성페인트 2회

OR 외부용 수성페인트 2회

스테인리스 패널 2T

지정단열재

THK 3 도막방수

THK 200 철근콘크리트

앵글받침커버

고정너트 4T

SSTL PLATE P-50x5T

백업재 위 실란트

 콘크리트 면처리

 친환경 수성페인트

시멘트몰탈

/ 아크릴페인트 2회

BASE BEAD



각자가 선정한 주제/테마의 추모공간(memorial space/structure)을 디자인한다. 

주어진 지의 환경을 활용하여 시각, 청각, 촉각 등 자연적인자극을 경험을 할 수 있는 

감각적인 공간(Sensory Space)을 디자인한다. 

자연이나 환경에 관한 시 또는 문구를 선정하여 그것의 의미를 해석한 서정적인 공간

(Poetic Space)를 디자인한다.

PROJECT 1. Memorial Design

"주제에 맞춰 대지를 조성하는 외부공간 스터디"

 다양한 인문적, 지형적, 환경적 이슈를 도출할 수 있는 디자인 프로젝트를 선정한다. 

지 계획 및 친환경적 건축디자인과 이에 한 건축도면 및 발표 자료 등 기술적 사항을 

포함한 교육적인 내용으로 구성되었다. 

 상이한 프로그램들이 집합적으로 구성되는 설계 과제를 통하여 건축 공간의 개별성과 

통합성에 한 실험과 창출되는 건축 형상의 논리적 전개를 습득한다.

다양한 건축 요소의 정확한 표현과 설계도면의 작성을 통하여 실질적인 기술의 집약체로

서 건축물을 이해하고 해설할 수 있는 능력을 배양한다.

 특정 지의 자연적 조건을 조사하고 분석하여 건축물과 주변 환경의 지속가능성에 한 

아이디어와 친환경적 passive system을 고려한 설계 계획을 구상하는 능력을 배양한

다.

Project1. Memorial Design

지조성 및 외부공간디자인 (Earth works & Landscape, 4 weeks)

Project2. Urban Agricultural Education Center 

지계획 및 친환경적 설계 (Sustainable architectural design, 12 weeks)

STUDIO 4 SUMMARY
‘언덕 위 놓여져 있는 국화’ 디자인 과정 by.김형주

지 분석 및 조사 동선 형성 & 커뮤니티 공간 구성 압박감과 답답함을 느끼는 공간 조성

떨어지는 국화 꽃잎 형태의 오브제 및 건축 국화의 잘린 줄기의 형상화 국화의 커뮤니티 공간과 줄기의 브릿지

‘Peaks climber’ 중심공간 by.우재현

‘흉터’ 디자인 과정 by.민재훈

심재현

기장도

김경아

정성준

정슬아

지도교수

추모 공원
(4 Weeks)
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DESIGN GUIDELINE

1. 각자 선정한 테마를 건축적으로 구현하기 위하여, 주

어진 150m x 90m의 지 모두를 활용하여 추모공원

(memorial park) 전체를 계획(masterplan)하고, 선택

한 30m x 30m 지 영역에 맞추어 보다 세밀한 추모공

간(memorial space)를 디자인한다.

2. 빛과 공기, 물, 녹지 등 친환경적인 디자인을 추구하

며, 선택된 자연적인 요소의 특성이 구체적으로 구현되

도록 디자인하여야 한다. 지의 경사와 지면 아래 공간

을 활용한 절토와 성토를 계획하여, 입체적인 지가 되

도록 디자인하며, 전체적인 성토량과 절토량은 크게 차

이 나지 않도록 계획한다.

3. 가상의 지이므로, 지로의 접근은 어디에서 가능

하며, 입구에서 목적지까지 다양한 동적공간과 정적공간

을 디자인한다. (ex.산책길, 휴식공간 등)

4. 수목을 활용하여 조경계획이 이루어져야 하며, 지

에 바닥, 기둥, 벽, 지붕 등의 구축적인 요소를 활용하여 

계획하되, 열린공간으로 디자인한다. 즉, 외기가 통하는 

외부 공간으로 계획하며, 닫혀진 실내공간은 지양한다.

‘꽃피우지 못한 젊음, 여기에 꽃피우다’ Master plan  by.황진아

The Story of Saving a Kitten on a Rainy Day  by.한재호

‘JEJU 4.3’ Render  by.강명훈

'독립투사 추모공간' Section  by.김유신

STUDIO 4



KIM YOO SIN 김유신

도시농업은 기존의 농업에 비해 여러가지 장점들을 지닌다. 토지의 활용성과 생산한 작물들의 

유통할 때의 편리함, 시스템을 이용한 안정적인 재배와 자연환경의 극복 등이 있다. 이렇게 봤을 

때 도시농업은 기존농업에서의 장소의 변화만이 아닌 보다 발전된 형태라고 본다. 새로운 모습

에서 나타나는 차이점들을 극명하게 나타내 도시농업의 가능성과 가치를 보여주는 도시농업센

터이다.

Omega of Agriculture

usin2068@gmail.com

1F 2F

MASS DEVELOP

Water Path

Split

Spread

 자연 환경의 Context를 배경으로 선정된 부지 안에 

친환경적인 이슈와 기술을 활용하여 지를 조성하고 

건축의 외부공간과 내부시설이 연계된 도시농업 복합

센터를 설계하는 프로젝트이다. 

 교육 목표의 수행을 위하여 passive system을 적용

한 건축물로 기획되었으며, 이는 한 건물 내에 구성되

는 개별성(사적공간)과 공공성(공적공간)을 해석하고 

또한 자연친화적인 건축적 제안을 위한 프로그램을 구

성한 것이다. 

 건축물이 구현되기 위한 다양한 요소들, 즉 외부적인 

환경과 내부적인 요구, 친환경적인 건축시스템, 다양

한 공간의 구성과 연결성 그리고 프로그램의 작가적 

해석에 따른 건축적 형상 및 기능성들이 연구되어져야 

하며, 그것들에 한 건축적 사고가 설계도면(건축적 

언어)으로 표현되어져야 한다.

PROGRAM : 도시농업을 위한 교육 및 전시, 판매 등

SITE : 용산가족공원 내 일부

SIZE : 지면적 33,076㎡, 연면적 4,000㎡±5% 이내

심재현

기장도

김경아

정성준

정슬아

지도교수

도시 농업 교육 센터
(12 Weeks)

PROJECT 2

Urban Agriculture Education Center
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농업에 관심을 가지게 된 

계기를 만들어주는 공간

녹색 관심의 시작점 한 문화가 이어져 내려오는 방식은 사람들의 관심과 기억이다. 현 시 는 다양한 

산업이 발달했고, 농업 또한 꼭 필요한 산업이다. 그러나 농업이 주 직종이었던 과

거와는 달리, 현재는 농업에 한 관심도도 떨어지고 종사자의 감소로 인해 ‘농업’

이란 활동은 쇠퇴하고 있다. 농업이 주 산업이 아닌 현 시 , 용산 공원에서 현 인

에게 농업의 모습을 드러내고, 보여준다. 한 개인의 관심과 기억은 이후 농업에 

해 기억하고 발전해나가는 트리거(Trigger)가 된다.goosebaby@naver.com

PLAN PROGRAM & FLOW DIAGRAM

2. 진입로를 기준으로 매스를 틔워주고

    프로그램에 맞추어 매스 분절한다.
농업센터에서의 경험을 통해 농업에 한 

관심을 가지게 되어 나아가게 한다.

CONCEPT MASS DIAGRAM

1. 사이트 조건에 맞추어

    기본 매스를 설정한다.

3. 매스 일부의 방향을 뒤집어

 답답한 시야를 틔워준다.
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STUDIO 4

외부 관람객 동선

시설 근무자 동선

사이트 진입로



TOUCH IN SQUARE

도시농업센터를 도시적 맥락과 자연적 맥락이 만나는 장소

라 해석하였고 이러한 만남에서 발생하는 화학작용을 극

화하는 것을 프로젝트의 목표로 삼았다. 입자와 입자, 사람

과 사람, 자연과 도시 등 모든 화학작용은 상들이 서로 맞

닿아 있거나 인접해 있을 때 발생한다. 자연적 맥락과 도시

적 맥락의 화학 작용을 극 화하기 위해 공간의 접촉면적을 

증가시키는 방향으로 설계를 진행하였고 ‘분절’, ‘무작위적 

배치’, ‘꺾임’ 3 가지를 건축 개념으로 제시한다.

jy6229@naver.com

PARK JUN EYEOP 박준엽

도시적 맥락과 자연적 맥락이 

만나는 장소

CONCEPT PROGRAM

요구면적을 정사각형의 

볼륨으로 구분

접촉(TOUCH)의 정도를 기준으로 

프로그램 분석

MASS DIAGRAM ECO-FRIENDLY DIAGRAM

Ⅰ. Ⅱ.

Ⅲ. Ⅳ.

기존의 동선축과 새로운 동선축을 고려한 분절된 매스의 

비정형적 배치

사이공간을 공용공간으로 묶음

건물뿐만 아니라 이용자도 접촉의 한부분으로 작용하는 

'보이드 공간' 지정

매스의 위압감 + 접촉면의 증가를 위한 매스의 '삭제'

Ⅰ. 

Ⅱ. 

Ⅲ.

 

Ⅳ.

자연과 도시의 화학작용을 증가시키기 

위해 만나는 면을 증가시키는 건축개념

만나는 면적을 증가시키기 위한 방법

(분절, 무작위적 배치, 꺾임)

2F

상설전시

(과거)

상설전시

(현재)

상설전시

(미래)

테라스

테라스
농업

도서관

테라스

사무실

다목적
교육실

1F

기획전시1

기획전시2

중교육실 소교육실

소교육실

실내농원

카페

농산물
판매장

창고
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도심 속으로 녹색의 공간이 스며들다

관입 농업을 통해 생겨난 도시는 도시화의 가속으로 점점 농업과 양분화되었으며 자급

자족 능력을 상실한 소비의 공간으로 변모하였다. 또한 최근 환경문제에 한 이

슈와 그에 한 관심의 증가로 도심 속으로 녹색의 공간이 스며들면서 농업의 역

할은 그 어느 때보다 중요해졌다. ‘도시농업’은 단순히 생산을 넘어 교육 활동, 도

시환경개선, 공동체 회복이라는 역할을 수행해야 한다. 공간으로의 관입은 두 가

지 방향으로 이루어진다.iks3322@naver.com

KANG MYUNG HOON 강명훈

CONCEPT

수평 관입

녹색의 공간이 평면적으로 관입되면서 

외부와 맞닿는 면적이 많아지고 새로운 

공간이 생겨난다

DESIGN PROCESS

수직 관입

녹색의 공간이 수직으로 관입되면서 수

직적 확장이 일어난다

Program Zoning

각 프로그램과 지형을 고려하여 

매스들을 배치

Interpenetration

녹색의 공간이 관입되어 서로 다른 

성격의 공간을 연결하고 공간이 

수직적으로 확장한다

1. 전시

1F. 기획전시

2F. 상설전시

2. 판매&카페

3. 도서관

4. 교육

4-4. 다목적교육장

4-5. 교육실(중)

4-6. 교육실(소)

5. Vertical Farm

1 2

3

4

5
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서울의 중심에서 농업이 퍼지다

울림

jehun0620@gmail.com

MIN JAE HOON 민재훈

CONCEPT SPACE DIAGRAM

용산가족공원은 서울의 중심 용산에 위치하여 서울 남북 녹지축의 

중심 역할을 하고 있다. 현재 서울의 도시농업복합공간은 사방에 퍼

져있다. 그렇기에 용산에 새롭게 들어설 도시농업복합공간은 퍼져

있는 서울 도시농업의 구심점 역할을 하기에 충분하다. 서울의 도시

농업이 이곳으로 모여 다시 도시 전역으로 퍼져 나가는 그러한 도시

농업교육센터를 설계하였다.

① 카페

② 기획전시

③ 상설전시

④ 로비

⑤ 다목적교육장

⑥ 일반창고

⑦ 냉장창고

⑧ 농산물 판매장

⑨ 기계실

텃밭

텃밭

텃밭

교육

텃밭

잔디마당

DESIGN PROCESS

기존 지 SPACE DIAGRAM과 컨셉을 따른 매스 확장의 컨셉을 나타내는
매스 변형 및 디자인 추가

확장의 컨셉을 나타내는
옥외공간 조성

프로그램 나열이번 프로젝트의 컨셉은 ‘확장’이다. 도시농업의 확장을 총 세 단계의 시퀀스로 보여주고자 한다. 

첫째, 도시농업을 경험할 수 있도록 사람들을 유입시킨다. 둘째, 도시농업에 한 다양한 경험을 

하며 관심을 갖게된다. 셋째, 도시농업에 한 관심을 갖고 돌아가는 사람들이 도시농업을 실천하

는 일원이 되어 도시농업 확장의 중요한 역할을 할 수 있기를 기 한다.

나열의 변형 필요면적에 따른 변형
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땅에서 순환하는 유기적인 흐름 

-사람, 에너지- 

phjj7737@naver.com

PARK HYUN JIN 박현진

A A’ D D’

C C’ B B’

E E’

F F’

CARBON HEAT RECYCLE, 
ORGANIC FLOW

ELEVATION

SECTION

판매장

경사지붕 
호수로 우수처리

여름철
더운공기 배출

겨울철
더운공기 온실로 자연유입

서향 낙엽수 배치
라운지 통창 앞 온실로 둘러쌓인 중정에 낙엽수 배치

수변공간 연계 건물 배치/비열활용

계절풍 활용
여름철 남동풍의 바람길을 수공간으로 유도한 건물 배치로 기화열을 이용한 열부하 저감
북쪽으로  높아지는 공원 경사에 따라 겨울철 북서풍 바람길 완화

여름철
더운공기 배출

겨울철
온실효과 가속

지상층
일정온도 유지하는 지열 활용

냉장창고

중교육실 소교육실

카페 복도 코어
화장실

상설전시

도서관
온실

상설
전시

수공간

키싱포인트

창고

서향 선블락

여름철 상승하는 더운공기 배출

겨울철 낮은고도 광선반

키싱포인트 소교육실 중교육실

창고
카페지상층 브릿지코어

라운지

수공간

자연환기 바람길 여름철 기화열 이용

녹화지붕

다목적 교육실

전이공간 무소음 트렌치

자연환기

탄소 배출을 줄일 노력이 필요한 시기. 시민을 동참시키고 교육하기 위한 도

시농업센터가 미군 기지 이전 이후 개방된 공원에 들어선다. 친환경적이며 

시민 중심적인 역할을 수행하고 자연과 연계된 도시의 쉼터가 될 복합문화

시설이 될 것이다. 북쪽으로 경사진 땅의 레벨에 순응한 배치는 건물에서 사

용되고 배출되는 열과 탄소를 담아두고 순환되어 온실로 모인다. 집수 시스

템이 적용된 태양열 패널 지붕과 호수를 통해 모인 물을 이용하여 건물 전체

의 온도가 조절되는 시스템이다. 지를 순환하는 동선과 프로그램이 배치

된 디자인은 유기적인 연결과 순환을 강조한다.  



떠오른 벽, 새로운 경계

Agriculture base 용산가족공원의 장소적 특징을 남기면서도 도시농업교육과 체험을 

하기위한 시설로 계획하기위해  ‘Agriculture base’라는 설계를 하

였다. 과거부터 군기지의 담장으로 막혀있던 공간이 도시농업센터

에서는 공중으로 떠오른 벽이 주변을 연결하고 연관시켜 새로운 개

념의 벽으로 설계하였다. 중정과 옥상정원을 계획하고 흐르는 물 위

에 배치되어 자연의 흐름에 연결되도록 했다.bjs5009@naver.com

BYEON JI SOO 변지수

CONCEPT

Military Base

Family Park

벽으로 막혀 접근이 

불가능했던 과거

새로운 담은 위로 올라가

연결의 중심이 된다

내부를 보여주면서도

벽으로 존재하여

시선을 모으는 역할을 한다

벽으로 시선을 차단하여

공간을 분절하였던 과거

MASS PROCESS PROGRAM DIAGRAM

Create a wall Add a road Lay out space Design facade Agriculture base

지의 경계에 존재했던 벽을 

다시 지 위로 동선의 중심에 

만들어 올린다.

올려진 벽 아래 공원의 동선을 연결

하기 위한 매스와 벽의 경계 안 내부

에서 연결을 위한 매스를 추가한다.

연결하는 매스와 벽을 따라 공

간들을 배치하고 입면의 창들

을 만든다.

기존에는 다가갈 수 없었던 군기지 경

계의 벽과는 반 로 시선을 유도하고 

다가갈 수 있는 벽을 디자인한다.

군기지로 다가갈 수 없었던 지에 

새로운 농업기지를 디자인하여 농업

을 배우고 체험하는 역할을 한다.

DN

DN

OPEN
OPEN

OPEN

OPEN

OPEN

OPEN

3FL ± 0
GL + 8300

3FL ± 0
GL + 8300

3FL ± 0
GL + 8300

3FL ± 0
GL + 8300

농업도서관

외부공간

외부공간

외부공간
다목적교육실

교육준비실

OPEN

UP

DN

UP

DN

OPEN OPEN

OPEN

2FL ± 0
GL + 4000

기획전시관
사무실

수장고

창고

상설전시관

상설전시관
상설전시관

UP

DN

UP

AUT
O

A
U
T
O

A
U
T
O

UP

UP

UP

UP

UP

UP

UP

UP

AUTO

UP

UP

UP

SUB
ENT.

MAIN
ENT.

MAIN
ENT.

농산물판매장

카페

냉장창고

이벤트마당

텃밭

화훼원

농장

과수원

잔디마당

(중)교육실

(소)교육실

(소)교육실

OPEN

OPEN
OPEN

OPEN

코어 설비 수평동선 판매공간 관리공간 전시공간 교육공간
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중세미나실

소세미나실
농업도서관

소세미나실

지의 축과 레벨을 유기적으로 구성

PATH BY PATH 이전 지의 존재하던 동선을 보고 건물의 축을 생성하여 용산가족

공원안에 주어진 요소들과 유기적으로 이동할 수 있게 동선을 구축

하였다. 특히 건물을 가로지르는 넓고 긴 외부동선을 축을 더욱더 

강조시켜준다. 지의 레벨을 이용하여 축을 이용해 만들었던 동선

을 다양화시켰으며 동선에 맞는 공간을 레벨에 따라 배치하여 더욱

더 유기적인 건물을 설계하였다.gkswogh2876@naver.com

HAN JAE HO 한재호

MASS DESIGN

PATH & SPACE PLAN

상설전시실

기획전시실

다목적실

일반창고

농작물 판매점카페

판매용

냉장창고

2F

1F

1. Level Gap 2. Axis Path 3. Space Division 4. Slope

STUDIO 4



최은석_M9-C Building

이찬원_Blackpool Council Office

1

27

89

3

4

5

6

11

12

10

1. 콘크리트 데크

2. H빔

3. 단열재

4. 스펜드럴

5. 트랜섬

6. 멀리언

7. 행거볼트 

8. 캐링찬넬

9. M-bar

10. 엑세스 플로어

11. 서스펜디드 실링

12. 블라인드

심재현

기장도

김경아

정성준

정슬아

지도교수

디테일
(4 Weeks)

 건축물의 입면(Façade)을 구성하는 상세한 부분들을 분석하고 이해하며, 그것을 모형

의 형태로 제작한다. 이것은 건축물을 바라보는 인식이 단순한 아이디어의 수준을 넘어 

실질적인 기술의 집약체로서 이해하고, 건축가로 전문적 기술 영역을 깨닫기 위한 프로

젝트이다.

PROJECT 1. Layered Surface

“건물 외장의 디테일 분석 및 모형 제작 프로젝트”

STUDIO 3 SUMMARY

 건물의 보전 및 재활용, 증축, 개축, 보수, 유지관리 등을 위한 설계를 강조함으로써 설

계는 신축을 전제로 한다는 일반적인 관념을 전환한다. 기존 건물의 역사성, 상징성, 구

조적 안정성, 시공성, 경제성 등을 고려하여 새롭게 의도하는 기능과 공간을 창출하고 필

요한 구조, 재료, 시공 등에 관련된 지식습득과 기술적 판단 능력을 교육한다. 

 또한 건축 기술의 근간이 되는 구조적 힘과 변형, 구조재료와 하중, 힘의 평형과 흐름, 

구조디자인과 부재 배치 등 구조에 관한 기초이론을 파악하고 역학적 원리를 이해해 설

계에 반영한다. 건축설계과정에 필요한 다양한 정보를 연구/조사, 수집하고 분석하여 문

제를 구체적으로 정의하고 이를 설계 개념으로 도출하는 프로그래밍을 기반으로 실질적

인 건축설계 작업을 수행한다.

Project 1. Layered Surface

건물 외장의 디테일 분석 및 모형 제작 프로젝트 (4 Weeks)

Project 2. Remodeling the Spirits 

기존 건축물의 존재적 의미와 물리적 구성요소를 재활용하여 새로운 프로그램을 담아내

는 증개축/보수 설계 프로젝트 (12 Weeks)
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박진영_Kraanspoor

이상훈_FKI TOWER

두현성_Amorepacific HQ

infra+ floor slab

HEB 270mm

IPE 270mm

방수용 플라스틱 외피

철근 콘크리트

cover-tempered glass
doubled-skin
glass louver

T 자형 강재
80*80*180

U 자형 강재

catwalk

알루미늄 커튼월

열 수 있는 창문

맞춤형
태양광 패널

멀리언

패널 조인트



마로니에 공원에 있는 아르코 미술관 지에 새로운 미술관을 + 20% 

이내의 규모로 설계한다. 이를 위해 김수근 건축가와 아르코미술관의 

역사를 조사하고 전시시설의 사례조사, 지 분석, 자연지형에 한 이

해 등을 기반으로 전시시설의 프로그램과 외부공간을 계획한다. 전시시

설의 공공성을 이해하고, 노약자 및 장애인 등 다양한 필요를 지닌 사용

자가 시설을 사용하기에 적합하도록 공간과 동선계획 등에 통합적으로 

반영하여 건물을 구현하는 과정을 학습한다.

소규모 전시시설

소규모
미술관

프로젝트 2
12 Weeks

LEE DONG HOON 이동훈

1965년 레미콘의 도입으로 큰 발전을 이룬 한민국 건축역사에서 

65년 이전 전후 복구 시 의 건축적 오더를 따르고 있는 캠퍼스 내 

유일한 건물인 세종관의 형태를 세종관이 가진 가치를 보고 그것을 

2023년 현재 현 적으로 재해석하였다.

1963년 세종관 완공 당시의 한민국 건축을 

2023년 현재 현 적으로 재해석

A HISTORICAL MOMENT. 1963

chrisdhl@naver.com

우리가 추구하는 리모델링은 낡은 것의 기능을 개선하는 것에 그치는 것이 
아니라 이전의 것이 가진 가치에 생명력을 불어 넣어주는 것이다.

SPACE/CIRCULATION DIAGRAM1F

CONCEPT

생명력을 가진 가치는 시대의 정신을 만들고 매력으로 작용한다

1963년 건축가의 고뇌 - 당시 르꼬르 뷔지에의 한국적, 현대적 재해석

미디어 정보/전시

세미나실 소

세미나실 중

자료실

노트북라운지 PUBLIC

미디어 정보/전시

세미나실 소

세미나실 중

카페테리아

로비

다목적 강당

SECTION

심재현

기장도

김경아

정성준

정슬아

지도교수

리모델링
(12 Weeks)

 기존 건축물의 존재적 의미와 물리적 구성요소를 

재활용하여 새로운 프로그램을 담아내는 설계를 작

업한다. 건축물의 상징성/예술성(Form)과 기능성

(Function)의 관계를 Remodeling의 과정을 통해서 

습득한다. 단순 형상적 작업을 넘어서 건축물의 상세

한 구축요소(Details)에 한 설계를 실습한다.

PROJECT 2

Remodeling the Spirit
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지식을 얻는 둥지를 깨고 나와 

세상을 맞이하다.

SEJONG NEST 교내에 개인학습공간이 부족하다는 점을 문제점으로 선택해 이를 리모델링을 통해 해

결하고자 한다. 층별로 프라이버시의 차이를 두어 사용자들로 하여금 자유로운 선택을 

요구한다. 좁은 둥지, 알에서 수련의 시간을 보내고, 그것들을 깨고 나와 보이는 비교적 

충격적인 스케일의 중정이 개방감을 주어 마치 새로운 세상에 눈이 뜨이게 하는 것처럼 

느낄수 있도록 재해석하였다.

sbi05187@naver.com

CONCEPT

4F

2F

DESIGN PROCESS

MASS DIAGRAM

새로운 지식을 얻는 것은 알을 깨는 것과 같다

NEW 
WORLD

Study
(Endurance)

After Study
(Awaken)

기존의 슬라브, 벽 구조 깨우침을 주기 위한 
중정 설정

층별에 따른 
깨우침 단계 설정

커튼월을 통한 
운동장 에너지 끌어오기

Figuration - Hexagonize

Nest

Egg

Nest

Egg

Make 3D Nest Egg

Reference Room 
(Nest 2F)

Open Space 
Reading Room 

(Nest 3F)

Private Study Room 
(Egg 4F)

Private Wood (Nest & Egg)

Copper (To Separate floor)

White Brick
(Sejong-Gwan Existing Material)

Glass
(Awaken Void Curtain Wall)

MATERIAL

CIRCULATION & PROGRAM

외부인 동선

학생 동선



MIN BYEONG CHAN 민병찬

나누고, 잇다

FLATFORM 기존 세종관의 위치와 향을 이용해 가시성의 저하와 폐쇄성을 

해결하여 개방성 향상 및 사람들의 자연스러운 유입을 유도하

였다. 세종관 내부를 정적인 공간과 동적인 공간으로 분리하고, 

공용공간과 북 카페테리아를 건축물의 중심공간이자 정적인 공

간과 동적인 공간을 이어주는 공간으로 설정하였다.bbm659@naver.com

세종관을 두 공간으로 나누고 공용공간과 북카페테리아를 메인 공간으로 설계하였다. 외부계단과 출입문을 추가적으로 설치하여 개방성을 향상시켰다. 

내부 동선 또한 증가시켜 새로운 세종관이 세종 학교의 '플랫폼'이 되며, 건축물 내부에서는 메인 공간이 새로운 세종관의 '플랫폼'이 되고자 하였다.

CONCEPT

INNER SEQUENCE STRUCTURE DIAGRAM

SECTION

static
dynamic

변경

변경 및 삭제
보 : 63 / 186 (33.8%)
기둥 : 14 / 39 (35.8%)

삭제

추가

MASS PROCESS

1F

Static Dynamic Main space

1. Basic mass 2. Divide 3. Contect 4. Subtract 5. Direction 6. Result
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산책로를 통한 

멀티미디어도서관으로의 재구성

GRID를 산책하다 세종관의 구조, 외피, 프로그램적 면에서 부정적 이미지는 규격화된 ‘그리드적 요소’

로부터 기인한다. 기존 구조와 맥락을 고려하며 그리드 속에 산책로의 경험을 주입, 

단점을 장점으로 뒤집는 전략이 리모델링 프로젝트의 핵심이다. 학생과 주민의 산책

로는 미디어 공간에서 나눠지고 다시 우연하게 마주친다. 다양한 수요를 충족시키는 

미디어 공간들을 통해 세종관이 ‘영감을 얻을 수 있는 기반’으로 변모하기를 바란다. 
Jirung0624@naver.com

순환동선 혹은 휴먼스케일, 진입부를 세종관에 적용

요소들을 통해 세종관에 찾아오는 사람들이 산책의 경험을 느끼고, 서로를 연결시킨다

그리드 기반의 세종관 사이사이를 산책한다

단점이라고 평가받는 그리드적 요소를 장점으로 변경

CONCEPT

DESIGN PROCESS

3F

SITE PLAN

FLOW PLANNING

진입부

휴먼스케일

순환동선

1. Narrow Mass

4. Mullion + Louver 

2. Grid

5. Landscape 

3. Solid & Transparent

6. Blurry Mesh

현재 세종관은 좁고 긴 매스 안 복도식 구조로 이루어져 있다 

목재의 루버를 통해
건물에 통일성을 부여한다

규격화된 구조를 유지하되, 기둥 간격에서 휴먼스케일로 분절한다

행인에게 호기심을 유발하고, 사용자들의 산책 경험을 극 화한다

프로그램과 시퀀스에 따라 벽과 유리, 반투명 유리를 설정한다

호기심을 자극하고 루버 기반의 파사드에 변주를 줄 수 있다

CORE

공용

학생 전용

MEDIA



LEE SANG HOON 이상훈

지나간 ‘시절’과 앞으로 생길 

‘시절’이 조화를 이루는 장소

BLEND SEJONG! 좋은 사이트 조건에도 불구하고 버려져 있던 세종관에 페

르소나 공간을 제공함으로써 사람들을 불러모았고, 그 곳

에서 다양한 talent를 가진 학생들이 서로의 talent를 목격

하고, 공유하고, 경험하는 블랜딩의 과정을 통해 공유의 장

을 마련해 줄 것이다.
lshun4696@gmail.com

BLEND SPACE

1F

3F

SECTION

MODULARITY INTERPROGRAM HIERARCHY

CIRCULATION & PROGRAM DIAGRAM

4F

3F

2F

1F

페르소나1 페르소나2 페르소나3

Creator studio Exhibition space Maker space
Share office Pop-up store

=

페르소나1 + 페르소나2 + 페르소나3
1층에 공간의 아트리움으로 구성하고 이 공간을 블랜드 공간으로 설정 

2층에서의 페르소나 사이의 작은 블랜드 공간을 통해 협업 장려

4 FLOOR
SMALL SPACE

MEDIA WORKSHOP

MEETING LOUNGE

BOOK CAFETERIA

1. EXHIBITION SPACE

2.POP-UP STORE

3. BOOK CAFETERIA

4. MAKER SPACE

5. TOILET

6. CREATOR STUDIO

7. LAPTOP LOUNGE

3 FLOOR
MEDIUM SPACE

INFORMATION SHARE SPACE

LAPTOP LOUNGE

BOOK CAFETERIA

2 FLOOR
MEDIUM SPACE

LOUNGE

INFORMATION SHARE SPACE

EXPERIENCE SPACE

1 FLOOR
LARGE SPACE

LOUNGE

INFORMATION SHARE SPACE

EXPERIENCE SPACE

EXHIBITION/EXPERIENCE SHARED CREATION

TAKE-OUT CAFE

MOVEMENT, SIGHTING

1. TAKE-OUT CAFE

2.INFORMATION SHARING SPACE

3. MAIN LOUNGE

4. TOILET

5. EXPERIENCE SPACE
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세종 ,‘부연(復連, 浮然)’하다

부연관 부연(復連) = 다시금 잇다. 부연(浮然) = 자연을 띄우다.

세종관은 세종 학교의 흐름을 단절하고 있으며, 정서를 단절하고 있

고, 속에 숨어있는 자연과 풍경을 단절하고 있다. 세종 학교의 이용

자들에게 세종관은 전통성을 가진 유서있는 건물이 아닌 세 에 맞지 

않는 낡은 건믈이다. 세종 학교는 부연관을 중심으로 하여 부연관이 

제시하는 개념을 기준으로 발전할 것이다.pigson00@naver.com

RENDER VIEW

DESIGN CONCEPT SITE ANALYSIS

SPACE ZONING

1F

주요 동선 흐름의 단절 콘셉트의 단절 메인 뷰의 단절 녹지의 단절단절된 동선을 잇고,내부의 
단절된 Concept을 잇는다

OUTER SEQUENCE



LEE SANG HOON 이상훈

WAVE OFFICE
서비스 센터에 가장 적합한 실 배치와 동선을 구현했다. 

현실적이고 합리적인 내부 설계를 한 것과는 비된 모습

으로 외부는 비정형의 외피를 선택했다. 이는 소통성을 

강조하기 위해 곡선의 웨이브를 선택하게 되었다.

Site A . 서울특별시 강남구 논현동 94-2번지

            (현 삼성전자 서비스센터) 

TYPICAL FLOOR SECTION

B1 1F

lshun4696@gmail.com
권준범

김청권

박남규

정지혜

지도교수

오피스
(4 Weeks)

Site A . 서울특별시 강남구 논현동 94-2번지

           (현, 삼성전자 서비스센터) 

Site B . 서울특별시 강남구 청담동 86-1, 86-8번지

           (현, LG전자 서비스센터)

PROJECT 1. Small Office

"두 개의 사이트 중 한곳을 선정하여 주차계획 및 코어를 구성하는 간략한 스터디"

STUDIO 2 SUMMARY

 스튜디오1에서 학습한 내용을 바탕으로 하여 이를 복습하는 시간을 갖는다. 아이디어(

개념)란 무엇인가 그리고 그것이 설계에 명확하게 드러나게 하기 위한 가이드라인을 제

시하여 건축적 기능과 요구사항을 만족시키면서 디자인하는 방법 그리고 그러한 프로그

램의 구성에 관해 학습한다.

 건축적 아이디어의 소통을 위하여 기본적 용어의 정의와 활용에 해 이해하고, 이를 적

정한 외국어(영어)로 표현하는 능력을 배양하고 공간구성의 기본원리를 이해하고, 이를 

건축적인 기능에 통합적으로 적용한다. 주어진 과제에 한 다중적 분석을 기반으로 창

의적인 프로그램을 계획하는 능력을 습득한다.

 노약자 및 장애인 등의 건물 사용시 필요사항을 이해하고 이를 설계에 통합적으로 적용

하는 능력을 배양한다.

Project 1. Small Office

조형의 원리와 기본적 디자인요소, 건축의 기능에 한 간략한 스터디 

(design exercise, 4 Weeks)

Project 2. Small Museum  

도심지내 규모 공원 내에 위치하는 전시시설의 설계, 전시시설의 사례조사, 지 분석, 

자연지형에 한 이해 등을 기반으로  전시시설의 프로그램과 공간을 계획한다. 

(12 Weeks)
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RE-GREEN
친환경이라는 타이틀로 녹지가 부족한 지에 녹지를 

공급하고, 환경에 한 관심을 건물에 녹였다. 소비자

와 기업의 환경 보전을 위한 노력이 공존하는 건물이

다.

Site B . 서울특별시 강남구 청담동 86-1, 86-8번지

           (현, LG전자 서비스센터)

SHIN HA LIN 신하린DOO HYUN SUNG 두현성

DOO DOO - OFFICE
특별한 경계 없이 계단식으로 배치된 업무 공간과 오픈

된 회의 공간을 근무자가 자유롭게 드나들며 토론할 수 

있는 분위기를 조성하였다. 더해서 개방성이 좋은 폴딩

도어와 카페는 외부인의 접근성을 높여줄 것이다.

Site A . 서울특별시 강남구 논현동 94-2번지

           (현 삼성전자 서비스센터) 

B1 1F

4F 8F

SECTIONSECTIONRENDER VIEW ELEVATION

B1~B2 7F

hsdoo422@gmail.com cora1218@naver.com



LIM SE HUN 임세훈

단어 ‘square’ 의 의미가 ‘광장’ 과 ‘사각형’ 두가지로 해석될 수 있다는 점을 컨셉으로 가지고 

왔다. 세 개의 사각형의 매스를 겹쳐가며 만들어지는 외부 공간을 광장으로 만들었다. 또한 높

낮이가 다른 매스들의 겹침으로서 서로 다른 두 가지의 옥상 정원을 구성할 수 있었다. 다양한 

광장들을 통해서 다방면으로 사람들을 갤러리 내부로 유도할 수 있었으며 2층, 3층에 각각 존

재하는 옥상정원을 통해서 사람들에게 다채로운 경험을 유도할 수 있었다. 

사람들을 모으는 광장, 자연과 함께하는 갤러리

Three Square Gallery

lovmiason@gmail.com

3개의 직사각형 매스가 겹쳐져 여러개의 모서리가 구성된다. 마로니에 공원은 다양

한 프로그램과 경관을 가져 모서리마다 다른 이미지를 보여줄 수 있다.

SPACE

가능한 동선을 구성하고 비교하여 기능이 다른 매스
들 내에서 동선이 유연하게 연결될 수 있도록 하였다.

1F 3F
Exhibition

Office

Core 

Hall

Visitor's movement

권준범

김청권

박남규

정지혜

지도교수

소규모 전시시설
(12 Weeks)

 마로니에 공원에 있는 아르코 미술관 지에 새로운 

미술관을 ±20% 이내의 규모로 설계한다. 이를 위해 

김수근 건축가와 아르코미술관의 역사를 조사하고 전

시시설의 사례조사, 지 분석, 자연지형에 한 이해 

등을 기반으로 전시시설의 프로그램과 외부공간을 계

획한다. 전시시설의 공공성을 이해하고, 노약자 및 장

애인 등 다양한 필요를 지닌 사용자가 시설을 사용하

기에 적합하도록 공간과 동선계획 등에 통합적으로 반

영하여 건물을 구현하는 과정을 학습한다.

PROJECT 2

Small size Museum

1. ENTRACE
2. HALL
3. STAIR HALLWAY
4. EXHIBIOTION 1
5. DOCKING BAY
6. HANDLING ROOM
7. OFFICE
8. BREAK OUT SPACE
9. ENTRACE

1. ENTRACE
2. HALL
3. STAIR HALLWAY
4. EXHIBIOTION
5. DOCKING BAY
6. HANDLING ROOM
7. OFFICE
8. BREAK OUT SPACE
9. EXHIBIOTION 2
10. TERRACE

1

3

4

4

2

8

10

5

6

7

8
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지나간 ‘시절’과 앞으로 생길 

‘시절’이 조화를 이루는 장소

Nadeuli 미술관 ‘나들이’는 학로에 담겨있는 사람들의 추억을 훼손시키지 않는 선에서 최 한 

현 적인 디자인을 추구하였다. 지 북측면에 위치한 아르코 예술극장과 입면 디자인을 

맞추어 풍경을 연결시키면서도 점진적으로 디자인을 변화시킴으로써 자연스럽게 건물이 

기존의 지에 녹아들게 된다. 

pigson00@naver.com

가운데 Void를 두고 이에 맞추어 거리를 이격하여 Void를 강조. 철골을 트러스로 연결하고 이를 제외한 모든 면

을 유리로 마감하였다. 내부에는 라운지 및 전시공간을 두어 관람객에게 극적인 연출을 보여준다.

매스를 중심으로아르코 예술극장과 예술가의 집, 큰길을 연결하는 길 형성 길을 최 한 강조할 수 있도록 분할된 영역에 녹지 형성

분할된 녹지를 미술관의 입면 디자인 원리에 맞추어 잔디와 광장 조성 광장에는 관람객들이 모여 휴식을 취할 수 있도록 분수 와 야외 공원장 형성

1F

2F



공간의 한계를 곡선의 움직임으로 
수용한다

MOC MUSEUM 아르코 미술관의 문제는 좋은 위치와 컨디션을 가지고 있지

만 충분히 활용되지 못하고 있다는 것이다. 새로운 미술관은 

'Movement Of Curves'를 컨셉으로 하여 활용되지 않았던 

남동쪽에 긴 축의 매스를 가진다. 이러한 형태를 통하여 사람

들의 유입을 포용할 수 있는 매력적인 미술관으로 탄생한다.

LEE SANG HOON 이상훈

lshun4696@gmail.com

SIGHT FLOW

STAFF FLOW

SITE ANALYSIS

사이트 이용자의 경로 북서부 최  유동인구 수직축 확장성으로 인한 곡선형 축

2F

SECTION
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마로니에 공원의 흐름을

하나로 모아 미술관에 녹여내다

The Rythm of Sequence 마로니에 공원에 갔을 당시 시간 에 따른 공간의 쓰임

이 달랐다. 오랜 시간 동안 변화해 온 혜화의 모습과 하루

하루 쓰임이 바뀌는 공원의 모습이 겹쳐졌다. 공간의 쓰

임은 사람이 머무는 시간과 사람의 밀도에 따라 ‘길’로써

의 공간, ‘행위가 일어나는 공간’으로 나누어 일반인이 느

낄 수 있을 정도의 과격함으로 순서의 리듬을 표현했다. 

미술관은 누구나 오고싶고 지역의 특색을 드러내며 하나

의 이야기가 있어야 한다.그 이야기의 흐름을 잘 잡는 것

이 첫 번째 목표였다. 

minha0727@naver.com

KIM MIN HA 김민하

마로니에 공원의 이름에 비해 사람들이 주로 사용하

는 시간은 오후 3시 이후에만 많고 그 이전 시간엔 거

의 길로써 혹은 잘 사용되지 않는다. 학생들 혹은 주

변에 사는 학부모들이 공원을 모든 시간 에 골고루 

이용하게 하는 것이 최종 목표이다.

추출한 그래프에서 행위가 일어나는 공간으로 자주, 그리고 많이 사용되는 공간을 전시공간의 버블로,

길로써 사용되는 공간은 미술관의 동선으로 공간의 구성(The Rhythm of Sequence)을 계획했다.

머무는 시간이 짧을수록 길로써 사용되는 공간이라 생

각하였고 그에 비해 머무는 시간이 긴 공간은 행위가 

일어나는 공간으로 생각하여 공간의 사용에 따른 구분

을 시간으로 기준을 두어 분석하였다.

마로니에 공원을 논문 <마로니에 공원 이용행태와 만

족도 분석을 통한 편의성 증진 방안-이종희>을 통해 분

할하였다. 그리고 각 공간을 시간에 따라 사람들이 얼

마나 오래, 얼마나 많이 있는지 데이터를 추출하여 간

단한 그래프를 작성하였다.

그 후 뽑아낸 데이터에서 평균값을 점으로 표기하였다. 

공간별 데이터의 평균값을 연결하여 공원에서 이루어

지는 시퀀스의 흐름을 하나의 그래프로 재구성하였다.

ANALYSIS IDEA CONCEPT DIAGRAM



 건축설계의 기본을 다지는 과목으로서, 건축디자인 및 건축드로잉 수강과 시너지 효과를 

볼 수 있다. 평면, 입면, 단면 그리고 디테일이 의미하는 것을 2차원적인 드로잉, 엑소노

메트릭 그리고 건축모델을 제작함으로써 학생 스스로 체험케 한다. 입방체 안의 공간조형

연습을 바탕으로 하여, 주어진 지와 프로그램에 학생 각자의 분석과 아이디어를 토 로 

안을 제시하게 한다.

Project 1. Nine Square & Le città invisibili

컨셉을 건축화하고 건축조형을 2차원적 평면으로만 보는 시각에서 벗어나게 하는 프로젝

트 (4 Weeks)

Project 2. Upscale Private Residence

지조건과 프로그램에 맞는 외부형태를 적절히 디자인하며 건축설계의 단계를 초보적이

나마 이해하도록 하는 프로젝트 (12 Weeks)

Diamond House A _ John Hejduk

>>

>>

>> >> >> >>

STUDIO 1 SUMMARY
복잡한 내부
:다양한 색상과 구조

매스 분할 보이드 형성 기울임변형

단순한 외부
: 단일색

YU  JEONG AH 유정아

JANG HEE WON 장희원

HYUN JI WON 현지원

정성원

김청권

박은주

박남규

김하늘

지도교수

나인스퀘어 & 보이지 않는 도시들
(4 Weeks)

 공간의 수직적 확장과 층의 분할, 연결의 과정을 통해 건축조형을 2차원적 평면으로만 

보는 시각에서 벗어나게 한다. 건축 및 도시설계의 기초를 이루는 2차원과 3차원 형태 및 

공간구성의 기본 원리를 이해하고, 창의적인 형태 및 공간으로 구체화할 수 있다.

PROJECT 1. Space Modeling Practice in Cube

“입방체 안의 공간조형연습”
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보이지 않는 도시들
이탈로 칼피노의 ‘invisible Cities’ 속 공간들을 골라 이곳에서의 공간 경험에 해 

기술하고 분석해본다. 그리고 이와 유사한 경험을 불러일으킬 수 있을 만한 공간을 

상상하여 제시해본다. 건축드로잉은 상상력을 견인하는 과정이자 공간을 추상화할 

수 있는 생각의 외연적인 틀이다. 소설 속 도시가 만들어진 배경을 유추하고 드로잉

과 모형으로 다양하게 표현해보면서 도시 공간의 여러 차원과 그 상 성을 이해한다.

>>

2. 선을 구부려 공간분할1. 8개의 매스로 분할

ENTRANCE

1F

2F

3F

4F

'조베이데'_백승찬

'조베이데'_백승찬'조베이데'_백승찬

'올리비아'_백승찬'제노비아'_이지원

'아르밀라'_윤가영

'아르밀라'_윤가영

YANG HYUN JI 양현지

PARK JUN WOO 박준우

STUDIO 1



주출입구

작업실 암실

화장실

미팅룸

탕비실

N

주
출
입
구

화장실

실

실

주

YU JEONG AH 유정아

o312o9@daum.net

시선과 동선을 이용하여 가족들이 함께 생활하는 공간인 거실의 이용률을 높였

다. 또한 풍경 사진 작가인 클라이언트의 특성에 맞게 다양한 모양과 크기의 창

문을 설치하여 창문을 일종의 사진 프레임처럼 여기게 만들었다. 효율적인 것에

만 초점을 맞춘 기존의 주거와 달리 사용자의 특성에 맞추는 주거 형태를 생각

했다.

기존 주거에 한 비평적 인식을 바탕으로 새로운 주거 유형 제시

FRAME

1F 2F

정성원

김청권

박은주

박남규

김하늘

지도교수

주택
(12 Weeks)

 소셜미디어, SNS, 인터넷 등으로 전달되는 다양한 

라이프 스타일과 새로운 트렌드 등 많은 정보를 통해 

새로운 패러다임과 라이프 스타일을 이해하고, 자신에

게 흥미로운 새로운 라이프스타일의 롤모델에 해 탐

구한다. 이를 기반으로 이와 유사한 상황에 자신과 가

족을 입하여 앞으로의 자신의 라이프 스타일을 제안

할 수 있는 적합한 집의 새로운 프로그램의 진화 및 공

간적 특성을 제안∙개발한다.

PROJECT 2

Upscale Private Residence
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· 직선보다는 자연적인 모습을 더 잘 나타내는 곡면을 적용하여 컨셉을 부각함과 동시에 연속적 실내공간을 가지도록 구상

· 2층과 3층의 곡률을 다르게 하여 그늘지게함으로 한옥 처마의 기능적  요소를 활용

MASS DEVELOPMENT

1F

ELEVATION

FLOW PLANCONCEPT

1. DRAG

땅에 굴곡을 주어 

자연의 끌어옴을 형상화

자연 상태의 땅을 그 로 남겨

자연과의 교차/교류를 표현

공간으로 자연을 끌어들여

삶의 지향점을 표현

한옥 처마의 기능적 요소를 

활용하여 그늘을 형성

FOUNDATION MAKE
CURVE

MAKE
MASS

STACK CHANGE 
CURVATURE

ADD/REMOVE COMPLETE

2. LIFT 3. RAISE 4. TILT

4F

2F

3F

1F

도시의 중심에서 자연을 꿈꾸다

NATURE IN METROPOLIS

‘무엇이 도시와 자연을 구분하는가’ 라는 질문으로 시작되었다. 도

시와 반 되는 자연적 요소로는 조용함, 맑은 공기, 차분함, 자연

광 등이 있지만 부지 자체적으로 모두 만족하는 조건들이었다. 자

연의 이미지를 더욱 강조하기 위하여 존재하는 요소들 중 하나인 

녹음에 집중하며 자연과의 교류/교차를 지향하고자 했다. 평생을 

도시에서 사시며 자연을 그리워하시는 아버지를 위해 자연을 집안

으로 끌어들이고자 하였다. 신은 직선을 만들지 않는다는 말이 있

듯이, 직선보다는 자연의 모습을 더 잘 나타내는 곡선을 차용해 자

연을 끌어온다는 컨셉을 더욱 부각하고자 하였다. 

hillofsun@gmail.com

PUBLIC

SEMI-PRIVATE

PRIVATE

2F

3F

STUDIO 1



LEE YUN GI 이윤기

서재

안방
현관 거실

상부 오픈

부엌

다용도실

드레스룸
화장실

화장실

작업방

방 1
방 2

하부 오픈

화장실

일과 휴식과 놀이의 공존, 세가지 역할

의 동선의 분리를 보여주다 

業-유휴채

바쁜 현 사회에서 주택은 하루를 마무리하고 휴식을 제공하는 중요한 공간이다. 이 주택은 재택근무자인 클라이언트 특성에 따라 

일, 휴식, 놀이가 한 공간에 공존하며, 이에 따른 동선과 정적 공간, 동적 공간의 구분에 포커스를 맞추었다. 1층 현관을 기준으로 

동적 공간, 정적 공간이 구분되었으며, 외부에 울타리를 배치하여 정적 공간인 서재를 외부와 구분시켰다. 큰 창을 통해 정원이 보

이는 거실과 2층까지 이어지는 보이드 공간은 개방감을 느끼게 하여 거실의 휴식 역할을 강조하였다.

yg6957@naver.com

CONCEPT

SITE ANALYSIS

CLIENT

문학가와 화가 부부,

초,중학생 자녀를 둔 

4인 가족

1. 독립된 위치의 서재

2. 뷰가 좋은 작업실

3. 동 떨어진 위치의 방

바쁜 일상 속 휴식을 제공하는 공간인 ‘집’, 

그러나 클라이언트 특성상 주택 내에서 

업무와 놀이의 역할 또한 수행되어야한다.

즉 동적공간, 정적공간의 분리가 필요하며, 

일과 휴식, 놀이 공간의 분리가 이 프로젝트의 중점이다. 

SUN, WIND In > Out View Out > In View Accessibility

AXONOMETRIC

SECTION

PLAN
1F

Volume Carve Push&Expand Mass up Add Mass

2F

MASS PROCESS

REST

WORK

업무 공간과 휴식
공간의 분리

WORK

동적 공간

정적 공간

거실안방 현관

작업방
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Open to All 

JIHO’S HOUSE 이탈로 칼비노의 ‘보이지 않는 도시들’에 나오는 가상의 도시인 ‘에우페미아’에 존재하

는 집을 만들었다. 에우페미아는 추억을 교환하는 도시이다. 누군가의 추억을 남기는 

사진작가 ‘지호’가 이 집에 산다. 문이 없는 이곳은 주민들이 마음껏 들어와 작가와 

소통하며 편하게 오갈 수 있는 휴식처를 제공하고, 건물로 둘러싸여 있는 중정은 안정

감 있는 분위기를 준다. 오피스가 집 안에 있기 때문에 층을 나눠 주거와 일터를 구분

하고, 직원들의 방은 건물을 따로 두어 프라이버시를 지켰다. 층고가 다른 오피스와 주

거는 다른 공간에 있다는 느낌을 준다.

yoongadaaaa@gmail.com

YOON GA YOUNG 윤가영

CLIENT STORY PROGRAM

FLOOR PLAN

JIHO

32

LIKES TO TAKE A PHOTO,

MEET NEW PEOPLE,

WRITE A BOOK,

AND TRAVEL

STAFF (3+)

WOKS WITH JIHO,

GOOD AT OTHER LANGUAGES,

KIND, OUTGOING PEOPLE

CLIENT

GUEST

OTHERS

NEIGHBORS

LIVE NEARBY

VISIT THIS PLACE OFTEN

RESTAURANT

CAFE

PUB

TO HAN LIVER

TO ITAEWON

TO N SEOUL TOWER

1F 1.5F 2F 3F

SECTION

STUDIO 1



SHIN TAE YOUNG 신태영

김시영

김주영

박은주

신윤정

정구헌

지도교수

 주변의 공간 혹은 건축물 사진을 촬영하고, 점,선(1주

차)/면(2주차)으로 읽어내고, 읽어낸 선과 면을 모형

(선/면/볼륨/보이드)로 만들어본다.

Artifact Analysis

"공간 분석 및 구성"

 건축설계를 처음 배우는 학생들을 위한 수업으로서 

건축설계의 핵심역량 중 하나인 조형감각을 습득하는 

것을 목표로 한다. 이를 위해 형태 및 공간을 이루는 

기본 요소와 조형원리를 이해하고 3차원 입체물을 구

상하고 제작하는 과정을 통해 형태와 공간에 한 감

각을 키울 수 있도록 한다. 또한 기존 사물 및 건물을 

관찰하고 분석할수 있음으로써 2학년 스튜디오에서 

배우게 될 건축적 분석능력의 기초를 다지고 문제해결

과 개념적사고의 토 를 마련할 수 있도록 한다.

BASIC STUDIO SUMMARY

인공물 분석
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YOO JEONG AH 유정아 CHO WON BIN 조원빈

 내가 사는 공간 그리기, 사물 그리기, 건축가의 작품 

그리기, 도시 스케일 드로잉 등을 통해 건축드로잉의 

기초 지식을 이해하고 습득할 수 있다. 짧은 기간 다양

한 드로잉 주제를 통해 여러가지 표현 방식을 익히고, 

핸드드로잉(전반부)과 디지털드로잉(후반부)을 균형있

게 실습하며 건축제도의 기본적인 내용을 이해한다.

 드로잉과 표현방식에 집중하여 진행되는 스튜디오 수

업으로 향후 건축설계 학습과정에 필요한 다양한 프리

핸드(전반부) 및 디지털 드로잉(후반부)에 한 이해를 

기본으로 한다.

김시영

권병용

신윤정

정구헌

지도교수

드로잉의 이해

Understanding Drawing

DRAWING STUDIO SUMMARY

“핸드 드로잉과 디지털 드로잉의 이해”
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SHIN TAE YOUNG 신태영 LEE JUN MIN 이준민

애플사옥 1. 코어 확대

좌측면도 정면도 우측면도

2. 키오스크

1
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DRAWING STUDIO





Column 1

<SPACE> : 프레임 속에서 현재를 보다

Column 2

뮤지엄 산, 안도 다다오

Column 3

헤더윅 스튜디오 : 감성적 발상



우선 저는 건축학과를 졸업했습니다. 현재 편집장

님, 다섯 명의 기자, 웹 담당 에디터 한 명, 디자이

너 두 명과 함께 일하고 있는데, 기자로는 미술을 

전공한 한 명을 제외하고 모두 건축학과 출신이에

요. 아무래도 도면을 보고 읽을 수 있어야 하기 때

문에 건축학과 출신 비율이 높습니다.

EDITOR

INTERVIEW

[프레임]속에서 현재를보다

SPACE
방유경기자

1966

空間

2023

프레임을 통해 세상을 본다는 말은 편견을 가지고

세상을 본다는 의미로 해석될 수도 있다 그러나 너

무 많은 정보가 존재하는 요즘 시대에는 나에게 중

요한 것을 가려내기 위한 프레임이 필요하다 정보

속에서 트렌드를 파악하고 보도해야 하는 매체들의

경우더욱그렇다

「SPACE」에서는 프레임과 피처(특집)라는 섹션을

통해하나의주제를그들만의프레임으로깊이탐구

한다 「SPACE」의 기자는 어떤 프레임을 통해 현재

를바라보고탐구하는지인터뷰를통해질문하였다

이 칼럼을 읽게 될 학생들을 위해 간단한

자기소개부탁드립니다

기자님은건축학과출신인지

또 「SPACE(공간)」에 건축학과출신이

얼마나있는지궁금합니다

안녕하세요 저는 2020년공간지에입사하여 4년

차에접어든방유경기자라고합니다

이서현 신하린 오영서 최효정

1

2
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건축학과 졸업 이후에 건축 설계업이 아닌 다른

직종을선택하게된계기가있나요

저는처음부터기자를꿈꾸며그길을밟아온것은아니었

어요 졸업 작품을 하면서 설계를 좋아하지만 그게 내가

잘하는일은아니구나라고느꼈죠 (웃음) 학부때가장좋

아했던 수업이 건축역사 수업이었어요 이쪽으로 더 공부

하면 내가 잘할 수 있는 걸 찾지 않을까 싶어 대학원에 바

로진학해역사이론과비평을전공했어요 논문을마치고

다시진로에대해고민하면서유학도고려했지만 일단사

회에발을내딛는것이좋겠다고판단했어요 당시대학원

선배 중에 건축 관련 출판 쪽에 일하는 분들이 여럿 있었

거든요 자연스레 르 코르뷔지에의 「건축을 향하여」 같은

건축서를 내는 출판사에 취업해 편집자로 사회생활을 시

작하게되었습니다

출판사에서커리어를시작해서현재기자로활동

중이신데 기자 업무에 대해 기대했던 것과 현재

의일은많이다른지혹은비슷한지궁금합니다

저는 중간중간 경로에서 여러 다른 일들을 하다가 기자로

는뒤늦게합류한편이에요 출판사에서편집자생활을할

때는주로건축이론을다룬단행본위주의책을기획하고

편집했습니다 건축적인 글을 다루지만 아무래도 소비자

인 일반 독자들의 니즈에 맞추다보니 제가 기대했던 업무

와 반은 비슷하고 반은 달랐던 것 같아요 기자 업무를 이

전에해오던단행본편집과비교하면기획방향 프로세스

등에서차이가있었어요 단행본의경우저자가많지않고

하나의 주제를 깊이 있게 끌고가는 여정이라 공정의 시간

표가길어요 최소 6개월에서길면 1년 2년까지도걸리죠

그런데 월간지는 시의적인 이슈를 발굴하고 이에 빨리 반

응해야해요 현재벌어지는일을즉각적으로파악하다보

니 내가 다루는 글의 길이 진행 프로세스도 텀이 짧아요

매달 마감하는 호흡을 따라가는 것이 처음에는 힘들었지

만 지금은어느정도익숙해지고있는것같네요

「SPACE」에서 근무하게된계기가궁금합니다

학부때여러건축잡지를보면서막연히 「SPACE」에서일

하면 재밌겠다는 생각을 하기는 했어요 (웃음) 저희가 큰

회사가 아니라 정기적으로 공채가 있지는 않고 결원이 생

기거나 충원이 필요할 때마다 뽑는 편이에요 저의 경우

때마침 프리랜서 편집자로 활동하고 있을 때 충원한다는

소식을듣고이곳에오게되었습니다

「SPACE」는 어떤 건축 잡지인지 설명을 부탁드

려요 다른 건축 잡지나 매체들과 구별되는 특징

이나매력이있다면무엇일까요

먼저 역사와 전통 그리고 매체가 포섭해 왔던 장르와 영

역에 대한 전문성과 다양성을 생각할 수 있을 것 같아요

「SPACE」의 히스토리를 보면 김수근 선생님이 1966년에

창간한 이후 20여년 간은 건축뿐 아니라 문화 예술 전반

을 폭넓게 다뤘어요 한국의 현대 미술사에서도 1세대 매

체로서중요한역할을했었고요

한편으로 주변에서 「SPACE」가 건축을 소개하는 매체 중

에서 가장 정론지에 가깝다는 이야기를 많이 들어요 실

제로 건축전문지로는 드물게 A&HCI(SCI급)에도 등재되

어 있고 논문 투고 섹션인 아카데미아도 운영하기 때문에

학술지로서의 전문성도 중요하다고 봅니다 저는 매체마

SPACE 월간 발행잡지

다 각자 나름의 프레임을 가지고 있다고 생각해요 각 매

체가 지향하는 바가 모두 다르기 때문에 다른 형태로 정

제해서보여주죠

「행복이 가득한 집」이랑 「브리크」 저희 잡지를 비교해서

보면건축을다루는방식이다르다는걸알수있어요

일례로 인터뷰만 보더라도 건축가와 건축주 중에 누구의

이야기에 더 초점을 맞추는지 질문의 방향도 달라지고

언어 전반적인 톤앤매너도 다르게 표현돼요 결국 소비

자와 대중의 욕망이 어떤 방식으로 투영되느냐의 차이인

것같아요 저는 「SPACE」가아주대중적인잡지는아니지

만전문가와일반인그중간을연결하는통로라고생각해

요 기획하고 편집할 때도 그런 부분을 늘 의식하려고 하

고요 저희 잡지 목차를 보면 다양한 섹션이 있는데 저마

다톤앤매너가다르다는걸눈치챈분들도있을거예요

3

4

5
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<SPACE> INTERVIEW



건축 잡지사에서 일하는 기자에게 가장 중요한

능력이무엇이라고생각하나요

말씀드린 대부분의 건축 잡지들은 회사에서 구독하며 참

고하고 있어요 기본적으로 글을 좋아하는 사람들이 모인

집단이다보니각자소설 에세이 이론서 잡지등다양한

책을 보더라고요 나의 글쓰기를 계속 점검하고 발전하려

면 좋은 책을 계속 많이 접하는 노력이 필요한 것 같아

요 편집 실무에서는 퇴고할 때 국립국어원의 표준국어대

사전등온라인어학사전을꼼꼼하게검토하는편이에요

이건 잡지사에 있을 때나 출판사에 있을 때나 마찬가지예

요 매년 외래어표기법 등 국립국어원의 규정도 달라지기

때문에꾸준히확인하고체크하고있어요 개인적으로 「열

린책들편집매뉴얼」이나 「내 문장이그렇게이상한가요」

(유유 2016) 같은 책들도챙겨보았네요

기사작성을위해건축물이나프로젝트를선정하

는 방식과 선정한 프로젝트의 정보를 조사하는

방식이궁금합니다

각 호마다 제목이 붙어 있던데 이건 어떻게 정

해지는건가요

제목은 프레임 섹션이나 특집 섹션처럼 잡지의 상당 부분

을 차지하는 기사의 소제목이 제목으로 이어집니다 지난

호를한번볼까요

664호(2023년 3월)의 프레임에는 내적인 풍요로움이란

제목 아래 에스아이 건축사사무소(대표 정수진)가 소개됐

어요 프레임을 맡은 기자는 제목을 정하고 (두 쪽 분량의)

해당 섹션의 속표지를 구성해요 그 안에는 프레임 전체를

소개하는발문이들어가죠 건축가의에세이 인터뷰 프로

젝트 설명 비평가의 크리틱을 총체적으로 아우르며 편집

월간 SPACE 664호

2023년 3월호
<내적인풍요로움
에스아이건축사사무소>

기자 업무에 어휘력이나 사전 지식이 많이 요구

될것같은데 이를위해개인적으로어떠한노력

을들이고계신지궁금합니다

텍스트와시각자료에대한장악력과매체를다루는감각

이 중요하다고 생각해요 건축가들은 글과 도면 사진 다

이어그램등다양한시각데이터를다루잖아요 그러다보

니 기본적으로 건축가의 개성이 반영된 자료들의 핵심을

정확히 파악해야 이를 매체 특성에 맞춰 조합할 수 있어

요 그래야 에디터 편집자로서 관점과 논리를 가지고 자

료들의 우선순위를 고려해 선택하고 재배열해가면서 레

이아웃으로 표현할 수 있는 거죠 어떤 자료에서 어떤 부

분을강조할지 수정할지판단할수있어야저자나건축가

에게 이를 요구할 수 있죠 이런 능력은 한번에 생기는 건

아니고차차경험을쌓으면서키워나아갸하는것같아요

아무래도 이런 부분들 때문에 건축 잡지사에서는 건축학

과를 나온 사람을 더 선호하는 것 같고요 도면을 수정하

거나 건축가가어려운건축적용어를던져줬을때이것을

일반인도 공감할 수 있는 표현으로 바꿔주려면 기자 본인

도그게무슨뜻인지알아야하잖아요

또한 매체를다루는감각 안에는트렌드나요즘사람들의

관심사에대한이해도포함돼요 그래야시의성있는화두

를 제시할 수 있어요 「SPACE」에서 다룬 최근 기사의 키

워드를 떠올리니 도시재생 리모델링 힐튼 호털 철거 카

페건축 설계공모 건축사법개정 협회의무가입논란 비

엔날레 탈건 문제 등이 생각나네요 지금 건축계가 움직

이고반응하고있는일들을주의깊게살피고방향을제시

하는것이매체의역할이잖아요 이런시의적주제들을어

떤 관점에서 조명하는냐 하는 것이 저널리즘에 맞는 태도

라고생각합니다

「SPACE」는 게재될 프로젝트를 선정할 때 피어리뷰라는

제도를운영하고있어요 작품투고를받은뒤리뷰어들을

모셔서 블라인드 리뷰를 진행하는 거죠 실무 건축가 대

학 교수 이론가 비평가 등 다양한 리뷰어 풀 안에서 돌아

가면서 평가하고 있어요 실무 이론 역사 등 다양한 시각

에서 전문성과 객관성을 높이기 위해 도입한 방식입니다

최종 단계에서는 리뷰어들의 의견과 함께 우리 매체에서

다룰만한지를총체적으로평가해서선정하고있습니다

해외 프로젝트의 경우는 한국 건축가들이 활동하고 있는

상황에 도움이 되거나 의미가 있거나 새로운 도전을 주

는 작업을 검토해서 싣고 있어요 이걸 한꺼번에 모아서

보다 보면 저희도 아카이브가 쌓이고 우리의 좌표를 계

속 재설정해 나가면서 방향성을 잡는다고 이야기할 수 있

을것같아요

7

8
9

10
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프레임이나 피처(특집)와 같은 섹션에 실리는

작품들도동일한방식으로선정되나요

프레임 섹션도 기본적으로 피어리뷰를 진행해요 그 결과

를 바탕으로 한 건축가의 여러 작품을 통합적으로 살펴

볼이슈가있다고판단될경우프레임에배정됩니다 피처

(특집) 아이템은 기자들의 기획력이 제일 많이 필요한 섹

션이에요 아이템 회의 때 논의를 거쳐 시의성 있는 주제

들을선정합니다 매년창간특집호로가장중요한특집을

11월에 진행해요

제가 입사한 첫 해에는 모여서 건축을 말하다를 통해 건

축 관련된 지식이 소통하고 확산되는 플랫폼들을 찾아서

조사하고소개했어요 그전에많이회자된특집으로는젊

은 건축가들을 전체적으로 조명한 1980년대생 건축가그

룹이 나타나다가 있어요 작년에는 탈건 문제를 다루자

고 시작해서 건축 설계업을 크리틱하다라는 특집을 진

행했고요

월간 SPACE 636호

월간 SPACE 612호

취재나 인터뷰가 쉽지 않은 상황에서는 어떻게

대처하시나요

현장 취재가 어려운 경우 서면 인터뷰나 저희가 직접 자료

를 서치하면서 진행하기도 해요 국내 프로젝트는 담당 기

자가 답사하는 것을 원칙으로 하고 해외 프로젝트는 저희

가 전부 답사를 다녀오지는 못하기 때문에 서면 인터뷰를

진행합니다 타 매체에 공개된 프레스키트 같은 천편일률

적인 기사를 싣는 건 저희 매체 편집 방향이 아니라서 별

도인터뷰를진행하고있어요

질문지를 작성할 때도 관련된 자료를 최대한 찾아보면서

대략 내가어떤답을듣겠다는가상의시나리오를가지고

질문을 합니다 그럼에도 자료를 주고 받는 과정에서 예상

치못한변수가종종발생하기도해서이를대비하는 플랜

B를 항상가지고있어야해요

2020년 11월 특별호
<모여서 건축을 말하다 이시대의건축플랫폼>

2018년 11월 특별호
<1980년대 생건축가그룹이나타나다>

월간 SPACE 1호(창간호) 624호(여성건축가특별호) 648호

의 최종 단계에서 이 글을 작성하게 돼요 이 단계에서 내

용 전체를 이해한 뒤에 내가 이 건축가에 대해서 어떠한

타이틀을붙여줄수있을지를고민하고키워드를뽑아제

목을 붙이는 거예요 예를 들어 내적인 풍요로움이라고

하면 외적으로 굉장한 제스처를 하지는 않지만 그 안에

작지만다채로운 숨겨놓은풍요로운공간이있을것같다

는 상상을 하게 되잖아요 몇 줄짜리 문장과 제목이지만

기사의핵심을정곡으로찌르면서도내용전체에대한이

미지를 전달해야 하기 때문에 이걸 작성할 때 굉장히 공

을많이들이는편이에요

11
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이런 고민을 세대 별로 동등하게 테이블 위에 펼쳐 놓고 이

야기를 듣는 자리가 별로 없었던 것 같아요 이런 기사가 단

발적인 인터뷰로 끝나지 않고 특집으로 묶였기 때문에 전체

를 한 번 조망할 수 있는 관점을 가질 수 있다는 점도 큰 성

과였다고생각해요

월간 SPACE 660호

「SPACE」는간간히예술분야도다루고있잖아

요 기자님 기사 중에 최근 <컷 > 전시를 비롯

해 지난해에 장 미셸 오토니엘의 개인전 기사

도 보았습니다 예술 분야와 건축 분야를 작성

할때차이점이있을까요

독자들이 기사에서 어떤 차이를 느끼셨는지가 먼저 궁금

하네요 (웃음) 저는 개인적으로 미술관에서 도슨트를 10

년 넘게 했었고 잠시지만 공공미술관에서 전시 기획을 담

당한 적도 있어요 「SPACE」는 예술잡지에서도 정론지에 속

하는 편이에요 물론 1990년대부터 건축전문지로 변화하는

과정을 거쳤지만 미술계에서도 1990년대 초반 정도까지는

「SPACE」를 한국의 현대 미술 담론을 형성한 주요 매체이자

아카이브인식하고있어요 그래서전시나작품을취재할때

대상에대해깊이고민하는편이에요

기자마다 다른 시각과 성향을 가지겠지만 현재 미술계가

주목하지않는전시를일부러고르는경우도있고 건축적

영감을 주는 작업을 선정하기도 해요 기사를 쓸 때에도

건축 기사는 건축가나 건축물이라는 뚜렷한 대상이 있지

만전시기사는굉장히다양한접근법이있잖아요 인터뷰

를 할 수도 리뷰를 쓸 수도 신문 기사 톤으로 쓸 수도 있

죠 전시는현장감이중요하다고느끼는편이라 작가에대

해이해할수있는정보뿐만아니라작가가구축한전시의

공간이 작품과 함께 어떤 시너지를 내는지 중요하게 생각

하며기사를작성합니다

<컷 > 전시기사 장미셸오토니엘전시기사

2022년 11월 특별호
<건축설계업을크리틱하다>
건축업을 시작하는 취준생부터 건축사무소를 운영하는 입장에 이르기까지
건축설계업에대한이야기를다룬특집호

일하시면서여러특집을발행하셨는데가장

기억에남는프로젝트가있으신가요

아무래도 최근했던 창간 특집호 건축 설계업을 크리틱하

다가 기억에 남는 것 같아요 교수님들 사전 인터뷰도 진

행하고 사무소 5년차 7년차라운드테이블에참석했었는

데 그내용을들으면서건축계 건축업을현실적으로이해

할수있었던것같아요 동시에건축산업전반의통계데

이터를 정리하면서 내가 건축계 환경에 대해 모르는 것이

참많았다는것도느꼈어요 사회가변하고사회구성원들

의관심이모두변하다보니 사무소운영시스템이나만족

도 워라밸등이해가상충되는지점들이보이더라고요 종

래의 갑과 을이라는 이분법적 구도로 나누기에는 그 안에

복잡다단한일이일어나고있어요

13
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장미셸오토니엘전시사진
(ⓒBang Yukyung)
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마지막으로건축을공부하는학생들을위한

조언부탁드립니다

적절한질문을할줄아는것 그리고좋은글을많이읽고

쓰는 훈련을 하는 겻 두 가지를 얘기하고 싶어요 인생의

소중한 시간을 쓸 때 분명한 목적과 이유 방향을 알고 사

용하는 것이 중요하잖아요 설계할 때 이게 왜 필요한가

나는 왜 이게 좋은가 끊임없이 질문하듯이요 사소하게는

이번주말에볼전시나영화 내가읽을책한권을정할때

도마찬가지예요

요즘은 너무 정보가 많고 좋아하는 것도 하고 싶은 것도

많기 때문에 좋은 것을 선별하는 기준이 필요해요 그러

려면 적절한 질문을 하고 필요한 답을 얻는 과정을 연습

해야겠지요 마지막으로 「SPACE」 뿐만 아니라 좋은 글

을 많이 보라는 말을 해주고 싶어요 건축설계도 그렇지

만 좋은 사례를 많이 보고 접해야 성장할 수 있잖아요 좋

은 언어로 소통하는 습관을 만들 필요가 있어요 나는 건

축가니까 내 말을 들어야 해하는 특권 의식은 많이 사라

진시대니까요

나중에 사회에 나가서 건축가들만 상대하는 게 아니잖아

요 클라이언트와 대화할 때 풍부한 자기 기반을 가진 사

람은 와인 이야기도 할 수 있고 책 얘기도 할 수 있고 클

래식 얘기도 할 수 있겠죠 클래식에 대한 이해가 전혀 없

는데 클래식을 듣는 공간을 설계하기는 어려우니까요 가

르치려 드는 사람보다 재미있는 질문을 던지는 사람이 되

면설계를하거나 다른일을할때도버틸힘이나지않을

까요 (웃음) 제가드릴수있는이야기는거의다한것같

네요 감사합니다

모든글에는고유한관점이있다

「SPACE」는 1966년 이래로 쌓아온 오랜 역사와 꾸준한 고민

을통해고유하고중요한관점을만들어나가고있다

최근에는 모두가 접근할 수 있는 정보가 넘쳐난다 학생부

터 전문가에 이르기까지 정보의 홍수 속에서 길을 잃지 않

기는 어려운 일이다 무엇을 읽고 생각해야 할지 혼란스러

운 상황에서 우리는 누군가의 뚜렷한 관점을 빌려 세상을 바

라볼수있다

이번 인터뷰는 관점을 만들기 이전에 정보를 걸러내는 프레

임이 어떤 방식으로 구성되고 우리에게 닿는지 질문할 기회

였다 나아가그질문과답변의과정에서타인이아닌자신의

관점을만드는방식에대해고민하게하였다

바쁜 일정 중 인터뷰에 흔쾌히 응하여 주시고 진지한 답변을

해주신방유경기자님께감사인사를전하고싶다

15



 도시의 어수선한 컨텍스트에서부터 시선을 차단하고 빛을 끌어들이기 위한 설계

[스미요시 주택, 빛의 교회]

자연과 물 그리고 조경이 건물과 어우러지는 그곳에서만 볼 수 있는 건축

[물의 교회, 지추 미술관]

안도 다다오는 도시와 자연 그리고 역사적 맥락을 고려한 새로운 시도를 작품에 녹여내는 

강점이 있는 건축가다.

그가 설계한 뮤지엄산에서, '청춘'이라는 주제의 전시에서 보여주고자 하는 것은 자신의 일생을 

표하는 작품들이다. 전시에서 안도가 청중에게 전하고자 하는 메시지는 다음과 같다.

 안도는 80  노장이지만 자신의 건축적 세계를 확립했던 초기작부터 최근 다양한 스케일의 프로

젝트에 이르기까지 모든 작품에서 청춘만이 할 수 있는 도전과 열정이 보인다. 한 강연에서 그는 “

마음에 드는 것을 만들어 내는 것이 건축이다.”라고 연설했다. 전시된 그의 작품에서 펼치고자 하

는 뜻을 담아내기 위한 갖은 노력을 느낄 수 있었다.

 남들이 의구심을 갖고 시도하지 않는 것을 시도한 프로젝트가 전시에 많이 소개됐다. 적은 자본

과 지 상황 속에 지어진 ‘빛의 교회’, 버려진 섬에 기적적인 변화를 만든 ‘나오시마 프로젝트’ 그

리고 베니스의 15세기 건물을 보존한 채 내부에 콘크리트 박스를 넣어 새로운 공간과 프로그램

을 제안한 ‘푼타 델라 도가나’까지 그의 작품들은 모두 청춘의 반항심을 원동력으로 우려를 인정

으로 바꾸는 청춘의 힘이 느껴진다.

“ 머리로 생각하고 행동으로 옮겨라 ”

“ 가능성이 적어도 포기하지 않으면 누군가는 알아본다 ”

“ 청춘을 살기 위해 노력하라 ”

강원도 원주의 산속에 지어진 뮤지엄 산은 안도 다다오가 설계한 건축물이다. 개관 10주

년을 맞아 뮤지엄 산에서 열린 안도 다다오의 개인전 <청춘>에는 그가 그동안 남긴 수많

은 작품이 모형, 도면, 영상과 함께 소개되어 있다. 안도의 설계에서는 공통적인 건축언어

와 장치들이 나타나는데, 이를 바탕으로 작품들을 감상하고 뮤지엄  산에 나타난 안도 다

다오 건축의 특징과 건축관을 소개하려 한다.
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 뮤지엄 산은 원주의 해발 275m 산 위의 2만여 평의 부지에 설계되었다. 도심과 떨어진 사이트에 

건축할 때의 이점은 컨텍스트로부터 비교적 자유로워지며 건축과 자연의 관계를 통해 사람들이 자신

에게 집중하거나 어떠한 프로그램에 몰입하는 효과를 얻을 수 있다는 것이다. 하지만 이러한 장점이 

있어도 미술관을 도심과 떨어진 곳에 짓는다는 것은 건축가와 건축주 모두에게 부담이 큰 일이다. 뮤

지엄 산은 용감한 건축주와 건축가가 잘 만나 일어난 프로젝트이다.

 건축주의 요구사항은 사람들이 찾아오게 하는 미술관이었고, 안도는 자연을 통해 미술관을 특별하게 만

드는 것에 자신 있었다. 

 그는 건축을 통해 자연을 강조하고 사람들이 경험하도록 만든다. 뮤지엄 산은 주변 산세와 어우러지

도록 기존 지형을 따라 낮고 긴 매스로 형성되어 있으며 파주석과 노출 콘크리트가 지배적으로 사용

되어 단순한 외관을 가진다. 주변과 어우러진 자연스러운 건축 속에서 방문객은 바람에 따라 흔들리

고 파도치는 화려한 색감의 꽃과 나무, 물, 그리고 본인 스스로에게 집중하게 된다.

 이렇듯 뮤지엄 산에 사용된 건축적 개념과 공간적 장치들은 그의 다른 작품들 속에서 자주 찾아볼 수 있기

에 건축학과 기자단 편집팀원들은 그의 건축 인생을 전시한 작품들을 감상하고 뮤지엄 산의  공간을 공부

하며 느낀 내용을 칼럼으로 담아내고자 한다.  

1. 특별한 노출콘크리트 벽을 통해 물, 풍경 그리고 대지의 특성을 활용하며 건축적 산책로를 만든다. 

2. 기하학적 요소를 활용한 설계는 복잡한 공간 속에서 방향성을 제시하며 자연을 내부로 관입시킨다. 

3. ‘Served Space’에 빛과 사람을 채우고 ‘Servant Space’에서 건축과 자연이 잘 어우러지도록         

동양적인 풍경을 조성하여 분위기를 환기시킨다. 

안도의 건축이 특별한 이유 중 하나가 여기에 있다. 

게릴라 건축, 그 지에, 그 상황에서만 가능한 건축. 

ⓒ 뮤지엄 산

MUSEUM SAN



 수공간은 안도의 건축에서 공통적으로 발견할 수 있는 가장 큰 특징이다. 이러한 특징을 

표적으로 보여주는 건축물로는 ‘물의 교회’가 있다. 물의 교회는 숲으로 둘러싸인 작은 

교회당을 긴 콘크리트 벽으로 숨겨 놓았다. 방문자는 그 벽의 끝을 따라 돌아가 수공간을 

옆에 두고 교회당으로 진입하며 계획된 ‘건축적 산책로’를 경험하게 된다. 뮤지엄 산에서 

수공간은 물 사이를 가로지르는 직선적인 길 위에서 반사된 산과 하늘이 위아래로 칭

적인 풍경을 연출하여 보다 더 적극적으로 감상자를 자연에 가깝게 둔 안도의 변주된 수

공간을 다루는 점이 새롭게 느껴졌다.    

 워터가든에 들어서면 너른 수공간과 그 위의 거 한 붉은 조형물이 시선을 사로잡는다. 

까만 해미석들이 깔린 깨끗한 물 위로 붉은 조형물과 낮은 담 너머의 나무들 그리고 하늘

이 반사되어 고요하게 찰랑인다. 그사이에 곧게 뻗은 길의 끝에는 뮤지엄 산 본관이 눌

러앉아 있다. 물 사이에 위치한 직선적이고 칭적으로 설계된 길은 제한적인 동선이지

만, 하늘과 물에 반사된 수면은 감상자의 시선을 확장해 그 어느 때보다 풍경을 잘 감상

할 수 있도록 한다.

 뮤지엄 산의 초입에서 웰컴센터를 원형으로 둘러싼 파주석으로 장식된 벽은 자동차와 

주차장을 감싸며 자연과 이질적인 인공물을 차단한다. 웰컴센터를 통하여 외부로 나가면 

의도적으로 시선을 차단하여 감상자로 하여금 그 너머의 풍경에 궁금증을 갖게 하는 가

벽이 있다. 그 사이를 통과하면 패랭이꽃으로 뒤덮인 플라워 가든이 펼쳐진다. 확 트인 

시야는 주변 산세 속에서 길을 걷게 만들고 이어서 나타나는 높은 자작나무 숲은 관람객

이 길에 집중하도록 만들며 기 를 증폭시킨다. 길의 끝에서 또다시 등장하는 긴 콘크리

트 가벽은 뮤지엄 본관이 강렬한 원색의 조형물을 통해서 시선에 잡히기 전에 시선과 동

선을 180도 전환하며 워터가든으로 진입하도록 만든다.

 안도의 건축에서 자주 등장하는 건축 요소 중 하나인 가벽은 동선을 늘려 주변 자연환경

에 집중하도록 만들고 시야를 차단하여 극적인 공간감을 연출한다. 뮤지엄 산에서만 사

용된 파주석 벽은  그가 즐겨 사용하는 노출콘크리트 벽과 재미있는 리듬감을 형성하며 

그 장소에서만 존재하는 본인의 게릴라 건축, 지역주의 건축을 잘 나타낸다.

<물의 교회> - 1988

ⓒ CHEN MIN CHUN
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 워터가든을 지나 본관으로 진입할 때 높은 파주석 벽이 기울여진 채로 지붕을 받치는 것을 볼 수 있었다. 

미술관 공간의 특징은 예술 작품이 자연광에 직접 노출되면 손상의 우려가 발생하고 작품을 의도 로 감상

하기 위해 일정하게 통제되는 빛 환경이 필요하다는 것이다. 사진과 같이 지붕과 벽체 사이의 틈으로 난 고

측창은 내부 공간에서 광택이 있는 노출콘크리트 재료의 지붕에 난반사되어 전시 공간에서도 자연의 관입

을 느낄 수 있었다. 또한 특정 공간 하단부에 난 창은 주변 수면과 같은 레벨에 위치하여 물에 반사된 빛이 

내부 공간을 채우고 반사된 수면에는 구름과 주변 산이 보이게 설계되었다. 

 파주석을 외장재와 내장재로 모두 이용하여 매우 두꺼워진 벽을 갖게 설계되었는데, 내부로 자연을 끌어

드리려는 의도가 돋보인다. 앞서 “마음에 드는 것을 만들어 내는 것이 건축이다.”라고 밝힌 그의 청춘과 같

은 정신이 그의 작품 속에 잘 드러나 있는 것을 직접 확인할 수 있었다. 

 안도가 설계한 미술관은 많은 사람이 방문하며 특히 재방문하는 경우가 많다고 한다. 뮤지엄 산을 직접 경험하고 그 이유를 알 수 있었다. 전시 공

간까지 자연의 빛과 풍경을 관입하고자 하는 그의 건물은 계절과 날씨에 따라 변화하며 다양한 모습을 비추어 방문할 때마다 다른 공간감과 분위기

를 연출할 것이다. 노출콘크리트가 주로 사용되어 자연광을 유입시킨 공간은 햇볕이 선명하게 들어올수록 인상적인 모습을 보일 수밖에 없다. 따라

서 흐린 날과 맑은 날에 따라 공간감에 편차가 생기기 마련이다. 

 

 안도는 한 인터뷰에서 빛의 교회에 한 주제로 이렇게 말한 적이 있다. “내가 죽기 전에 빛의 교회의 십자가의 유리를 빼 버릴 것이다.” 정식 건축 

교육을 받지 않고 독학과 여행을 통해  본인의 독창적인 건축관을 형성한 그는 로마의 판테온을 보고 많은 영향을 받았다고 밝혔다. 그는 공간을 설

계할 때 창을 통하여 공간에 빛과 자연을 담아내는 건축가이다.
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 콘크리트 벽을 이용하여 건물 안에 공간을 만드는 안도의 반복적인 

건축 언어는 ‘Box In Box’라고 알려져 있다. 이러한 기법이 사용된 

건물은 자연과 연계되었을 때 더욱 특별해진다. 

 포트워스 현 미술관은 외부 유리 박스와 내부 콘크리트 벽으로 된 

공간으로 구성되어 두 가지 재료의 차이로 ‘Box In Box’ 구성을 가

장 잘 나타내는 작품이다. 뮤지엄 산 역시 이러한 건축 언어를 공유하

지만, 두 프로젝트에는 확연한 차이가 있다. 포트워스 미술관은 도심 

속에 자리 잡고 있지만, 뮤지엄 산은 산 깊숙이 위치한다는 것이다. 

 따라서 뮤지엄 산 본관은 가늘고 긴 배치를 갖는다. 두 개의 층에

서 상설 전시관과 기획전시관의 관람 동선을 만들어 내기 위해 중간

중간 꺾인 점이 발생한다. 따라서 그곳에 수직 동선이 나타나기도 

하며 관람과 이동의 공간에서 자연과 교감할 수 있는 확장된 공간

이 만들어진다. 파주석으로만 구성되어 자연과 어울리는 물성을 갖

는 하나로 연결된 외부 벽이 건물의 형태를 만든다. 그리고 파주석

보다 인공적인 물성을 갖는 노출콘크리트로 이루어진 벽은 전시관 

공간을 형성한다.

 내부 박스 안에서 전시를 관람한 방문자는 자연환경과 연계된 외

부 박스로 나와 전시의 내용을 환기할 수 있는데, 전시관 내부를 

‘Served Space’로, 전시관 외부의 통로를 ‘Servant Space’라고 

정의해보자. 뮤지엄 산은 ‘Servant Space’ 어느 곳에서도 자연을 

느낄 수 있게 설계된 건물이다. 커튼월로 이루어진 포트워스 미술관

의 ‘Servant Space’는 자연광 유입이 많고 수공간에 반사된 빛까지 

더해져 눈부시고 단조롭게 느껴질 수 있지만 뮤지엄 산의 복도는 솔

리드 벽과 지붕 틈 사이 고측창으로 들어오는 자연광이 은은한 조명

이 되기도 하며 유리로 오프닝된 자연과 교감할 수 있는 확장된 공간

은 시선의 확장과 빛의 유입이 극적으로 변하기 때문에 동선상의 다

이나믹함은 전시내용을 환기하기에 더 효과적이라고 느꼈다.

<포트워스 현 미술관> - 2003

<뮤지엄 산> - 2005

ⓒ @is.design.fotos

ⓒ 뮤지엄 산

ⓒ 이지연



199

 뮤지엄 산 본관은 산의 원지형에 순응하는 배치와 설계로 인하여 길게 연결된 본관 건물 내부의 높이 차이를 해결하기 위한 경사로가 있다. 길고 구

불구불한 두 개 층의 전시 동선이 겹치는 지점에서 기하학적인 요소를 녹여낸 중정과 수직 동선은 뮤지엄 산 이전에 나오시마섬의 ‘지중 미술관’으

로 너무나 잘 알려져 있어 이미 익숙한 안도의 건축적 요소이다.

 복잡한 경사로와 동선을 정리하기 위해 계획된 삼각형 중정이 있다. 보이드로 공간을 비워내며 세워진 벽은 하늘을 담는 프레임 역할을 하며 건물 

중심에 자연적 요소를 관입시키는 건축적 제스처로 이용된다. 지중 미술관에서 하늘과 빛을 담아내는 삼각형 중정은 복잡한 전시 동선으로 길을 잃

을 수 있는 관람객에게 방향성을 제시하며 얽힌 동선을 풀어주는 역할을 수행한다. 뮤지엄 산에서도 이러한 특징을 공통적으로 찾을 수 있는데 세

월이 많이 지나면서 안도는 기하학을 이용한 설계 요소를 변주를 통해 업그레이드했다.

 삼각형 중정을 두 바퀴 감아서 찢어진 틈에서 나오는 빛과 반 편 벽에 간격을 두고 감겨 내려오는 캔틸레버 경사로의 틈에서 새어 나오는 자연광

이 은은한 광택의 콘크리트 벽에 반사되어 연출하는 공간은 더욱 풍부하게 느껴진다. 복잡한 내부 공간구성과 반 로 콘크리트 벽에 그려지는 빛

과 그림자는 단순하면서 명확하다. 

 이렇듯 뮤지엄 산에 사용된 건축적 개념과 공간적 장치들은 그의 많은 작품 속에서 찾아볼 수 있지만 이전보다 발전된 요소들을 많이 찾을 수 있었다. 그렇기 때문에 뮤지엄 산은 복제품이란 인상 없이 안도의 건축 

개념을 잘 설명해 주는 완성도 높은 작품이라 소개할 수 있다. 안도의 다른 작품들을 보여주는 전시와 뮤지엄 산의 공간을 경험하면서 배운 점을 통해 ‘청춘’이라는 전시의 주제로 안도가 말하고자 하는 것에 조금은 

가까워졌다고 생각한다. 게릴라 건축이라는 자신의 초기작부터 시작된 건축 철학을 지금까지 올곧이 지켜오며 꾸준히 발전해 나가는 안도 다다오는 지금도 청춘이다.

 이 칼럼을 읽는 독자 중 안도 다다오에 해 듣거나 공부해 본 경험은 한 번쯤은 있을 것이다. 안도의 건물이 이래서 좋다, 저래서 좋다 왈가왈부하는 수많은 글은 별로 와닿지 않는다. 이번 칼럼에서 쓰인 내용 역

시 그럴지도 모르겠다. 직접 눈으로 이 건물을 봐야만 느낄 수 있는 느낌, 글만으로는 형용하기 어려운 느낌이 있다. 책으로만 건축을 공부하는 것은 어렵다. 안도가 건축을 배우기 시작할 때 혼자서 서양으로 건축

물을 보러 여행을 갔던 것처럼 당신도 뮤지엄 산에 가보면 어떨까.
Editor. 박현진, 구서진, 오영서, 이종제, 정현석
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“헤더윅 스튜디오: 감성을 빚다.” 문화역 서울 284에서 열리는 전시에서 

토마스 헤더윅이 94년도에 설립한 스튜디오에서 진행한 대표작들을 감상했

다. 3D 디자인 학사, 가구 디자인 석사 출신인 그의 건축 작품에서 일반적

이지 않은 새로움과 동시에 그가 건축과 도시를 대하는 방식에 공감할 수 있

는 이야기를 들을 수 있었다. 

“작은 물건에서 느낄 수 있는 영혼과 감성을 도시 디자인에서도 느낄 수 있

게 하고 싶다.” 토마스 헤더윅이 TED 강연에서 했던 말이다. 공예가였던 어

머니의 영향과 그가 공부한 디자인 교육은 건축에 한해서 그를 특별하게 했

다. 건물과 도시를 설계하는 법을 시작으로 한 배움보다는 그가 다루었던 더 

작은 스케일의 작업들은 아이디어를 향한 다양한 시각에서의 접근을 가능하

게 한다. 그는 런던에서 자랐고 도시를 매우 사랑한다고 밝혔지만, 그가 바

라본 도시와 건축을 디자인할 때의 문제점 중 하나는 작은 물건에 소중한 감

성을 담는 것처럼 디자인하지 않는다는 것이다. ‘도시 환경이 사람들에게 얼

마나 많은 영향을 주는지 생각해 봐야한다.’고 밝힌 헤더윅은 상업 건물 의 

평균 수명이 영국에서는 40년 한국에서는 30년이지만 건축이란 사람의 생

각을 디자인하며 사람의 감성을 담아 1000년 넘게 곁에 머물 건물을 지으

며 지속가능한 지구를 만드는 것과 사람들의 감수성과 창의성을 북돋을 수 

있게 하고싶다고 주장한다. 

건축학과 기자단 편집 팀원들이 헤더윅 스튜디오 전시에서 발견한 그만의 

특별한 점은 ‘아이디어를 향한 다양한 시각에서의 접근 방식’과 ‘감성이 깃

든 디자인을 통한 지속가능성’이다
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봄베이사파이어증류소
Bombay Sapphire Distillery

헤더윅 스튜디오는 영국 남부 햄프셔 지방에 버려진 40여 개의 동으로 이루어진 수력 제지 공장을 봄 

베이 사파이어 사내 생산시설로 리모델링하는 프로젝트를 의뢰받았다. 

증류주 생산 시설은 많은 물의 사용이 필요로 하기 때문에 기존의 부지에서 제방을 넓히고 나무를 심

는 등 테스트 강을 복개하여 일반 중에게 열린 마스터 플랜을 새롭게 계획하였다. 원래 프로젝트 개

요에는 투어를 위한 별도의 방문자 센터가 포함되어 있었지만, 그들은 중이 증류 과정을 직접 체험

할 수 있는 경험을 극 화하는 방식을 택했다. 

진을 생산할 때 증류기에서 발생하는 열을 이용하여 열  기후 식물과 지중해성 기후에서 서식하는 

10 여개의 식물 종을 재배하는 두 개의 온실을 만들었다. 이것은 생산시설에서 발생한 폐열을 지역에 

가둘 수 있는 환경적인 접근을 다루는 건축가와 봄베이 사의 심볼이다. 고풍스러운 붉은 벽돌 건물에 

연결된 두 개의 온실은 SF 공상영화에 나오는 촉수와 같이 연결되어 증류기에서 발생한 열이 온실에

서 사용되는 보이지 않는 것을 조각적으로 시각화한 파격적인 디자인이다. 

유리와 철 그리고 붉은 벽돌의 재료적 사용은 영국의 근현 사적인 전통성을 계승하며 기능이 퇴색

되어 새로운 프로그램으로 리노베이션된 스튜디오의 포토폴리오 특성을 보여주는 표적인 프로젝트

이다. 또한 봄베이 사파이어의 파란색 유리병이 주는 이미지를 연상시키는 파라메트릭한 온실은 프로

젝트의 특성을 고려한 특색 있는 디자인 아이디어와 환경을 생각한 건축적 철학이 소비자를 상 로 한 

상업적 프로젝트의 성공과 밀접한 관련이 있다는 것을 보여준다.

메기스 리즈 센터는 영국 최 의 암 치료 센터이다. 헤더윅 스튜디오는 이 센터의 건물을 인간적인 디 

자인으로 바꾸는 작업을 했다. 부드러운 느낌의 건물을 지어 병원이라는 일종의 긴장감과 공포감을 주

는 장소를 그 안에서 편안함과 안정감을 느끼며 공동체로서 함께할 수 있도록 탈바꿈했다. 

해당 부지는 병원 끝자락의 풀밭이었는데 스튜디오는 박스 형태의 건물을 배치하여 풀밭을 없애는 

방향보다 치료에 도움이 되는 풀밭을 확장하는 방향을 선택했다. 숲에서 나무는 땅 아래서 뿌리로 얽

혀 있으며 각각의 줄기가 영역을 구성하고 수많은 가지와 잎사귀 사이로 떨어지는 빛을 이용하여 많

은 생 명의 보금자리를 만들어 준다. 스튜디오는 이러한 방식을 통해 환자들이 치료에 집중할 수 있는 

공간을 만들었다. 

거 한 합판을 끼워 맞춘 3개의 구조물을 만들고 내부의 3개의 정원을 모아 하나의 정원 건물이 되

도록 설계했다. 트렁크와 나뭇가지를 건축적인 공간으로 형상화한 3개의 구조물은 각각의 영역이 공

간으로 분리 연결되며 3개의 지붕 사이로 들어오는 빛과 녹화된 지붕은 내 외부 모두 숲 속에 있는 것 

같은 분위기를 연출한다. 또한 17,000개의 식물과 함께 원래 부지의 생물 다양성을 436% 높이는 효

과를 만들었다. 

헤더윅 스튜디오의 목표는 사람들이 함께할 수 있는 공간을 만들고 이용자의 감성에 집중함으로써 희

망적이고 지속 가능한 건물을 만들어 내는 것이었다. 환자들이 실제 이용할 공간을 자연적인 쉘터, 숲

의 형상으로 실험하고 스터디하여 시스템을 만들어 낸 방식은 새롭게 느껴졌다.

메기스요크셔
Maggie’s Yorkshire

ⓒ Neil Howard ⓒ Neil Howard
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자이츠미술관
Zeitz MOCAA

헤더윅은 자주 ‘지속가능성’이라는 단어를 신의 건축적 설명에 포함시킨다. 이는 흔히 생각하는 

환경적 개념일 뿐만 아니라 인간적 측면을 포함한다. 자이츠 아프리카 현 미술관은 기존의 구조

를 최 한 살리고 새로운 기능을 부여한다는 점에서 자재 활용의 측면을 친환경적인 건물로 생각 

할 수 있다. 그러나 헤더윅의 ‘지속가능성’은 그에 그치지 않고 더 큰 범위의 ‘지속 가능성’의 개념

을 적용한다. 지속할 건물을 짓는 것은 사람들에게 오래 사랑받을 수 있는 매력적인 건물을 짓는 것

이기에, 과감하고 독특한 디자인과 지속 가능성이라는 개념은 맞닿아 있다. 헤더윅에게 기존에 버

려진 건물에 새로운 해석-새로운 디자인을 부여하는 것은 건물이 미래에 지속할 수 있는 근거를 만

들어 내는 과정이라 볼 수 있다.

헤더윅 스튜디오와 BIG의 협업 프로젝트인 구글의 새 캠퍼스는 캘리포니아 마운틴 뷰에서 약

70,010.62㎡의 자연지역을 포함하고 있으며 자연 경관을 재건하고 베이 지역 습지를 복구하도록 

설계되었다. 프로젝트는 재활용수를 사용하여 현장의 모든 비음 용수 수요를 충족하도록 설계되었

다. 또한 빗물 관리 연못은 건물에서 처리된 폐수와 결합하여 비음 용수 공급원이 되며 새로 조성

된 버드나무숲은 야생 동물에게 자원을 제공하기도 한다. 자연 복원, 해수면 상승 보호 및 자연 습

지의 아름다움에 한 접근을 기저에 두고 시작된 프로젝트는 환경을 생각하며 마을과의 연계를 중

요시한 창의적인 업무공간으로 설계되었다.

캠퍼스 내부는 1층과 2층으로 구성되어 있으며, 식당, 카페, 라운지, 피트니스센터 등이 있다. 업

무 공간은 다양한 크기의 실과 파티션으로 영역을 구분하며, 모든 책상에는 이동이 가능한 바퀴가 

달려있다. 이렇게 설계된 공간은 팀의 신설과 해체를 비하여 유연한 업무 환경을 제공한다. 직

원들과의 인터뷰를 통해 팀 공간과 모임 휴게 공간이 분리되어 생산적이며 창의적인 작업을 할 수 

있도록 설계되었다. 소통을 위한 보이드 공간은 다양한 작업 환경을 조성하며 많은 움직임을 유

구글베이
Google Bay View

ⓒ Michael Rowe

자이츠 아프리카 현 미술관은 헤더윅 스튜디오에서 1921년에 지어진 곡물창고를 재건축한 건물이다. 

1970년  중반까지는 사하라 이남에서 가장 높은 건물이었으나, 1990년 이후로 사용되지 않는 건물이었

다. 스튜디오는 설계의 과정에서 ‘이야기’라는 것을 중시한다고 밝혔는데, 같은 맥락에서 과거의 이야기를 

미래로 연결하는 것을 강조한다. 과거의 건축물들이 사람들을 결집하기보다 분산하는 공간이 많기에, 역

사성과 그 원형을 보존하면서 새로운 형태와 감성을 담아내 건물을 해석해 냈다. 더 이상 저장고라는 기능

이 필요 없는 시 에 건물은 원형을 기억하는 방식을 통해 미술관으로 다시 설계되었다. 

곡물 저장고의 원통형 사일로는 옥수수 낱알 모양으로 깎아져 열린 공간으로 기능하고 곡면형의 창은 내

부의 빛이 굴절되어 굴곡지게 들어오게 한다. 과거에서 이어지는 이야기의 축적 과정에 있어, 과감한 디자

인과 원형의 보존은 상반된 개념이 아니며 그의 건축관을 이루는 두 가지의 축이 된다. 

ⓒ Matti Blume
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도해 사람 간 상호작용을 일으키며 모든 층에 자연광을 유입시킨

다. 이러한 설계 결과로 인해 조직의 규모와 관계없이 사람들은 세

심한 요소들을 느낄 수 있는 쾌적한 작업 환경을 경험할 수 있다. 

두 개 층으로 구성된 업무 클러스터는 캐노피로 감싸져 있으며 이

는 구조적 혁신으로 기둥과 지지 벽이 없는 넓은 작업 공간을 가능

하게 한다. 이 캐노피 지붕은 눈부심 없이 일광을 제공하여 모든 책

상에서 외부를 볼 수 있고 하루 종일 일광에 접근할 수 있다. 또한, 

캐노피 지붕 위에는 50,000개의 은색 태양 전지판이 장착된 태양

열 패널이 있어 건물에서 사용하는 에너지의 40%를 채우며 외부

의 풍력발전까지 포함하여 필요한 에너지의 90%를 충당할 수 있

다. 더불어 Bay View 캠퍼스에는 북미에서 가장 큰 지열 시스템

이 있어 탄소 배출량을 50% 가까이 줄이고 냉각에 사용되는 물은 

90%까지 줄일 수 있다.

프로젝트는 환경을 위한 지속 가능성에 그치지 않고 앞으로의 미

래에 비한 건물의 지속가능성을 이야기한다. 계속하여 변화하고 

있는 세상에 맞는 자유로운 사무 형태를 준비하는 첫걸음이자 본

보기가 될 수 있는 작품이 될 것이다.

리틀아일랜드
Little Island

첼시 부두는 유럽 이민자들이 첫 번째로 통과하는 미국의 관문이면서 초호화 여객선이 

즐비한 화려한 미국의 상징이었다. 하지만 주식폭락으로 항구를 이용하던 다수의 부자

들이 파산하고 54번 부두 전체가 불에 타버리는 사건도 발생한다. 그 후 다른 지역에 부

두가 생기면서 쓰레기만 휘날리는 우범지역으로 방치되었다. 그럼에도 부두를 철거하는 

과정에서 54번 피어 뼈 만이라도 남겨놓아 화려했던 과거를 잊지 않으려고 했다. ‘리틀 

아일랜드’ 프로젝트는 익스피디아 회장 ‘베리 딜러’와 그의 아내 ‘퍼스텐 버그’의 기부와 

‘허드슨 리버 파크 트러스트’가 맨해튼 남서쪽에 신설될 새로운 부두를 위한 파빌리온 설

계를 요청하면서 시작됐다. 

‘리틀아일랜드’는 피어 54번과 56번 사이에 위치한다. 헤더윅 스튜디오는 허리케인이 휩

쓸고 간 자리에 남은 작은 기둥에 주목했다. 강 위에 새로운 구조의 공원으로 덮는 것은 기

존의 분위기를 해치는 것 같아, 강가에서 흔히 볼 수 있는 나무 말뚝에서 영감을 받은 280

개의 콘크리트 기둥을 세우고 그 위에 섬을 만들기로 결정했다. 지속가능성을 중요시하는 

스튜디오에서 강 위에 공원을 만들 때 지반과 콘크리트로 땅을 메우는 것 보다 기존처럼 

피어를 통해 공원을 만들고자 하는 접근법으로 지금까지 없던 새로운 형태의 공원을 제안

했다. 이때의 이점은 잔재 피어를 컨텍스트로 이용한 디자인과 강 밑 생태 환경을 파손시

키지 않고 고려한 점 등을 꼽을 수 있다. 프로젝트의 초기 설계의 높이는 1.83m 정도였지

만 허리케인에 의한 홍수 피해를 다시 겪지 않기 위해 약 4.6m까지 높이를 올리게 되며 

판상 형의 일반적인 부두와는 달리 물 위에 떠 있는 나뭇잎과 같은 공원이 형상화되었다. 

도시 외관과 잘 어울리면서 뉴욕 시민들이 원하는 자연적인 공간을 실험적인 방식으로 

만들어낸 헤더윅 스튜디오는 또 한 번 어떤 방식으로 도시를 확장시키고 있는지, 도시 디

자인의 근본이 되는 시민들의 삶을 중심에 둔 프로젝트가 어떤 것인지 증명해냈다고 볼 

수 있다.

ⓒ Dr. Bernd Gross

ⓒ Adarsh Chauhan

HEATHERWICK STUDIO



씨앗 성당은 2010년 헤더윅 스튜디오에서 상하이 엑스포 영국관에 설계한 파빌리온이다. 멀리서 

보아도 눈에 띄는 독특한 외형은 보는 사람으로 하여금 비현실적으로 느끼게 한다. 그들의 작품은 건축

물과 조형물의 경계를 희미하게 하고 일반적이기보다는 독특한 형태를 취한다. 

이러한 특징은 파빌리온에서 명확히 나타난다. 상하이 엑스포에서 영국관의 주제는 자연과 도시로, 영

국이 최초의 근  공원을 만들었고 다양한 씨앗을 보유한 식물 협회가 있는 장소라는 것에 기반한다. 헤

더윅은 가시적인 이미지를 가진 꽃과 나무 신, 근원적인 존재지만 잘 드러나지 않는 씨앗을 주제로 선

정했다. 파빌리온의 제목에서 보이듯 파빌리온은 ‘씨앗’을 보여주기 위한 재단처럼 작용한다. 작고 화

려하지 않아 눈에 띄지 않는 씨앗을 ‘중요한 존재’로 보여주기 위해서는 새로운 아이디어가 필요했다. 

그들은 영화 <쥐라기공원>과 ‘Play-doh’ 사의 ‘mop-top’이라는 장난감에서 아이디어를 착안해낸

다. 영화 속 호박에 박제된 모기에서 공룡의 DNA를 추출하는 장면을 통해 씨앗을 지상으로 꺼내 전시

할 수 있는 방법을 발견했고, 클레이가 머리카락처럼 늘어지는 장난감을 통해 파빌리온의 내외부가 연

결될 수 있는 방법을 고안해냈다. 파빌리온은 여러 가닥의 광학 막 로 구성되어 마치 머리카락과 같은 

형태를 가진다. 씨앗을 품은 투명한 광학 막 들은 고슴도치처럼 내부를 덮고 외부로 뻗어 나간다. 광

학 막 는 바람에 흔들리고 빛을 수용한다. 내부 사용자들은 외부에 빛이 비치고 구름이 지나는 모습을 

느끼고, 야간에는 광학 막  내의 인공조명이 빛을 발한다. 25만 개의 씨앗은 6만 개의 광학 막 에 박

제되어 사람들에게 ‘식물 다양성’을 직접 느끼게 한다. 

헤더윅 스튜디오는 다양한 방식으로 아이디어를 얻고 설명한다. 헤더윅 스튜디오의 작품은 형식적이

고 낯선 방식을 사용하지만, 사람들은 그 건물을 좋아하게 된다. 건물에 한 애정은 매력적이고 아름

다운 형태에 국한되지 않고 건물을 설득하는 논리에도 적용된다. 한 분야에 제한되지 않고 친숙한 영화

나 물체에서 기반하는 설명은 흥미를 불러일으키며 작품을 좋아할 근거를 제공한다. 근거와 논리는 아

이디어의 기반인 동시에 매력을 더하는 요소로 작용한다.

UK Pavilion
씨앗 대성당

ⓒ Dingyuang ⓒ Stefano Meneghetti
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헤더윅 스튜디오에서 문제점을 해결하고 설정한 목표를 효과적으로 풀어내는 창의적인 아이디어는 여태껏 경험

하지 못한 새로운 형상과 시스템을 갖는 건물과 프로젝트를 만들었다. 

이때 헤더윅이 가진 엔지니어링적인 감과 디자인을 융합하는 통합적 사고는 작은 스케일의 제품[스핀체어, 확장

하는 테이블]부터 오브젝트[더블롤링브릿지, 베슬]와 공간[리틀아일랜드] 그리고 건축물[콜드랍스야드, 1000트

리스]까지 그의 작품 세계를 확장하는데 큰 무기가 되었다고 생각한다.

새로운 디자인은 사람들의 시선을 끌며 주목받게 된다. 그는 낯선 형상과 개념을 설득할 때, 제품과 건물의 기능

성을 내세우는 것이 아니라 실제로 그것을 사용할 사람들이 느끼는 감성을 빚는다고 설명한다. 

헤더윅 스튜디오에서 선보이는 새로운 시도는 종종 산업화된 디자인에서 벗어나 비용이 많이 들며 제작 과정의 

많은 탄소 배출은 그가 전면으로 내세우는 지속가능성의 슬로건과 척점에 있는 듯하다. 하지만 그가 주장하는 

것은 감성이 깃든 건물은 사람들이 소중히 여겨 오랫동안 사용할 수 있다는 것이 핵심이다. 

온실가스 배출량의 약 38%가 건설산업에서 발생한다. 미국에서는 해마다 약 1억 제곱 미터 면적의 건물들이 철

거되고 다시 지어지는데 이것은 워싱턴DC 도시 하나를 부수고 다시 짓는 것과 맞먹는다. 

이렇든 앞으로 건축계 역시 환경을 고려하고 사람이 살아갈 공간을 디자인하기 위한 접근을 시도하고 발전시

켜야 한다. 이번 전시를 통해 헤더윅 스튜디오에서 감성을 담은 지속 가능한 건물을 디자인하기 위한 시도를 확

인 할 수 있었다.

‘석탄을 내려놓는 마당’이란 뜻으로 철도와 운하 그리고, 기타 도시 인프라를 이루는 산업 구

조물들이 섞인 독특한 환경을 가진 상지는 런던에서 가장 큰 재개발 지구 중의 하나로 계

속 성장 중이다. 2015년 ‘헤더윅 스튜디오’는 런던 킹스 크로스 재활성화 사업의 일환으로 

1850년  빅토리아 시 의 석탄 저장고를 쇼핑 센터로 전환하는 건축계획에 당선되었다. 

도시재생은 기존 도시의 역사를 보존하면서 주민들의 삶의 질을 총체적으로 개선하며 ‘지

속 가능성’까지 고려해야 하는 일종의 재창조 과정이다. 콜 드롭스 야드는 과거와 현재가 함

께 공존하는 공간으로써 석탄 저장고에서 시작된 역사가 지금의 복합문화공간이 되기까지 끊

임없는 변화를 거쳐왔다. 

보행목적의 아이디어로 시작한 작업이 ‘어떻게 하면 사람들이 지나다니는 패스의 기능 이상

으로 이곳에 머무르고, 시간을 보내고, 경험하는 장소로 발전시킬 수 있을까?’라는 질문을 시

작으로, 스튜디오는 두 세기 이상의 세월을 지닌 건물 동을 연결시킬 아이디어로 전통적 시장

의 모습을 생각했다. 상업 시설이 들어설 복합 문화공간은 사람들의 다양한 활동을 담을 광장

이 필요했기 때문이다. 아이디어는 뭔가를 새롭게 만들어 더하는 것보다는 기존의 것을 최

한 살리면서 적절한 새로운 것을 자연스럽게 스며들게 하는 쪽이었다. 

기존 건물은 2층에 박공지붕으로 이루어져 있었다. 스튜디오는 두 건물 동을 연결해 달라는 

요구를 고딕 성당의 버트레스 구조와 같이 두 석탄 창고의 지붕이 해체적으로 중간에서 만나 

구부리듯 끝이 서로 맞닿게 디자인했다. 헤더윅은 이를 ‘키스하는 지붕(kissing roofs)’라고 

불렀다. 이로써 과거에 분리되어 있던 석탄 저장고의 건물은 지붕이 찢어져 생성된 3층 레벨

에서 하나로 연결되어 독창적인 건축 디자인으로 거듭났다. 

새로운 것을 만드는 것이 아닌 과거와 현재의 의미에 부합한 지속가능성을 핵심으로 설계된 

프로젝트는 빅토리아 시 의 내부 아치 구조의 형태를 유지함과 동시에 그 안에서 새롭게 추

가된 프로그램과의 조화는 사람들이 찾는 장소로 거듭났다.

ⓒ ClemRutter

Editor. 박현진, 이서현, 최효정, 홍찬석

콜 드랍스 야드
Coal Drops Yard

ⓒ ClemRutter

HEATHERWICK STUDIO



빛도리
：재조립과 순환

<교내 파빌리온 대표작>

파빌리온은 일회성이라는 한계를 가진 구조물이다. 자원은 유한하고 사용된 자재들은 폐기된다.

파빌리온 <빛도리>는 해체 후 재조립을 통해 단발적인 사용을 극복해내고자 한다. 조인트와 부재는 영구적으로 결속되지 않고 해체가 가능하다. 
해체된 부재는 어느 위치에서든 가구로 재사용하거나 본래의 파빌리온으로 재조립할 수 있다. 한 가지 형태로 머무르지 않고 순환하여 새로운 
형태를 갖는 것은 자연의 자원들이 순환하는 형태와 닮아 있다.

파빌리온 내에서 ‘해체의 가능’은 새로운 ‘구성의 가능성’을 내포한다. 영구적이지 않은 연결부는 새로운 방식의 연결의 실마리가 된다. 
큰 스케일에서부터 작은 스케일에 이르기까지 각 부재들은 매번 다른 방식으로 기능을 수행한다. 파빌리온을 지지하고 색색의 빛을 만들어내고 
때로는 가구의 요소가 된다. ‘재조립’은 자원의 순환이라는 근본적인 요소를 모방한다.

이찬원  공은지  곽   용  권유진  두현성  박진영  손석영  신하린  

윤채원  윤하진  이서현  이예준  임승균  임승혁  채예림  현승혁

EDITOR. 황진아 신하린 이서현
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① 원형 철재 파이프에 볼트 구멍을 뚫는다

② 볼트를 활용해 파이프와 브라켓을 연결한다.

③ 주방용 철재 호스로 파이프의 조인트를 만든다.

    (한 조인트에 필요한 호스의 수 =  해당 조인트를 공유하는 파이프의 수)

④ 두 개의 파이프를 하나의 호스로 연결한다. 

⑤ 호스 말단부에 고무 밴드를 감싸 호스가 파이프에서 빠지는 것을 방지한다. 

⑥ 조인트가 완성되면 원하는 각도로 구부려 비정형적 프레임을 구성한다. 

⑦ 브라켓에 10T 아크릴 패널을 끼워 고정한다.

나무 형상의 파빌리온은 프레임과 함께 해체 후 재조립되어 여러 형태의 가구로 탄생한다. 

‘가구’는 한 사람이 점유할 수 있는 작은 공간을 부여하므로, 가장 작은 건축이라고도 불린다. ‘가구’는 파빌리온의 형태와는 다른 경험을 

제공하기 위한 장치이다. 경계가 분명하고 정형적인 프레임 기반의 파빌리온에 비해, 가구는 조금 더 휴먼 스케일에 가까운 경계와 비정형

성을 가지게 된다. 

파빌리온의 아크릴은 태양 빛을 투과 시키며 다양한 색을 만들어낸다. 해체 시 기본 프레임과 아크릴 패널로 분리되며, 이후 가구들로 다

시 조립될 때에는 각자의 단일한 색들을 띄게 된다.

나무의 특징과 가치에 영감을 받아, 기존의 일회성 구조의 파빌리온을 넘어 재사용

이 가능한 파빌리온을 디자인하고자 하였다. 나무의 형상을 모티브로 파빌리온을 

설계함으로써 파빌리온을 구성하는 자재의 영구적인 활용과 지속 가능한 디자인을 

실현하고자 한다. 이를 통해 형태가 변형되더라도 지속 가능한 파빌리온의 향후 발

전 가능성에 해서도 고민할 수 있을 것이다.

해체된 파빌리온의 자재를 다양한 나무의 쓰임 중 사람과 가장 밀접한 관계를 맺는 

가구로 만들어 그 의미를 이어가고자 한다.

FURNITURETREE PAVILION

DISMANTLE

MATERIALS

아크릴(10T) 원형 철제 파이프
(두께 2T, 외경 340mm)

철제 브라켓 주방용 철제 호스
(싱크대 코브라)

자연의 형상 : 나무

해체 후 조립 :가구

PAVILION
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